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GUIA DE PRATICAS DE TEMA DE
CASA DE MATEMATICA

X
I

INTRODUCAO

Este produto educacional € resultado de uma pesquisa que, visando a producgao de
uma dissertagdo, aprofundou-se na problematica do tema de casa nas aulas de
matematica. Por meio dessa pesquisa, observou-se que a pratica de, simplesmente,
enviarem-se tarefas como reforco ou mera obrigagcdo pode ser repensada e que é
possivel utilizar-se o tema de casa como uma forma de aprimorar o ensino como um todo,
envolvendo-o em um contexto mais amplo e integrado as aulas na escola. Em outras
palavras, o tema de casa deve ser visto como uma extensdo da propria aula.

O guia que aqui se apresenta surge como uma resposta a essa reflexdo. Nele, é
fornecida uma lista de atividades relacionadas ao tema de casa, cada uma delas
devidamente justificada e explicada. Além disso, sdo listados os pré-requisitos
necessarios para realiza-las, garantindo que os professores tenham uma visdo completa e
clara das atividades propostas.

Para além disso, a parte mais importante do guia é a inclusdo da “pratica-retorno”
associada a cada atividade. Essa pratica-retorno deve ser considerada integrante do tema
de casa, pois, de acordo com a pesquisa, muitos estudantes n&o trazem as atividades
concluidas para a aula. Em vez de apenas ignorar essa situagdo, o guia enfatiza a
importancia de se avaliar e abordar essa questdo. A pratica-retorno €, assim, uma
ferramenta fundamental para garantir que o esforco empregado no planejamento das
atividades de tema de casa ndo seja desperdigado. Ao contrario, é apresentada como
uma oportunidade de reforcar os conteudos para aqueles que concluiram as tarefas e
como uma forma de oferecer apoio e auxilio aos estudantes que porventura ndo tenham

realizado o tema de casa.



Nesse contexto, a pratica-retorno torna-se uma estratégia poderosa para manter a
relevancia e a efetividade do tema de casa, tornando-o um componente valioso do
processo educativo. Ao propor essa abordagem, mais abrangente e reflexiva, o guia
busca otimizar o potencial do tema de casa como uma ferramenta pedagdgica
enriquecedora, que faz dele integrante da experiéncia educacional dos alunos e contribui

para uma aprendizagem mais significativa e consistente.
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x = LISTA DE EXERCICIOS

LISTA DE EXERCICIOS

Justificativa

A lista de exercicios ainda é vista como uma atividade tradicional e tecnicista por
muitos professores. No entanto, embora realmente possa assim ser considerada, n&o &
possivel abominar seu uso, uma vez que, na matematica, ha conceitos cujo entendimento
depende de pratica e repeticdo, pois, as vezes, o conteudo é matematica pura, sem
aplicagcdes a um contexto e a uma parte concreta. Por isso, a lista de exercicios pode e
deve ser uma atividade usual, mas como uma extensio de atividades ja aprendidas na
sala de aula, com as quais o estudante ja esteja familiarizado.

Outra questao importante, ainda, é sua adequacao ao nivel em que o estudante se

enquadra, o que sera detalhado no préximo item, “Como elaborar”.

Como elaborar

A lista de exercicios deve ser elaborada pelo professor tendo em vista o conteudo
ja estudado em aula, com exercicios semelhantes aos que os estudantes ja realizaram
em aula. E interessante propor uma quantidade de exercicios que ndo exceda a
guantidade realizada em uma aula pelos estudantes e sempre observar a necessidade de
o tema de casa ser uma extensao da aula, e ndo uma tarefa descolada do que os
estudantes ja sabem fazer. Outra caracteristica importante a se levar em consideragéo é o
nivel de dificuldade, comegando-se por exercicios faceis e ir ampliando a dificuldade, de
modo que os estudantes que tiverem mais dificuldade consigam realizar ao menos alguns

dos exercicios, e os estudantes que apresentarem mais facilidade se sintam desafiados.
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Pré-requisitos

Como pré-requisitos, no caso da lista de exercicios, cita-se o fato de os estudantes
ja terem aprendido o conteudo em sala de aula, pois a lista € uma folha em cépia xerox ou
€ copiada do quadro. Quando a lista for disponibilizada em ambientes virtuais, o professor
precisa ter ensinado, primeiramente, como os estudantes podem acessar a plataforma,
como, por exemplo, o Google Sala de Aula: em aula, o professor devera ensinar como
proceder com o login e acessar a lista postada. Muitas vezes, os professores presumem
que, pelo fato de os estudantes serem nativos da era digital, eles ja saibam utilizar as
plataformas e, por isso, ndo precisariam de ajuda para acessar as atividades; no entanto,
para muitos estudantes, a habilidade digital resume-se a utilizar redes sociais, havendo
dificuldades para usar aplicativos educativos. Cabe, entdo, ao professor ensinar essa
pratica para que, em casa, os estudantes possam responder a lista de exercicios como

tema de casa.

Pratica-retorno
O estudante que nao tiver realizado os exercicios da lista em casa deve copiar a
correcdo do quadro. Essa correcdo pode ser feita pelo professor ou por outros

estudantes.

Imagem 1 - Lista de exercicios
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LISTA DE REVISAO - RAZAO, PROPORCAO E REGRA DE 3

1. Numa planta de um escritério, medindo-se uma das paredes, obteve-se 1,5 cm.
Sabendo que a escala do desenho € 1:400, qual a medida real dessa parede?

2. Escreva a razao correspondente:

a) As vitérias onde uma equipe de basquete disputou 40 partidas e ganhou 28.

b) As presengas onde um aluno faltou 5 vezes de um total de 48 aulas.
¢) AS horas trabalhadas de uma jornada de 40h semanais em um dia 1til da

semana.

d) Os erros de uma prova de 20 questdes da qual o aluno acertou 17.

3. Umaroda da 80 voltas em 20 minutos. Quantas voltas dard em 28 minutos?
4. Uma fabrica engarrafa 3 000 refrigerantes em 6 horas. Quantas horas levardo para
engarrafar 4 000 refrigerantes?
5. Um velocista correu os 100 metros rasos de uma competicdo em 12 segundos. Qual
foi, aproximadamente, a velocidade média desse velocista nessa prova?
6. Qual a escala de um desenho em que o comprimento de 3 metros estd representado
por um comprimento de 5 centimetros?
7. Determine a densidade demogréfica de cada regido abaixo:
Regido Populacdo Area aproximada (em km?)
Norte 12 901 000 3870000
Sul 25108 000 580 000

8. O carrinho de Lucas possui uma indicacdo que estd na escala de 1:24. Se o
comprimento nesta miniatura é de 23 cm, qual o comprimento real, em metros ?

9.

Determine o valor do termo representado pela incdgnita nas
proporgdes a seguir.

x 24 8 50

St B) ==

)37 ) 3"
6 w
V7 A

c) 1—Z

4 z
-11 3
® %5 x

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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PESQVISA

PESQUISA

Justificativa

A pesquisa pode ser uma ferramenta importante para introduzir um novo assunto.
Por exemplo, quando se deseja trabalhar com os numeros inteiros, pode-se solicitar aos
estudantes que pesquisem em jornais ou na internet textos em que aparecem numeros
negativos em nosso dia a dia. Essa atividade desperta a curiosidade e n&o implica um
conhecimento prévio, a ndo ser, obviamente, saber o significado da palavra “negativo”.
Pode-se, porém, considerando-se necessario, reforcar essa ideia em sala antes de

solicitar a pesquisa.

Como elaborar

A solicitacdo de pesquisa deve ser bem especifica, e ndo abrir para multiplos
significados. Por isso, o professor devera ter bem claro o que deseja que os estudantes
descubram, e n&o solicitar uma pesquisa muito extensa, sendo que a extensao curta
também facilita a completude dessa atividade, principalmente quando se tratar de algo
novo. Se a pesquisa exigir muita leitura e interpretagcédo, isso podera desestimular o
estudante. Além disso, o nivel de pesquisa deve ser adequado ao ano escolar que o

estudante esta cursando.

Pré-requisitos

Sera necessario, principalmente, que o estudante saiba pesquisar em ferramentas
online. Conforme mencionado acima, muitas vezes, os professores imaginam que 0s
estudantes ja saibam como usar a plataforma Google, por exemplo, mas nem sempre tal
conhecimento se confirma. Desse modo, € preciso deixar bem claro ao estudante que nao

basta copiar o primeiro resultado que aparece apds iniciar-se uma pesquisa no Google; é
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necessario clicar nos sites, conferir sua credibilidade e refletir se, realmente, o site
apresenta a resposta que se procura. Quando a pesquisa for realilzada em meios fisicos,
esse cuidado nao é tao expressivo, pois as fontes — em geral, livros, jornais e revistas —
sdo mais confiaveis. Ainda, € preciso lembrar o estudante de sempre anotar a fonte em
que a pesquisa foi realizada. Uma atividade de pesquisa € um bom momento para se falar

sobre plagio.

Pratica-retorno
Para os estudantes que ndo tiverem realizado a pesquisa, pode-se solicitar que
pesquisem no contraturno, nos computadores da escola, ou, ainda, oferecer-lhes material

para que pesquisem em aula sobre o assunto em pauta.

Imagem 2 - Pesquisa

Fonte: Disponivel em: https://moip.com.br/blog/pesquisa-por-imagem/. Acesso em: 07 ago. 2023.


https://moip.com.br/blog/pesquisa-por-imagem/
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ENTREVISTA

ENTREVISTA

Justificativa

As entrevistas podem ser solicitadas quando se trabalha com estatistica. Nas aulas
de matematica, quando, simplesmente, pegam-se dados aleatorios, essas informacdes
nao sao significativas para os estudantes, que, por isso, podem nao ter o mesmo
interesse em compreender os calculos estatisticos. Ja ao envolver-se os estudantes

desde o inicio do processo, a aprendizagem torna-se mais facil de ser consolidada.

Como elaborar

Pode-se solicitar que os estudantes juntem-se em grupos e, em casa,
individualmente, cada um entreviste determinado numero de pessoas, de modo que a
coleta de dados fique mais completa. Em aula, esses estudantes se juntam e realizam o
tratamento das informagbdes. Dessa forma, o trabalho ndo fica sobrecarregado no

momento da aula, e todos tém oportunidade de envolver-se na pesquisa.

Pré-requisitos

Antes de realilzarem as entrevistas, os estudantes precisam ter aprendido os tipos
de pesquisa e as formas de coleta de dados, sem identificar os participantes. Por
exemplo, se o grupo fizer uma pesquisa quantitativa, sobre o numero de adultos que
pagam de aluguel, ndo é interessante a pesquisa perguntar essas informacdes para

criangas. Também precisam saber como elaborar um questionario e como aplica-lo.
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Pratica-retorno

Se os estudante forem a aula sem terem realizado sua pesquisa, é possivel
solicitar a eles que fagam entrevistas na escola, com pessoas da comunidade escolar.
Outra possibilidade é pedir que elaborem formularios online para enviar as pessoas, que

também responderio online.

Imagem 3 - Entrevista

Fonte: Disponivel em:

https://impa.br/noticias/as-pesquisas-de-intencao-de-voto-matematica-e-realidade/. Acesso em: 07
ago. 2023.



https://impa.br/noticias/as-pesquisas-de-intencao-de-voto-matematica-e-realidade/
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X|= JOG6O05

JOGOS

Justificativa

Os jogos sempre sao atrativos para os estudantes, pois apresentam diversos
formatos e, sendo digitais ou fisicos, podem ser eficientes na aprendizagem. Para as
aulas de matematica, pode-se solicitar que criem seus préprios jogos, ou levar jogos
prontos, envolvendo matematica. A metodologia que envolve o jogo ensina a respeitar
regras, obedecer a ordens (de jogadas, por exemplo), elaborar estratégias e, ainda,

aprofundar o conhecimento no assunto de que o jogo trata.

Como elaborar

Deve-se, primeiramente, pesquisar qual tipo de jogo combina com o assunto a ser
estudado. Por exemplo, na aprendizagem das quatro operagdes fundamentais, existem
diversos jogos de tabuleiro, que podem ser construidos pelos estudantes empregando-se
apenas papel, ou papeldao, e canetinhas. Em numeros inteiros, pode-se elaborar jogos
com cartas, de baralho comum ou de Uno. Para o trabalho com fracbes, pode-se
pesquisar jogos no site Wordwall, que apresenta muitos modelos editaveis, com vistas ao
assunto que se quer abordar. Além desses, existem diversos outros tipos de jogos, cuja
adaptacao ao assunto trabalhado € possivel.

Assim, para essa atividade, o professor deve deixar instru¢des bem claras sobre o
tipo de jogo que deseja e dar um prazo adequado aos estudantes, a fim de que realizem a
atividade em casa, que pode ser feita individualmente, em grupo, ou, ainda, um projeto a
ser realizado com a familia. No entanto, ndo é possivel solicitar-se nada além da
capacidade do estudante, e € preciso levar em conta que nem todos tém a possibilidade

de contar com a familia para ajudar nas tarefas de casa.
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Pré-requisitos

Para essa atividade, o professor devera mostrar modelos do que deseja antes de
propor a atividade. Por exemplo, se a ideia € propor um jogo de tabuleiro, deve-se mostrar
aos estudantes modelos desse tipo de jogos em aula, além de materiais que serao
necessarios, formas de organizagao das regras e modos de inserir 0 assunto da aula de

matematica no jogo.

Pratica-retorno

Os estudantes que nao tiverem conseguido elaborar o jogo em casa deverao
fazé-lo em aula, enquanto os colegas jogam, com a ajuda do professor ou em grupo de
outros colegas que também nao tiverem realizado a atividade. Para isso, sera preciso que
o professor disponha de materiais que possa destinar a esses estudantes, e, também,
fornega tempo e condi¢des para que realizem sua atividade.

Imagem 4 - Jogo Trilha do Resto

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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X = VIDEOAVLA

VIDEOAULA

Justificativa

A atividade de produzir uma videoaula é muito interessante para reforcar conceitos
e formulas. Quando um estudante produz um material em que é ele quem deve ensinar
um determinado conteudo, tera consolidado muito melhor a aprendizagem do que quando
apenas responde a questdes sobre esse conteudo. Essa atividade também proporciona
uma oportunidade para estudantes mais timidos conseguirem demonstrar oralmente o
que sabem, sem aparecerem pessoalmente diante dos colegas, o que, para alguns

adolescentes, pode ser uma experiéncia traumatica.

Como elaborar

O professor pode solicitar que os estudantes, em duplas ou individualmente,
gravem a si mesmos explicando um determinado assunto ou questdo. Por exemplo, um
estudante pode explicar como utilizar a formula de Bhaskara em uma equacdo de
segundo grau, falando em voz alta o passo a passo, enquanto outra pessoa filma a
explicagéo, aparecendo o estudante de corpo inteiro, em um quadro na vertical. Outra
possibilidade € somente filmar a explicacdo a partir de uma folha em que o estudante
desenvolve o calculo e o explica em voz alta. O video pode ser postado no Youtube ou,

simplesmente, enviado para o professor avaliar.

Pré-requisitos

Nesta atividade, o estudante devera dominar a questdo ou assunto que sera
explicado no video. Além disso, ele precisara de um celular com camera para realizar a
filmagem, e o professor precisara, antes, mostrar exemplos do que deseja que 0s

estudantes realizem.
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Pratica-retorno:

Caso os estudantes nao elaborem o video em casa, o professor podera oferecer
um tempo para que a gravagao ocorra em aula, estabelecendo um limite de tempo e
solicitando que os estudantes lhe enviem o video. Eles precisam mostrar que dominam o

assunto para poderem explica-lo na realizagcao do video.

Imagem 5 - Exemplo de videoaula postada no site youtube.com

QUESTAO VOLUME VESTIBULAR INVERNO UNISINOS

%" 1 D e -

Fonte: Produzido pela autora, 2023.
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VIDEO CURTO PARA REDE
SACIAL

X
"

VIDEO CURTO PARA REDE SOCIAL

Justificativa

Atualmente, os estudantes passam muito tempo em redes sociais. Boa parte dos
posts sao de videos curtos, que, muitas vezes, sido informativos e podem ser
compartilhados com muitas pessoas. Pode-se utilizar essa ferramenta na escola, levando
esse mundo digital para a aula de matematica. Os videos curtos sao ferramentas que
podem despertar interesse, configurando-se como ferramentas ludicas para consolidar a
aprendizagem matematica. A rede social de videos curtos mais famosa, atualmente, € o
TikTok, que, entretanto, ndo apresenta muito conteudo educativo. Diante disso, estimular
a producao de videos curtos educativos podera fazer com que o algoritmo do aplicativo

mostre mais conteudos desse tipo aos estudantes.

Como elaborar

Diferente da videoaula, a producédo de um video curto exige um tempo especifico;
portanto, o assunto a ser tratado deve ser limitado. O professor, em vista disso, deve
sugerir explicagdes de questdes rapidas ou de conceitos curtos para a elaboragdo dos
videos. Ainda, como o aplicativo dispée de inumeros recursos, o professor podera
pesquisar exemplos para os estudantes inspirarem-se, utilizando, por exemplo, humor e
encenacgoes. Essa atividade pode ser repetida varias vezes, inclusive, se a escola e a
familia permitirem, & possivel criar-se um perfil da turma e alimentar essa pagina com

diversos conteudos, enriquecendo essa rede social.

Pré-requisitos
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O estudante deve, primeiramente, dominar o assunto sobre o qual produzira o
video e saber utilizar as ferramentas do aplicativo — ndo necessariamente todas essas
ferramentas, pois também é possivel apenas gravar a fala e colocar legendas. O mais
importante é transmitir a informagao corretamente. Os estudantes podem, também, postar

os videos ou somente envia-los ao professor, para avaliagéo.

Pratica-retorno

O professor pode pedir que o video seja gravado em aula ou, até mesmo, durante

o recreio, tendo em vista que esses videos tém, no maximo, 60 segundos.

Imagem 6 - Video curto

U? ) ameninadamatematica

guem gosta desse assunto ai?? 99 ..

51 Now United - Na Na Na

Fonte: Disponivel em: https://www.instagram.com/reel/Cpvz5MIvo4V/?igshid=YmMyMTA2M2Y=.

Acesso em: 07 ago. 2023.


https://www.instagram.com/reel/Cpvz5Mlvo4V/?igshid=YmMyMTA2M2Y=
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PARADIA

PARODIA

Justificativa

A criagdo da parodia de uma cancdo pode ser uma boa estratégia para
memorizagdo de conceitos e formulas matematicas, além de ser uma ferramenta ludica
para desenvolver a aprendizagem dos estudantes. A integracdo com a musica engloba
mais de uma habilidade e faz com que estudantes que tém maior afinidade com as artes

se interessarem pela aula de matematica.

Como elaborar
O professor traz exemplos de parddias sobre o assunto a ser estudado e mostra
aos estudantes. Eles organizam-se para elaborar a parédia, em grupos ou

individualmente.

Pré-requisitos
Os estudantes precisam ter aprendido a matéria ou assunto a ser incluido na

parodia.

Pratica-retorno
Caso os estudantes nao tenham elaborado a parddia, o professor pode solicitar

que pesquisem videos de parddias sobre o assunto estudado na plataforma Youtube.
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Imagem 7 - Exemplo de parddia

| 2

Area do Cone - Lady Rosas e Pauloncé (Original)

spartakus @ . ’
e i s RS Subscrever ule 15 mil on =~ Partilhar

Fonte: Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=WofecMPc2DQ. Acesso em: 07 ago.
2023.

Area do Cone (Telephone)
Lady Rosas (Lady Gaga)

Area total do prisma Para que vocé arrase

Perimetro altura Mais 2 area da base

Volume do prisma Olhe para a figura

Calcule area da base e Multiplique pela altura

Area da base vezes altura, area da base vezes altura

Calcule area da base e Multiplique pela altura

Area do cilindro de um jeito facilitado
2 Pi R h mais 2 Pi R ao quadrado
Volume do cilindro pra achar n&o é tortura

Pi R ao quadrado e multiplica pela altura

Area do cone, area do cone, eu vou ensinar pra vocé


https://www.youtube.com/watch?v=WofecMPc2DQ

Pi R ao quadrado mais pi R g
Area do cone, area do cone, eu vou ensinar pra vocé

Pi R ao quadrado mais piR g

Eh, eh, eh, eh, eh, eh... vou aprender
Eh, eh, eh, eh, eh, eh... e vencer

Eh, eh, eh, eh, eh, eh... vou aprender
Eh, eh, eh, eh, eh, eh...

O estudo da figura tridimensional
E a geometria espacial
Vou estudar pra ndo me dar mal

A geometria espacial

24
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OULIPO (BOLA DE NEVE)

OULIPO

Justificativa
Oulipo € um tipo de escrita caracterizado por um poema em que cada linha
apresenta palavra com uma letra a mais ou a menos que a anterior, iniciando-se com uma

palavra de apenas uma letra. Por exemplo:

A
VO
faz
bolo
doces
assado
gostoso

cheiroso.

Desenvolve a escrita, o repertorio e o raciocinio l6gico, além de ser uma maneira

de investir na transdisciplinaridade entre Matematica e Lingua Portuguesa.

Como elaborar

O professor explica o que € o oulipo bola de neve e mostra exemplos no quadro.

Pré-requisitos

Saber escrever.
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Pratica-retorno
O professor pode solicitar que o estudante elabore sua atividade em aula, enquanto

os outros leem a sua para a turma ou para o professor.

Imagem 8 - Oulipo

incognita
pardbola
grafico
dezena
primo
area
mmc
um
Tt
cm
dez
cubo
sinal
angulo
centena
infinito
logaritmo

Fonte: Della Flora (2022)
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POESIA (RESTRICAO V+))

POESIA

Justificativa

A escrita criativa de poesia € uma grande aliada no desenvolvimento da
aprendizagem dos estudantes e, além disso, ligada a légica matematica, melhora a
formacgao global do estudante. Na restricdo V+1, os estudantes terdao de trocar os verbos
de um determinado poema pelo préoximo verbo que estiver no dicionario. Desse modo,

eles desenvolvem a logica e a habilidade de buscar palavras no dicionario.

Como elaborar

O professor deve selecionar um poema adequado a turma, que devera copia-lo,
lendo-o com atengdo e marcando os verbos que serdo trocados. Em seguida,
pesquisardo os verbos no dicionario e os trocardo exatamente pelo proximo verbo
existente no dicionario. Reescrever a poesia com o0s novos verbos e fazer uma

comparagao entre a original e a reescrita.

Pré-requisitos

Saber qual poema devera ser trabalhado e saber procurar palavras no dicionario.

Pratica-retorno
Caso o estudante ndo realize a atividade em casa, pode fazé-la na aula, somente
trocando os verbos pesquisados no dicionario; nesse caso, reescrever 0 poema é

dispensavel.



Imagem 9 - Atividade a partir de texto literario
Como mencionado, tomaremos como base a restrigio V+1, ou seja,
substituiremos todos os verbos da frase pelo primeiro verbo posterior a cada
um deles no diciondrio. Entio, o primeiro passo é identificar, na frase, quais
sio os verbos e, em seguida, localizar o primeiro verbo apés cada um deles no
dicionirio.

Verbol'l V#

eslou = estar eslardalhar

e =ser seramangar
Fonte: Weyh(2021)

Agura, _j:i podemos reescrever a frase empregandu 0s novos verbos:
Nova frase: Sim, estardalhar apaixonado por Macabéa, a minha querida Maca,
apaixonado pela sua feiura e anonimato total pois ela nio seramangar para
ninguém.

Fonte: Weyh (2021)

28
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=| ROBATICA/PROGRAMACAS

ROBOTICA

Justificativa

A linguagem computacional ajuda a simplificar os problemas do cotidiano e a
organizacdo do pensamento. Dessa forma, é possivel direcionar-se a solugdo de tais
problemas, de forma que a educacdo basica também possa beneficiar-se com sua
utilizacdo. A programacdo € uma boa ferramenta para inserir esse pensamento na
educacao basica, pois, a partir da robodtica, pode-se desenvolver o pensamento

computacional e, com ele, aprimorar o pensamento l6gico-matematico dos estudantes.

Como elaborar

A plataforma scratch.mit.edu disponibiliza a ferramenta online e gratuita chamada
Scratch, com a qual se pode criar animacgdes, jogos, histérias a partir de personagens e
cenas, com uma linguagem de programacao basica e intuitiva. O professor devera
apropriar-se da ferramenta antes de utiliza-la com os estudantes, o que nao é dificil, uma
vez que ha tutoriais disponibilizados na internet, além de cursos de curta duracdo. Em
aula, o professor ensina quais ferramentas deseja que os estudantes utilizem e que

movimentos realizem como tema de casa.

Pré-requisitos
Para essa atividade, o estudante precisara dispor de um computador, notebook ou
tablet, assim como de internet, em sua casa. Precisara, também, ter aprendido em aula os

comandos necessarios para realizar a atividade solicitada.
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Pratica-retorno
O professor podera solicitar que o estudante realize em aula a atividade, enquanto

verifica as criagbes dos demais colegas.

Imagem 10 - Jogo programado na plataforma Scratch.

Criar Explorar |deias Acerca €, Pesquisa E S . monicaddrs

™1 Gatinho no pula-pula

N @ sz Instrucdes

o

Mova o gatinho com as teclas direcionais e pule no
trampolim com a tecla enter, cuidado com a bola, se tocar
no gato ele cai.

Notas e Créditos

Como fez este projecto? Utilizou ideias, guioes ou
criacOes de outras pessoas? Agradeca-lhes aqui.

O 0 {:? 0 @ 0 ®1 @ Unshared

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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ESCRITA CRIATIVA E
INTERATIVA (INKLEWRITER)

X
]

ESCRITA CRIATIVA E INTERATIVA

Justificativa

A escrita criativa vem ganhando mercado com os livros-jogo. Esse tipo de escrita
permite a inser¢cdo de desafios e interacdo com o leitor, de modo que ele se torna parte
ativa da histéria. A ferramenta Inklewriter possibilita essa criacdo de forma rapida e
interativa: nesse site, os estudantes podem criar suas proéprias histérias e inserir desafios
matematicos no desenvolvimento delas. Assim, eles estardao aprendendo de maneira

ativa.

Como elaborar

No site www.inklewriter.com, o professor encontra uma ferramenta gratis, para

criacdo de histérias interativas. Podendo acrescentar opgdes e menus ao longo da
histéria, o leitor realiza escolhas e responde a desafios para dar seguimento & histéria. E
interessante que o professor aproprie-se das ferramentas do site antes de propor a
ativdade aos estudantes. De maneira intuitiva e com tutoriais disponiveis na internet, é
possivel utilizar-se o aplicativo com tranquilidade. Assim, apds os estudantes terem
aprendido a usar o site, o professor devera propor uma atividade em que eles precisem
criar uma histéria cujo enredo contenha desafios e, nesses desafios, acrescentar os

conteudos matematicos que venham sendo trabalhados.

Pré-requisitos
Para essa atividade, o estudante também precisara dispor de computador,
notebook ou tablet e de internet, em sua casa. Precisara, como na atividade

anteriormente descrita, ter aprendido em aula os comandos necessarios a realizagao da


http://www.inklewriter.com
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proposta apresentada, além de dominar o conteudo matematico relacionado aos desafios

que inserira na historia.

Pratica-retorno

A atividade demanda um tempo maior; por isso, visando a realizagdo dela, o
professor precisara reservar mais periodos de suas aulas, a fim de que os estudantes que
nao tiverem feito sua parte em casa comparegam a escola no contraturno e utilizem os

laboratérios de informatica, se a escola dispuser.

Imagem 11 - Texto interativo produzido na plataforma Inklewriter.

O mistério do menino

desaparecido
by Monica

OS AVENTUREIROS CHEGARAM NA ESCOLA A
noite de forma furtiva, pois naquele dia seu
companheiro Dénis havia sumido. A noite
diminuia a temperatura e a neblina ficava mais
densa, a busca por Dénis é algo que precisa ser
feita por pessoas corajosas e com muita
determinacao.

Na neblina era visto alguns vultos suspeitos e é
certo que sera muito dificil procurar informacées
sem nenhuma pista. O que precisa ser feito é
entrar na escola para investigar. A frente da escola
h4 uma placa grande, que contém o mapa do

Fonte: Elaborado pela autora (2023).



Imagem 12 - Texto interativo produzido na plataforma Inklewriter.

ha uma placa grande, que contém o mapa do
local. Porém os vultos sio frequentes e ndo é
possivel voltar diversas vezes para verificar a
posi¢io. E necessdrio completar, em menos de 15
minutos, um esbo¢o do mapa da escola para
poderem se localizar durante a busca por Dénis,
pois € o tempo que o Vigia leva para dar a volta na
escola. Alguém veloz é preciso para fazer a copia
do mapa no tempo estimado, por isso o esportista
Arthur ja se preparava para disparar.

Quando chegou perto do mapa, ficou escondido
atrds da arvore que estava em frente, fazendo-o
ficar invisivel. Comecou a copiar o mapa,
utilizando suas maestrias das aulas de geometria.
O tempo estava correndo, metade do mapa ja
tinha sido copiado quando de repente alguns
passos podiam ser ouvidos e por este momento
nem mesmo respirar estava sendo possivel.

- Hey! - Disse o Seu Zito. O coragio palpitava,
estava tudo perdido, ele me viu, e agora? - O que
estd fazendo por aqui Seu Zito? Isso la € hora de
aparecer na escola? - Seu Vigia, junto com seu

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Imagem 13 - Texto interativo produzido na plataforma Inklewriter.

aparecer na escola? - Seu Vigia, junto com seu
cachorro Crocante apareceram das sombras. -
Vim aqui ver o que aconteceu com o garoto que
jogou uma bola no meu quintal, fiquei esperando
14 na frente e nada d’ele sair. Vocé o viu? - Vai ver
aquele Gato Gordo Xadrez saiba te responder, vai
saber se wvocé ndo encontra outros pirralhos
também? - falou o Vigia com tom de brincadeira. -
Vai pra casa seu velho rabugento, amanha vocé
procura os pais dele e simplesmente tira
satisfagdes. - indicou-o. - E, talvez seja melhor
mesmo, amanhd eu vou ir 14 reclamar. Boa noite
pra vocé também! - Disse o Vigia apds o seu Zito ir
embora. - Vamos la Crocante, temos muito tempo
até o amanhecer!

Apbs essa conversa, fol possivel respirar
normalmente. O aventureiro conseguiu uma pista
muito valiosa, mas antes de voltar para contar ac
grupo, ele tinha que copiar o restante do mapa. O
aventureiro ainda tinha poucos minutos, ele
percebe que o mapa da escola € representado por
uma figura retangular, a medida do lado menor é

Fonte: Elaborado pela autora (2023).



Imagem 14 - Texto interativo produzido na plataforma Inklewriter.

embora. - Vamos la Crocante, temos muito tempo

até o amanhecer!

Apds essa conversa, foi possivel vespirar
normalmente. O aventureiro conseguiu uma pista
muito valiosa, mas antes de voltar para contar ao
grupo, ele tinha que copiar o restante do mapa. O
aventureiro ainda tinha poucos minutos, ele
percebe que o mapa da escola é representado por
uma figura retangular, a medida do lado menor é
15 metros e a area total é de 750 m2, como na
figura abaixo. Porém a medida do lado maior esta
apagada, sabendo que a drea de um retingulo é
dada pela base vezes a altura, qual é a medida do
lado maior?

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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RECEITA

RECEITA

Justificativa

A matematica tem uma relagcédo importante com as receitas culinarias, pois muitas
etapas envolvidas no processo de preparagdao de alimentos envolvem conceitos
matematicos. Alguns exemplos incluem:

e medicdo de ingredientes: a maioria das receitas exige medidas precisas de
ingredientes, como xicaras, colheres, gramas etc. Isso envolve conhecimento de
fracdes, decimais e proporgoes.

e Conversdo de medidas: as vezes, é necessario converter medidas de uma unidade
para outra, como quilogramas para gramas ou mililitros para litros, e isso envolve
conhecimento de proporgdes e fatores de converséo.

e (Calculo de tempo de cozimento: muitas receitas requerem que o alimento seja
cozido por um tempo especifico. E necessario conhecimento de unidades de
tempo, como minutos e horas, bem como a capacidade de fazer calculos de adigao
e subtragao.

e Ajuste de receitas: as vezes, € preciso ajustar as receitas para produzir
quantidades maiores ou menores de alimentos. Para isso, conhecer proporgcdes e

multiplicagaot torna-se importante.

Aprender a cozinhar pode ser uma maneira pratica e interessante de aprender,
também, a matematica. Além disso, a aplicacdo pratica da matematica em receitas
culinarias pode ajudar a tornar o aprendizado de matematica mais relevante e envolvente

para os alunos, aumentando seu interesse e sua motivagao em relagcao a disciplina.
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Como elaborar

O professor passa uma receita com medidas para servir a 10 pessoas, por
exemplo, e pede que a turma adapte essa receita em casa, de acordo com 0 numero de
integrantes. Ainda, solicita que, se possivel, os alunos elaborem a receita, com a ajuda da
familia, e registrem o processo com fotos ou videos. As quantidades deverdo ser
convertidas segundo as normas das unidades de medida, utilizando-se regra de 3 para

adaptar as por¢des conforme a quantidade de pessoas.

Pré-requisitos

E necessario que o estudante saiba como converter unidades de medida referentes
a peso (massa) e volume e saiba, também, regra de 3 simples. A familia, por sua vez,
precisa de um tempo maior para se organizar quanto a obtencdo dos ingredientes e ao
tempo de preparo da receita, em casa, com os estudantes, o que pode levar o periodo

minimo de 1 semana.

Pratica-retorno

O estudante que nao tiver conseguido realizar a atividade em casa pode realizar
apenas a adaptacado da quantidade em aula. Outra possibilidade é a realizagdo de uma
atividade com a turma toda, em que, primeiramente, se fagca o calculo da adaptagao de
uma receita que sirva a turma toda, no refeitorio, e, depois, se elabore a receita com ajuda

dos funcionarios da cozinha da escola.

Imagem 15 - Preparo de uma receita.

NN
2\ ‘\’n]j
P 4
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Fonte: Disponivel em: https://br.stockfresh.com/image/7622331/kid-bakers-cooking. Acesso em:
07 ago. 2023.


https://br.stockfresh.com/image/7622331/kid-bakers-cooking
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SEMINARIOS

PLANEJAR UMA AULA

Justificativa

Elaborar um plano de aula com base na aprendizagem, em forma de seminario,

pode ser muito importante para os estudantes em aulas de matematica, por varias razoes:

ajuda a desenvolver habilidades de comunicag&o: ao apresentar um seminario, 0s
estudantes tém a oportunidade de desenvolver suas habilidades de comunicacéao e
apresentagao, que sao importantes para a vida académica e profissional;

promove a participacéo ativa do estudante: ao planejar e apresentar um seminario,
os estudantes tornam-se mais ativos no processo de aprendizagem, o que pode
ampliar a compreensao e a retengédo de conceitos matematicos;

melhora a capacidade de pesquisa: ao planejar um seminario, os estudantes
precisam realizar pesquisas e reunir informacdes relevantes para sua
apresentacao, o que contribui com o desenvolvimento de habilidades de pesquisa
e aprofunda a compreensao dos conceitos matematicos;

proporciona uma avaliacido diferenciada: um plano de aula baseado em seminarios
pode ser uma forma diferenciada de avaliar a aprendizagem dos estudantes em
matematica, permitindo que demonstrem sua compreenséao relativa aos conceitos

de forma criativa e original.

Em resumo, um plano de aula elaborado a partir de seminarios pode ser uma

ferramenta eficaz para promover a aprendizagem ativa, o desenvolvimento de habilidades

de comunicacdo e pesquisa, bem como a avaliacdo diferenciada dos estudantes em

matematica.
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Como elaborar
O professor determina um tema especifico para que os estudantes preparem um

plano de aula. No retorno, deverao apresentar a turma, em forma de seminario.

Pré-requisitos

Os estudantes precisam ter dominio do conteudo que sera abordado no seminario,
bem como precisam saber os componentes de um plano de aula basico: objetivos,
desenvolvimento e avaliagdo. Essa atividade demanda mais tempo e também pode ser

efetuada em grupo. O professor precisa avaliar e combinar a avaliagdo com a turma.

Pratica-retorno
Os estudantes que nao realizarem a atividade e ndo se prepararem para a
apresentacao poderao preparar a atividade em aula, enquanto os demais apresentam.

Em lugar da apresentacgéao, estes estudantes elaborardo um relatério para entregar.

Imagem 16 - Estudantes elaboram um plano de aula para apresentar a turma.

Fonte: Disponivel em: https://br.freepik.com/vetores/matematica-crianca/4. Acesso em: 08 ago.
2023.



https://br.freepik.com/vetores/matematica-crianca/4
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SALA DE AVLA INVERTIDA

SALA DE AULA INVERTIDA

Justificativa

A metodologia da sala de aula invertida € uma abordagem em que os estudantes

assistem a videos, leem textos ou realizam outras atividades de aprendizagem antes da

aula e usam o tempo em sala de aula para discussao, resolugao de problemas e

aplicagao dos conceitos aprendidos. Na matematica, essa abordagem pode ter varias

vantagens, como:

maior énfase a aplicagdo pratica: na metodologia da sala de aula invertida, os
estudantes passam mais tempo resolvendo problemas e aplicando os conceitos
matematicos, o0 que pode ajuda-los a compreender melhor como a matematica é
usada no mundo real;

flexibilidade de ritmo: como o aprendizado dos conceitos pode acontecer
anteriormente a aula, os estudantes tém, também, a possibilidade de trabalhar em
um ritmo adequado a eles, permitindo que se concentrem mais na compreensao
dos conceitos e menos na tentativa de acompanhar o ritmo do professor;

maior énfase a colaborag&o: com os estudantes trabalhando juntos, na resolugao
de problemas e na elaboragao de projetos durante o tempo de aula, a sala de aula
invertida pode promover mais colaboragdo e trabalho em equipe entre os
estudantes;

maior engajamento dos estudantes: os estudantes tém a oportunidade de se
envolver com o material de aprendizagem antes da aula, ficando mais preparados
e engajados no conteudo, o que pode ajuda-los a aprender melhor.

melhor feedback: como os professores tém mais tempo para trabalhar com os

estudantes durante a aula, eles podem fornecer feedback mais detalhado e
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individualizado, o que os ajuda a entender mais claramente onde estdo tendo

dificuldades e como podem melhorar.

A sala de aula invertida pode ser uma abordagem eficaz para a aprendizagem da
matematica, permitindo que os estudantes se envolvam mais com o conteudo, trabalhem
em um ritmo adegaudo a eles e obtenham feedback detalhado e individualizado dos

professores.

Como elaborar

O professor envia um material ou o posta em um ambiente virtual, podendo ser um
texto, um video ou um livro. Esse material deve ser lido/visto/estudado pelos estudantes
em casa e sera o primeiro contato dos estudantes com o conteudo. Em aula, eles

receberao a explicacéo e as atividades relativas ao conteudo.

Pré-requisitos
O estudante precisara saber/ter acesso ao conteudo postado/enviado pelo

professor.

Pratica-retorno

Se o estudante nédo tiver contato com o conteudo anteriormente, ele ndo podera
participar da atividade seguinte. Por essa razao, caso o estudante va a escola sem ter
feito sua parte em casa, o professor precisara proporcionar um tempo para que ele realize

a atividade em aula.
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Imagem 17 - Esquema sobre a sala de aula invertida

s PASSO

O contetido € uzidbausaiunusaﬂteadaaulapremxﬂal ou seja, o primeiro contato é
virtual, atravésdevideus,v! ulas, quep ados indfviduahnente.

Fonte: Disponivel em:
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tps://www?2.fcfar.unesp.br/#!/ensino/iep3/formacao-continuada/tecnicas-de-ensino-e-aprendizage

m/sala-de-aula-invertida/. Acesso em: 08 ago. 2023.


https://www2.fcfar.unesp.br/#!/ensino/iep3/formacao-continuada/tecnicas-de-ensino-e-aprendizagem/sala-de-aula-invertida/
https://www2.fcfar.unesp.br/#!/ensino/iep3/formacao-continuada/tecnicas-de-ensino-e-aprendizagem/sala-de-aula-invertida/
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Imagem 18: Beneficios da sala de aula invertida.
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Fonte: Disponivel em:

https://www2.fcfar.unesp.br/#!/ensino/iep3/formacao-continuada/tecnicas-de-ensino-e-apre

ndizagem/sala-de-aula-invertida/. Acesso em: 08 ago. 2023.



https://www2.fcfar.unesp.br/#!/ensino/iep3/formacao-continuada/tecnicas-de-ensino-e-aprendizagem/sala-de-aula-invertida/
https://www2.fcfar.unesp.br/#!/ensino/iep3/formacao-continuada/tecnicas-de-ensino-e-aprendizagem/sala-de-aula-invertida/
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PEER INSTRVUCTION

PEER INSTRUCTION

Justificativa

O “Peer Instruction” € uma metodologia ativa, criada por Eric Mazur na década de
90, nos Estados Unidos. Traduzindo livremente, essa técnica é conhecida como
‘Instrugdo por pares”, que significa a discussdo entre os estudantes sobre determinado
assunto pré-estabelecido pelo professor. Nessa discusséo, os estudantes tém a liberdade
de expressar suas opinides e explicar uns aos outros o que entenderam a respeito do

conteudo.

Como elaborar

Para adotar essa metodologia, o professor precisa de um planejamento
pré-estabelecido. Primeiramente, os estudantes devem receber um material para estudo,
como tema de casa; pode ser um texto, um video ou exemplos com explicagdées. Em aula,
o professor aplicara um questionario, elaborado anteriormente, cujas perguntas deverao
ser do tipo multipla escolha, pois todos precisardo respondé-las ao mesmo tempo. Para
isso, o professor pode utilizar alguma ferramenta tecnoldgica, como formularios online,
por exemplo.

Apos receber as respostas da primeira pergunta, o professor analisara os

resultados e seguira o esquema apresentado adiante.
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Imagem 19: Esquema da atividade “Peer instruction”.

Breve Exposicdo
do Assunto

Votacdo dos
Estudantes em um
Teste Conceitual

Acertos < 30% Acertos: 30% a 70% Acertos > 70%

S

Fonte: Disponivel em: https://blog.lyceum.com.br/o-que-e-peer-instruction/. Acesso em: 08 ago.
2023.

Discussdo em Pares
(Peer Instruction)

A cada topico/pergunta, o professor analisara os resultados e seguira para o topico
seguinte, ou retomara a discussao no grupo, interferindo minimamente para fazer com
que os proprios estudantes que acertaram “convengcam” os demais a marcarem a

resposta certa.

Pré-requisitos
O estudante precisa saber o conteudo postado/enviado pelo professor e ter acesso

aele.

Pratica-retorno

Se o estudante néo tiver, anteriormente, contato com o conteudo, ele ndo podera
participar da atividade seguinte. Por isso, caso ele va a escola e sem ter feito sua parte
em casa, o professor precisara proporcionar um tempo para que ele realize a atividade

em aula, antes de comecar a aplicar os questionarios.


https://blog.lyceum.com.br/o-que-e-peer-instruction/

Imagem 20 - llustragdo da metodologia “Peer Instruction”.

Fonte: Disponivel em:

https://pt.vecteezy.com/arte-vetorial/58934 1-criancas-em-sala-de-aula-sentado-nas-mesas.

Acesso em: 08 ago. 2023.
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https://pt.vecteezy.com/arte-vetorial/589341-criancas-em-sala-de-aula-sentado-nas-mesas
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CRUZADINHA

CRUZADINHA

Justificativa

Apesar de ser uma atividade relativamente antiga, os estudantes tém interesse em
resolvé-la, pois é visualmente estimulante. Normalmente utilizada em outras matérias, que
nao a matematica, a cruzadinha pode ser uma boa ferramenta para incentivar a turma
para a resolucao de calculos de forma diferente da tradicional. Na internet, encontram-se
diversos tipos de cruzadinha, e, ainda, o professor pode elaborar a sua, do modo que

considerar mais adequado.

Como elaborar
O professor busca ou elabora uma cruzadinha com os tipos de calculos que deseja
que os estudantes resolvam como tema de casa, por meio de aplicativos interativos ou

em cdpias no papel.

Pré-requisitos
Os estudantes deverédo ter aprendido os tipos de calculos exigidos na cruzadinha,

que sera utilizada como um exercicio de reforgo da aprendizagem.

Pratica-retorno
O professor pode solicitar que os estudantes que n&o tiverem feito a atividade
como tema de casa fagam-na em aula, no quadro. Assim, ja se realiza a correc¢ao, diante

da turma, e o professor ajuda o estudante que nao fez a atividade.
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Imagem 21 - Exemplo de cruzadinha.

Cruzadinha com multiplicacto e divisdo
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Fonte: Disponivel em:

https://www.twinkl.com.br/resource/cruzadinha-matematica-multiplicacao-divisao-br-m-165031880
3. Acesso em: 08 ago. 2023.

Imagem 22 - Exemplo de cruzadinha.

MNome: 4 g T. Data:
g2 11a Cnezadinha - Adicao e Subiracdo de Inleiros
1. Calcule as expressSes e com o resuliado preencha a cruzadinha.
a)-19 28 +1 +6= g) -332 4500 +44 =
b) +670 -110 -160 = h) -380 440 -B0 =
c) +150 - 350 412 = i) +554 428 -306 =
d) -120- B0 -100= D17+38-12=
e) 412 +388 +100= K)-372+255 +133=
Fy -100 -104 +100 = I) 53 +38 168 =
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https://www.twinkl.com.br/resource/cruzadinha-matematica-multiplicacao-divisao-br-m-1650318803
https://www.twinkl.com.br/resource/cruzadinha-matematica-multiplicacao-divisao-br-m-1650318803
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Fonte: Disponivel em:

https://www.ativeatabuada.com.br/menu-das-atividades-de-matematica/g02-cruzadinhas-com-oper

acoes-matematicas/#g2.3a. Acesso em: 08 ago, 2023.


https://www.ativeatabuada.com.br/menu-das-atividades-de-matematica/g02-cruzadinhas-com-operacoes-matematicas/#g2.3a
https://www.ativeatabuada.com.br/menu-das-atividades-de-matematica/g02-cruzadinhas-com-operacoes-matematicas/#g2.3a
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X|= CORRECAO DE ERROS

CORREGCAO DE ERROS

Justificativa

A correcao de calculos estimula o pensamento matematico de forma inversa a que
os estudantes estdo habituados. Ao propor um calculo com a resolugdo errada ao
estudante, este tera de refazé-lo, o que estimulara o calculo mental e, assim, se dara a

descoberta do erro.

Como elaborar
O professor elabora e responde questdes do tipo que estdao estdo estudando,
passa para os estudantes e eles terdo que encontrar o erro e refazer o calculo

corretamente.

Pré-requisitos
Os estudantes precisam ter aprendido os tipos de calculos exigidos na correcéo de

erros.

Pratica-retorno
Caso o estudante ndo tenha realizado a correg¢ao do calculo solicitado, o professor
podera pedir que ele realize no quadro, para que a turma corrija em conjunto, com a ajuda

do professor.
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Imagem 23 - Exemplo de corregao.

7) Um reservatorio contém 500 litros de agua e efetuamos, sucessivamente, as
Sl i 500 - 30+45+30-130 -39 Covrecao -

Retiramos 80 litros = 30 = 130 - 30535 +30-130 - 30
O D2

Colocamos 45 litros SOSOO A20 =80 Soo-5 - 130 - 30

Colocamos 30 litras 8BS0 T 3?5 5CO— 21 2

Retiramos 130 litros 15 4 5
345 X 135 &

Retiramos 80 litros
Qual a quantidade de agua que ficou no reservatorio?

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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ESCRITA DE HISTORIAS MATEMATICAS

Justificativa

A escrita de histérias matematicas, também conhecidas como problemas
matematicos, auxilia no desenvolvimento da escrita e do raciocinio, além de ajudar o
professor a verificar como o estudante consegue relacionar o conteudo de matematica
com seu cotidiano. E importante ressaltar que, para construir repertério visando a criagao
de histdrias, o estudante devera ter tido contato com muitas dessas histérias antes, assim

como ler e resolver histérias matematicas devera fazer parte do seu dia a dia.

Como elaborar

O professor solicita que os estudantes criem uma ou mais histérias matematicas
sobre o contetido com o qual estdo trabalhando. E importante orienta-los muito bem sobre
o tipo de calculo se espera que criem, o nivel de complexidade e a extensao da historia.
Um exemplo pode auxiliar os estudantes a saberem exatamente o que o professor espera

que eles fagam.

Pré-requisitos
Os estudantes deverao saber escrever e ter dominado o contelido a ser utilizado

na histéria matematica.

Pratica-retorno
Se o estudante nao tiver criado sua histéria matematica em casa, o professor pode

solicitar que ele elabore em aula, enquanto os colegas leem e resolvem seus problemas.
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Exemplo de historia matematica (disponivel em:

https://brasilescola.uol.com.br/matematica/problemas-matematicos.html. Acesso em: 08

ago. 2023.)

‘Em uma chacara existem galinhas e coelhos totalizando 35 animais, os quais somam

juntos 100 pés. Determine o numero de galinhas e coelhos existentes nessa chacara.”



https://brasilescola.uol.com.br/matematica/problemas-matematicos.html
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ES'CQI'T A DE RESENHA (AULA,
VIDEO, FILME, SERIE)

ESCRITA DE RESENHA

Justificativa

Muitas vezes, uma obra cinematografica pode ser uma boa maneira de discutir ou
introduzir um conteudo matematico. Ha muitos filmes, séries e videos que possibilitam
essa interacdo entre a matematica e a arte da interpretacido. A partir dessa interagao, os
estudantes vivenciam algo ndo tdo comum nas aulas de matematica e analisam de forma
critica a existéncia da matematica no cinema, por exemplo. A escrita de uma resenha,
além de desenvolver a escrita, também permite que eles refltam sobre a matematica

além dos calculos e numeros.

Como elaborar
O professor indica um filme, video ou série aos estudantes, ou, ainda, pode exibi-lo
em sala de aula. Em seguida, pede que, como tema de casa, produzam uma resenha

dessa obra.

Pré-requisitos:
O estudante precisa saber a estrutura de uma resenha e ter assistido ao video, ao

filme ou a série.

Pratica-retorno:
Caso o estudante ndo produza a resenha em casa, o professor pode solicitar que
ele a escreva em aula, enquanto os colegas, com o professor, debatem as ideias que

expuseram em suas resenhas, a respeito da obra a que assistiram.

Exemplos de obras que podem ser exibidas:



Imagem 24 - Cartaz do filme “O homem que viu o infinito”.

O HOMEM UE VIU O

Fonte: Disponivel em:

enio-matematico-Srinivasa-Ramanujan.html. Acesso em: 08 ago. 2023.

Imagem 25 - Cartaz do filme “O jogo da imitagao”.
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https://www.prof-ediglevalexandre.com/2016/07/0-homem-que-viu-infinito-conta-verdadeira-historia



https://www.prof-edigleyalexandre.com/2016/07/o-homem-que-viu-infinito-conta-verdadeira-historia-genio-matematico-Srinivasa-Ramanujan.html
https://www.prof-edigleyalexandre.com/2016/07/o-homem-que-viu-infinito-conta-verdadeira-historia-genio-matematico-Srinivasa-Ramanujan.html
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Fonte: Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/O_Jogo_da_Imita%C3%A7%C3%A30

em: 08 ago. 2023.
Imagem 26 - Cartaz do filme “Quebrando a banca”.
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Fonte: Disponivel em: https://www.adorocinema.com/filmes/filme-124755/. Acesso em: 08 ago.

2023.

Imagem 27 - Video “Donald no pais da matemagica”.

r.r-Efsr}EF'i
~ DONALD NO
PAIS DA MATEMAGICA



https://pt.wikipedia.org/wiki/O_Jogo_da_Imita%C3%A7%C3%A3o
https://www.adorocinema.com/filmes/filme-124755/
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Fonte: Disponivel em:

https://espiritismoemmovimento.blogspot.com/2013/09/a-corrente-do-bem-dica-de-filme.html.

Acesso em: 08 ago. 2023.

Imagem 28 - Filme “A corrente do bem”.

Fonte: Disponivel em:

https://espiritismoemmovimento.blogspot.com/2013/09/a-corrente-do-bem-dica-de-filme.html.

Acesso em: 08 ago. 2023.


https://espiritismoemmovimento.blogspot.com/2013/09/a-corrente-do-bem-dica-de-filme.html
https://espiritismoemmovimento.blogspot.com/2013/09/a-corrente-do-bem-dica-de-filme.html
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CRIAR APRESENTACAO DE
SLIDES

APRESENTAGAO DE SLIDES

Justificativa

A criacao de slides pode ser uma importante aliada na aprendizagem matematica,
pois, com a ajuda de um computador ou notebook, os estudantes usam a imaginagao e
criatividade para apresentar ao professor e colegas como compreenderam determinado
conteudo. Essa estratégia pode ser empregada em qualquer objeto de conhecimento com
o qual se esteja trabalhando, e o trabalho pode ser realizado individualmente ou em

cooperacao, presencialmente ou online.

Como elaborar

O professor escolhe o conteudo sobre o qual deseja que os estudantes fagam a
apresentacdo e explica a eles como gostaria de que as apresentagbes feitas:
individualmente ou grupo. E importante que o professor d& um prazo de, no minimo, 10
dias para que os estudantes organizem-se, tendo em vista que € necessario mais tempo

para a realizagao dessa atividade.

Pré-requisitos

Os estudantes precisam dominar o uso das ferramentas de apresentagao, como
Google Apresentacdes ou Powerpoint. Por isso, o professor devera averiguar, antes de
propor a atividade, se algum deles ndo tem o dominio das ferramentas; caso alguém nao
tenha, podera ensinar esses estudantes a usarem-nas, indicar-lhes videoaulas, ou, ainda,
verificar a possibilidade de realizar uma parceria com o professor do laboratério de
informatica, se a escola dispuser desse espaco. O importante é certificar-se de que os

estudantes ja conhegam o basico a respeito do uso das ferramentas de apresentagao.
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Pratica-retorno:

O estudante que nao tiver elaborado a apresentacdo empregando as ferramentas
digitais devera, enquanto os colegas apresentam, fazé-la em folhas A4, que serao
entregues ao professor no fim da aula. Esse estudante podera utilizar canetas coloridas e

imagens.

Imagem 29 - Apresentagao criada por estudante na aula de matematica.

\Z
Equacoes de 2°

grau Como resolver
todos os tipos de equacoes

Manuela Valle

g

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Imagem 30 - Apresentacéao criada por estudante na aula de matematica.

CLASSIFICAGAD DE EQUAGDES 0

Para classificar uma equacao, primeiro ela precisa
gstar na forma ax*+bhx+c=0

Elas podem ser completas: ter a, b, e c por
exemplo: 2x*-3x+4=0

Ou incompletas: ter s6 a: 3x*=0

Sé aeb: 2x%-3x=0
Ou ainda so a e ¢; 5x*+9=0

Fonte: Elaborado pela autora (2023).



Imagem 31 - Apresentagao criada por estudante na aula de matematica.

COMO IDENTIFICAR 0S COEFICIENTES

~ Coeficientes sdo os nimeros que acompanham as
incognitas (letras): N
A acompanha o x?
B acompanha o x
C esta sozinho.

Por exemplo na equacgdo -3x* +5x-9=0
a=-3 b=5 c=-9

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Imagem 32 - Apresentagao criada por estudante na aula de matematica.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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CONSIDERAGOES FINAIS

Este produto educacional foi desenvolvido com o objetivo de oferecer atividades
focadas no tema de casa, especificamente para as aulas de matematica. No entanto, é
importante ressaltar que os professores das demais disciplinas também podem se
beneficiar ao adapta-las e utilizar grande parte delas em suas proprias aulas. O tema de
casa, quando proposto de modo significativo, pode tornar-se um valioso aliado dos
professores, deixando de ser uma preocupagao.

E fundamental que os educadores analisem cuidadosamente as atividades
propostas e verifiguem a viabilidade de sua aplicacdo em suas turmas. Como a pesquisa
demonstrou, nem todas as abordagens sdo adequadas a todos os contextos, e é ai que
se pode perceber a relevancia deste guia, pois apresenta ideias que devem ser vistas
como sugestdes a serem testadas e adaptadas.

Cada turma e cada estudante tém caracteristicas unicas, que precisam ser levadas
em consideracao. Um professor atento e sensivel as necessidades de seus alunos pode
adaptar suas aulas para melhor atender a essas demandas especificas. Dessa forma,
com o intuito de ampliar as possibilidades e fornecer recursos aos professores, este guia
apresenta uma variedade de atividades, destacando-se em cada uma delas a sugestao
de uma atividade chamada de pratica-retorno.

A pratica-retorno tem a importante funcdo de auxiliar na recuperacdo dos alunos
que, porventura, ndo tenham realizado as atividades propostas como tema de casa. Ao
oferecer um espacgo para revisao e reforco dos conteudos abordados, o professor pode
ajudar os estudantes a desenvolver melhor entendimento e alcangar melhor desempenho
nas matérias.

Portanto, o guia ndo deve ser visto como uma solugao definitiva, mas como uma
ferramenta flexivel, que pode ser adaptada as necessidades individuais de cada turma e
aluno. A partir da exploragao criteriosa dessas atividades, os professores tém a
oportunidade de enriquecer suas abordagens pedagdgicas, promover um aprendizado
mais significativo e proporcionar um ambiente de ensino mais estimulante e eficaz a todos

os estudantes.



