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1 PONTO DE PARTIDA

Professoras e professores, o Produto Educdcional que
apresentamos® traz uma proposta de atividade para ser
utilizada em sdala de aula, a fim de exploravr,
linguisticamente, Probleminkas matemadticos. Logo, o
ponto de partida sdo situagbes-problemas encontradas
em livros didaticos que tenham, em seu enunciado,
o\lguma relagdo com o cotididano do estudante, ou seja,
que fdgam referéncia a uma semirrealidade. Sendo
dssim, temos d intengdo de fazer com que o estudante
reflita sobre ds maneiras de resolver aqueles entes ou
objetos matematicos presentes nas situagdes-problema
de livros didaticos e de relaciond-los com sua vivéncia,
explorando os diferentes sentidos que podem ser
atribuidos a esses entes e objetos matematicos a partir

do uso que se faz deles.

2 Como o produto educacional é um trabalho autoral, usaremos a primeira pessoa
P P P

do Pluro\l.



Além disso, propomos ao professor fazer, a partir da
criagdo de jogos de cend, uma terdpia consigo mesmo,
“abrindo” as  situdgdes-problema, recebendo as
estratégias e significagdes dos estudantes para os entes
e objetos matemadticos e escrevendo uma narrativa sobre
elas para, a partir de sua escrita e leitura, loroblemoltizar
novos pontos de vista sobre essas significagdes e evitar,
ou, quem sabe, desfazer mal-entendidos linguisticos.

Portanto, propomos uma reflexdo (na forma de uma
terapia gramatical) sobre os sentidos de alguns entes e
objetos matematicos a partir de atividades praticas.
Assim, a atividade que dpresentamos envolve a resolugdo
de situagbes-problema em matematica, atividades
praticas relacionadas a essas situagdes-problema, nas
qudis abrimos um exercicio, com base em Milani (2020), e
propiciamos a reflexdo sobre os possiveis diferentes
sentidos atribuidos dos entes e objetos matematicos
nesse movimento, fundamentados em Wittgenstein

(1999) e Miguel, Vilela e Moura (2008 e 2012).



Por fim, deixamos que o jogo de cena, que deve
emergir desse movimento, potencialize a discussdo acerca
de que, conduzidos loelo\ aloreno(izagem situada, de Lave
(2015), nem sempre aquilo que a escola ensina no
componente curricular matemdtica é pertinente a
aplicagdo no cotidiano.

A motivagdo a partir da qual realizarmos este
produto foi motivada pela percepgio de que ha certa
distancia entre a resolugdo de situagdes-problemas
propostas nas aulas de matemdtica e as atividades
praticas, oriundas da semirrealidade presente nos
enunciados desses problemo\s. Percebemos que o
estudante, ao tentar resolver as situagdes-problema
propostas em um ambiente fora da escola, manipulando
objetos concretos em sud cadsa, por exemplo, o\loresen’co\vo\
dificuldade em estabelecer um didlogo entre a
matematica ensinada na sala de aula e as praticas que
envolvem matemadtica nas agdes do cotidiano.

A apresentagdo do Produto Educacional esta

estruturada da sequinte maneira: no préximo colloitulo,



hd uma rapida explanagédo sobre as bases tedricas que
fundamentaram o desenvolvimento do produto. Em
seguio(ol, sugerimos um pequeno roteiro de praticas, que
visam a conduzir a professora ou o professor a uma
terapia gramatical, a partir da abertura de situagdes-
[oroblemols de livros diddticos. Ja no quarto capitulo,
sugerimos que, por meio do exemplo otloresento\o(o, a
professora ou o professor dceite o convite de criar uma
narrativa ou encendgio a partir de suas experiéncias
com a realizagdo das atividades propostas. Nesse mesmo
calof’culo, sdo, dinda, evidenciadas formas de criar os

jogos de cenas. Por fim, apresentamos os jogos de cena.



2 DAS SITUAGOES-PROBLEMA A TERAPIA
GRAMATICAL

A didatica adotada nas escolas é baseada, muitas
vezes, dpends em umad perspectiva tradicional de ensino?®,
ou seja, em dulas basicamente expositivas e dialogadas e,
em se tratando especificamente da matemadtica, na
proposigdo de largas listas de exercicios, que ndo
loroblemoltizam o sentido da aprendizagem desse ou
daquele ente, objeto de conhecimento matematico e/ou

habilidade. Sendo assim,

a suposta falta de significado da matematica escolar
para os estudantes vem sendo considerada um
onblema central da aprendizagem, e a abordagem
wittgensteiniana da questéo da signi\cicagao, por sua
vez, nos parece elucidativa para pensar esse tema.
(MIGUEL e VILELA, 2008, p- 108).

Tomamos como base, entdo, alguns conceitos de

Wittgens’cein pdrd pensdrmos dpends na matemadtica

® Entendemos por modelo de educagdo tradicional a educagdo centrada no
[orofessor, em que a o\loreno(izolgem é transmitida para o estudante, que, por sud vez,
¢ estimulado apenas a reproduzir informagées, em detrimento da construgéo do
conhecimento.



escolar, ndo a [oar’cir dos entes e objetos matemadticos em
si estudados, mas de uma pratica cultural em seus usos e

significados. Para Miguel e Vilela,

o fundamento para o conhecimento ndo é mais
buscado nem no objeto e nem no Sujeito, mads nas
praticas semidticas, ou melhor, nos jogos de
linguagem. [..] de modo que o que costumamos
denominar realidade é algo indissocidvel dos joqos de
9 J99
linguagem e sb loerceptfvel por praticas semiéticas.
(MIGUEL e VILELA, 2008, p- 108).
Wittgenstein (1999, p.30) apresenta o conceito de
: : " : .
jogos de lmguagem como “o conjunto da lmguagem e das
atividades com as quais esta in’cerligo\o(a". Assim, o
significado de algo é atribuido pelo uso que se faz desse
o\lgo. Por isso, looo(emos entender que algumo\s si’cuo\gées,
nas dulds de matematica, fazem sentido no curriculo
escolar e ndo fazem sentido no cotididano dos estudantes.
As regrds que otloreno(emos na escola para resolver
loroblemols matemadticos, por exemplo, podem ser
diferentes das que utilizamos para resolver problemas no

cotidiano que envolvem a matematica, e isso é exlolicao(o

loelos jogos de linguo\gem.



Partindo desse ponto, percebemos a importancia de
propor atividades envolvendo o cotidiano dos
estudantes, ex’cmpolomo(o aqueles exercicios que fazem
referéncia d o\lgum contexto em especial, como o
“simples” resolugdo de situagdes-problema presentes em
materiais didaticos (que se dizem contextualizadas).

Portanto, buscamos, primeiramente, abordar o
conceito de problema.

Dante (2009, p.11) define lorololemot como “um
obstaculo a ser Suloemo(o, algo a ser resolvido e que exige
0 pensadr consciente do individuo para soluciond-lo". Ele,
porém, ressalva que “o que é um problema para alguns
looo(e ndo ser para outros”. Sequndo o autor, uma
situagdo, para que venha a ser um problema real para o
estudante, dependerd do contexto em que ele esta
inserido. Por sud vez, nosso entendimento de contexto,
nds dulas de matematica, ndo estd na elaboragdo e na
resolugdo de situagdes-problema que contam uma
histéria ou que fazem referéncia a alguma situdgdo do

dia a dia, dpenas.



Nosso entendimento de contexto, nas dulas de
matemadtica, estd associado a pratica socidl, & vivéncia
do estudante e do professor, em um didlogo que favorece
diferentes formas de significar o ensino e a
aprendizagem. Por isso, buscamos em Lave (2015) o
conceito de aprendizagem situada, pois a autora
defende que a aprendizagem é insepardvel da pratica
social, dssim como o significado que atribuimos aquilo
que o\loreno(emos ouw ensinamos, como vimos em
Wittgenstein.

Exploraremos diferentes maneiras de resolver
problemas que envolvem matematica, ndo aquelas
construidas por meio de regras ostensivas, em sala de
duld, mas os diferentes usos e sentidos dddos dos entes
matemadticos em situagaes-problema\, quo\no(o estas sdo
entendidas como exercicios abertos, levados ao ambito
de sua problematizagdo no cotidiano. Assim, a referéncia
a semirrealidade serd nosso subterfigio para a pratica

da problematizagdo indisciplinar.



Consideramos que, durante as aulas de matematica,
pode haver diversos aspectos que envolvem a
dprendizagem e d comunicagdo de estudantes e
professores. Skovsmose (2014) chama essas diferentes
formas de ambientes de aprendizagem. Um exercicio de
matemadtica com referéncia a semirrealidade é
apontado por Skovsmose (2014) como um possivel
ambiente de aprendizagem dentro do “paradigma do
exercicio”, ou seja, dentro de um [oarao{igmo\ de
aprendizagem em que sdo comuns listas de exercicios e,
entre esses exercicios, aqueles ditos contextualizados.

Jé a pratica de “abrir"* um exercicio e levd-lo a um
ambiente de investigagdo e didlogo é apontada por
Milani (2020) como uma possibilidade de propor
atividades condizentes com a redlidade dos estudantes.

Para finalizar, quando extrapolamos situagdes-
problema de matemdtica e propomos explorar as

diferentes significagdes que podem advir da pratica,

4 Segundo Milani (2020, p- 8) “abrir um exercicio para entrdr em um cendrio para
investigagdo significa criar outras possibilidades de encaminhamento sobre a
tematica proposta nele.” Ou seja, desenvolve-se a possibilido\de de propor atividades
condizentes com a redlidade dos estudantes.
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estamos preocupados em problematizar as diferentes
gramaticas presentes em diferentes contextos, visando a
desconstruir a unicidade de significagées, o que Miguel,
Vilela e Moura (2012) chamam de problematizagéo
indisciplinar. Dessa forma, propomos criar um jogo de
cena e, a partir dele, realizar uma “terapia gramatical”,
que propde o correto uso dos vocabulos.

Jogos de cena sdo textos dialégicos em um estilo
dissertativo-académico, usados para encenar uma
ndrrativa com base em fatos, redis ou ficticios. Podem
ser em,oregololos com o intuito de dpresentar experiéncids
e, a partir delas, compreender, de uma forma ampla, seu
contexto e sua significagao.

A partir do referencial teérico, elaboramos trés
atividades que levardo o professor ou a professora a
“abrir um exercicio”, em especial si’cuagc")es-loroblemol de
livros didaticos, con’cmpono(o o conhecimento escolar ao
do cotidiano, na pratica, e tecendo um olhar para as
diferentes significagdes que possam vir a se apresentar.

Dessa forma, realizardo uma terapia gramatical.

11



3 A TERAPIA DE “ABRIR" SITUACOES-PROBLEMA:
UM BREVE ROTEIRO

Como sindlizado anteriormente, nossa sugestdo de
roteiro parte da abertura de uma si’cuagao-problema,
levando as questdes nela presentes ao campo da
inves’cigagao. Milani (2020, P- 5) comenta que, “nesse
contexto, a participagdo dos/as alunos/as é ativa e, ao
trabalhar em grupos, desenvolve atos dialégicos com
seus/suds colegas e professor/a, importantes para a
aprendizagem”.

Para “abrir” um exercicio de um livro didatico, e
explorar, evitar e, talvez, desfazer mal-entendidos
lingufs’cicos no ensino de matemadtica, sugerimos exloloro\r

0 esquemol:

12



Procurar por problemo\s em livros didaticos
que contextualizem questdes préximas do
cotidiano dos estudantes (uma vez
conhecendo-o)

Solucionar as situagdes-problema e sugerir

atividades para explorar o contexto presente
no enunciado das si'tuagao—[oroHemat com 0s

“A b Vi Frum estudantes

exercicio”
Analisar as respostas com os estudantes,

destacando as significacdes atribuidas

o\qu.eles entes ou abje‘tos matemdaticos que ndo

daquelas que sdo atribuidas na escola

Sugerimos propor uma atividade em que os
estudantes possam ou redlizar uma investigagédo sobre
como resolver o loroblemol de outra maneira, ou
confrontar o sentido dddo daos entes ou objetos
matematicos, no enunciado e “fora” dele.

Apés o redlizagdo das atividades, sugerimos dndlisar
as respostas e destacar as significagdes dadas pelos
estudantes no contexto nao escolar. Por fim, elaborar a
narrativa a partir das falas dos estudantes, para
redlizagdo de uma terapia, explomndo, por meio da

escrita, as relagdes entre o enuncidado da situagdo-

13



problema, o dia a dia dos estudantes e os significados
dos entes e objetos matematicos atribuidos pelo uso, feito
em um contexto fora do paradigma do exercicio.

A partir desse movimento, podemos explorar o
estado de gramaticalidade dos entes/ objetos
matematicos, abordando as discussdes sobre as praticas
matemadticds no ambito da educdgdo escolar. A discussdo
deve realizar-se ndo na perspectiva de apontar-se uma
verdade, mas de percorrerem-se usos e o\m[oliar-se o modo
de compreensdo para além de um ente/ objeto
privilegiado. A descrigio vai do encontro dos diversos
usos, do olhar como se designam as coisas, em diferentes
situagdes, na pratica da linguagem, do olhar para as
aplicagdes diferentes, efetivas, possiveis e mesmo

inusitadas.

14



4 UM CONVITE PARA ENCENAR

Este cotlof’culo otloresentol exem,olos para que o
lorofessor ou d professom possam escrever uma narrativa
a [oolr’cir de suds experiéncias no processo de abrir um

exercicio com o estudante.

4.1 J0GO DE CENA: A TROCA (PRIMEIRO ATO)

A narrativa relata uma anica cena, intitulada “A
troca”. O ato dconteceu durdnte uma daula de
matematica, no ano de 2021. Os estudantes que
participaram da pesquisa frequentam uma turma de 6°.
ano do Ensino Fundamental - Anos Finais e tém idade
de 11 a 13 anos.

A cena dpresenta oito personagens® ativos: Jakson
(estuda na instituigdo desde o 1°. dno), Zélia (entrou na
instituicdo no 6°. ano), Ledncio (estuda na instituigdo

desde a Educdcgdo Infantil), Silvia (estuda na instituigdo

® Todos os nomes dos personagens foram alterados.

15



desde o 1°. ano), Gléria (estuda na instituigdo desde a
Educagdo Infantil), Laisa (entrou na instituicdo no 6°.
ano), Tomaz (estudante de Licenciatura em Matematica,
que estd observando a aula) e Alessandra® (,orofessom da
disciplina de Matematica, na instituigdo ha 5 anos).
Essa atividade foi desenvolvida a partir da
situagédo-problema, conforme a figura 1.

Figura 1 - Atividade do livro didatico.

5. Observe areceita e responda as questdes.

GEORGE TUTLMI

a. Escreva no caderno como se |8 a guantidade de oleo que vai nessa receita.
b. Qual e o significado do numero 4 na fracdo?

€. Qual e o significado do numero 3 na fracdo?

Fonte: Arariba Plus, 2018, p. 146.

® Trata-se da autora.
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Apos resolvidas as questdes, foi proposta a atividade:

Explorando estratégias de resolugdo a partir do cotidiano:

Apés realizar o exercicio, dgora vocé deve me fazer um favor, pois eu estou
curiosa para saber como sdo esses 3/4 de uma xicara de 6leo ou dgua. Eu
gostaria muito de ver que estratégia vocé vai usar para me apresentar
3/4 de uma xicara de 6leo ou dgua. Faga um video mostrando como ficou
essa fragdo numa xicara e me diga o que significa o 3 e o que significa o
4 dos 3/4.

Sugestdo: vocé [ooo(e usar Ctuollquer liquio(o para realizar o video.

A andlise da realizagdo da atividade pelos
estudantes estd presente na dissertagdo de mestrado
intitulada “PROPONDO JOGOS DE CENA A PARTIR DE
SITUAGCOES-PROBLEMA: EVITANDO MAL-ENTENDIDOS
NO ENSINO DE MATEMATICA”. Neste produto
educacional, dpresentamos o jogo de cena resultante do
movimento intitulado “A Troca (primeiro ato)”, que é

possivel conferir do final, na segdo J0GOS de CENA.

4.2 J0GO DE CENA: INVESTIGANDO REALIDADES
(SEGUNDO ATO)

17




A  narrativa relata uma cena intitulada
“Investigando realidades”. A primeira atividade que
permitiu realizar essa “encenagdo” aconteceu no ano de
2022, po\rtino{o de uma questdo de aula para a visitagéo
ad um Suloermercolo(o, com estudantes de uma turma de
7°. dno, que redlizaram entrevistas com funciondrios do
estabelecimento. A sequnda atividade que permitiu
montdr a cena aconteceu na cantina da escola, também
partindo de uma atividade de aula, e apresenta os
mesmos estudantes do primeiro ato, contando também
com estudantes de uma turma de 6°. ano.

A cena tem 10 personagens7 ativos: Carolina (estuda
na instituigdo desde a Educagdo Infantil e esta no 7°.
ano), Didne (estuda na instituigdo desde o 5°. dno e esta
no 7°. ano), Kellg (estuda na instituicdo desde a
Educdgdo Infantil), Pedro Henrique (gerente; trabalha
hd nove anos no supermercado), Guiomar (balconista;
trabalha hd sete anos no supermercado), Juliana

(repositora; trabalha ha dois anos no supermercado),

" Todos os nomes dos personagens foram alterados.
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Davi (operador de caixa; trabalha ha trés anos no
supermercado), Maria Eduarda (estuda na instituigdo
desde o 1°. dno), Jodo Luis (estuda na instituicdo desde
0 1°. ano) e Douglas (estuda na instituigdo desde o 4°.
ano) e Alessandra® (professora da disciplina de
Matemadtica, na instituigdo ha 5 anos).

Essa atividade partiu de duas situagses-problema. A
figura 2 refere-se a atividade proposta aos estudantes

do 6°. ano, e a figum 5, do que foi proposto ao 7°. ano.

Figura 2 - Atividade do livro didatico.

16. Leia o cardapio de um restaurante e responda as questtes propostas.Leia a
informacdo sobre o consumo de dgua e responda ao que se pede.

PRATOS QU

Filé de frango
Filé de pescadq
Filé-mignon
picadinho
Las anha
Feljoada

FAEIO BJl SIRASLMA

a. Seum cliente escolher filé de pescada, de quantas maneiras diferentes podera fazer
sua refeicdo com um suco?

b. Seum cliente escolher suco de limao, de quantas maneiras diferentes podera fazer
sua refeicdo?

¢. Dequantas maneiras diferentes um cliente desse restaurante pode escolher um
prato quente e um suco?

Fonte: Araribd Plus, 2018, p. 65.

8 Trata-se da autora.
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Apos a resolugdo por parte dos estudantes, que ja
haviam  tomado  conhecimento  do  principio
fundamental da contagem, sugerimos abrir o exercicio e
compreeno(er que sentidos os calculos matematicos
envolvidos na situagdo-problema teriam em um contexto
fora do préprio enunciado. Para isso, os estudantes
foram orientados, por meio de um félder que
denominamos “MAOS NA MASSA”, e, para fino\lizarmos a
atividade, realizamos uma conversa, da  qual
participaram 10 dos 11 grupos que iniciaram a atividade.
Os integrantes dos grupos compartilharam as respostas
das trés perguntas que constavam no item
“CURIOSIDADE", entregue no card com ds orientacgdes
para redlizagdo da atividade, como mostra a figura 3, a

seguir.

20



Figum 3 - Folder entregue dos grupos de estudantes com as primeiras

7 /

orientagdes.

1°) Vocé frequenta a cantina da escola?

2°) Ja se perguntou como podemos combinar

os alimentos com as bebidas fornecidas na 1°) Em grupos de até cinco alunos, ir na cantina

cantina sem repetir? e verificar as possibilidades de combinar um

salgado com uma bebida sem repetir. Anotar no

caderno de matematica todas as possibilidades
que vocés encontraram.

3°) Quantos dias na semana, no més, no
bimestre & possivel comer de forma a fazer
combinacgdes diferentes com os alimentos e as

i ina?
bekides da BArting 2°) Em grupo criar uma propoaganda para a

Cantina, com o intuito de divulgar quantos
lanches é possivel fazer sem repetir algum
alimento ou bebida. Pode ser cartaz, video,
entre outras formas de divulgagao. Use e abuse
da criatividade dos integrantes do grupo.

Fonte: elaborado pela autora.

Também foi proporcionado aos estudantes um
momento de apresentdgio de suas propagandas, que
foram entreques no formato de cartazes ou
apresentagdes, a partir do recurso de apresentagdes do
Google.

Ja a atividade redlizada no Supermercado, esta

partiu da situagdo-problema conforme a figura 4.
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Figura 4 - Situagdo-problema envolvendo uma compra no

supermercado.
5. Sabrina foi a0 supermercado e comprou % kg de presunto, 100 g de |-__ 1l * : ___ J_- ] _;'_
mugarela, 2 kg de feijém%kg de café, 5 kg de arroz e 500 g de macarrao. || ik OO R

Quantos guilogramas de alimentos Sabrina comprou? 4

EDUARDD SOLUA

Fonte: Arariba Plus, 2018, p.66.

Apos resolvida a questdo acima, foi proposta a

atividade de abertura da situagdo-problema:

Vamos coletar algumas informagdes que constam no enunciado do
exercicio acima e buscar os dados no nosso cotidiano. Seque a proposta:
Junto com sua familia, va até um mercado e converse com os funciondrios
sobre a quantidade dos alimentos que constam no enunciado dcima.
Grave a conversd (|ooo(e ser video ou dudio). Claro: antes, solicite
dutorizagdo para a geréncia do estabelecimento.

Faga as sequintes perguntas do funciondrio da padaria responsavel por
embalar os frios:

A .Como faria para vender ou separar ' de kq de presunto?

B. E comum os clientes pedirem fragdes de quilogramas? Como os clientes

9eral|men’ce peolem?
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C. Vocé tem ollgumol técnica ou macete pdra separar os frios, quano{o
pedem, por exemlolo, 200g9? Ja sabe a quantidade, mais ou menos, de

“olho"? Como vocé faz?

Agora, para outro funciondrio do mercado, pergunte.

D. Vocés costumam vender café na medida de s de kq? Quais as
uantidades comuns de kq de café que vocés costumam vender? Por que
9 9 9 9

vocé dcha que essas medidas sdo comuns no Su[oermerca\do?

Para o funciondrio do pacote, ou pdra o cdixa, pergunte:

E. Vocé sabe quantos quilos cada sacola de tamanho maior suporta?

F. Como vocé faz para dividir o peso na sacola?

G. E da pratica de vocés, do caixa ou do pacote, ou mesmo dos clientes,
somar o total de quilogramas dos alimentos adquiridos? Ou seja, alguém
ja se preocupou em somar o total de quilogramas dos alimentos

comlorolo{os?

Faga outras perguntas aos funciondrios, que tenham relagdo com as
medidas dos [oroo{u’cos do sv.loermerco\oio e com o enunciado do exercicio.

Quanto mais, melhovr.

A andlise da realizagdo das atividades pelos
estudantes também esta presente na dissertacdo de
mestrado ja referida. Neste proo(u’co educdcional,

aloreser\’camos este outro exemlolo de jogo de cena
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resultante desse movimento, intitulado “Investigando
realidades (sequndo ato)”, que é possivel conferir do

final, em JOGOS de CENA,
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A troca

Primeiro ato

Os significados matematicos associddos o esses dois
contextos - o escoldr e o “de cdsa” =, dlém de estarem
ancorados em diferentes jogos de linguagem, nao
convergem pdrd umd esséncia. Mantém, entretanto, no
mdximo, como diria Wittgenstein, semelhangas de familia.

Ao entrar nd sala de aula, a professora Alessandra se
deparou com os estudantes Jakson, Zélia, Ledncio, Silvia,
Gléria e Laisa conversando sobre o trabalho proposto por
ela na aula anterior.

Alessandra: 0la, turma, como vocés estdo?

Jakson: Estamos bem, ProFessora, comentando sobre a
atividade de ontem.

Laisa: Olha so, proFessora, estavamos falando como
resolvemos a situagdo-problema de ontem. Ndo o exercicio,
e sim d Proposta de cridrmos uma es‘tmtégia. Porém, cada
um de noés resolveu de uma maneira, entdo nos
questionamos quem acertou?
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Alessandra: E o\gom? Serd que temos uma anicad resposta
correta?

Ledncio: Claro que sim, professora, todos os problemas
matemadticos tém uma dnica solugdo.

Alessandra: Ok. Vamos relembrar a situagdo-problema
proposta, e cada um de vocés conta como a resolveu.
Vamos verificar e responder os questionamentos feitos
hoje.

Zélia: Posso ler, professora?

Alessandra: Claro, leia apenas a sequnda orientagao.

Zélia: Apos realizar o exercicio, agora vocé deve me fazer

: , < 3
um favor, pois eu estou curiosa para saber como é esse .

de uma xicara de éleo ou dgua. Eu 9ostaria muito de ver

. % : 3
que estratégia vocé vai usar para me apresentar ; de uma
xicara de 6leo ou dgua. Faga um video mostrando como
ficou essa fragido numa xicard e me diga, ali, o que

significa o 3 e o que significa o 4 dos E.

Sugestéo: Pode usar c[ualquer quuio{o para redlizdar o
video.

Alessandra: Ok. Por fdvor, um de cada vez, compartilhe
conosco como redlizou a tarefa.

; ; - : : 4 .
Laisa: Enchi a xicara onde fiquei com L+ @& com d djuda
£ ¥ gt . - 1
de um recnlolerl‘te que ja tem dividido aqui, que é de =
: ' . . 3
coloquei o quantidade de dqua. Com isso, temos N

3 1 e
xicdrd e 7 no remplente.
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Jakson: Pe«auei um copo madior e 4 copos menores, 0 COpo
maior, enchi com exatamente 4 copos do menor.
Primeiro, a gen“te coloca um copo menor de dgua no
maior, depois mais um copo menor com &91».(1 no maior, e
o altimo copo menor com daua no maior. ﬁgora, no copo
maior, nés temos trés quartos de dgua.

Zélia: Ew medi o copo e deu 12 cm, ai eu fiz quatro partes
iguais e enchi trés partes.

Ledncio: Peguei qua‘tro copos iguais. um cheio de dgua e
trés vdzios. O copo cheio até a borda foi dividido em
quatro partes colocando um pouco de dgua nos demais
copos, e, o{epois, fui colocando os quatro copos um no
lado do outro, para verificar se todos tinhdm a mesma
quantidade de dgua e, dssim, quem estava fazendo a
receitd usou dpenas trés copos.

Silvia: Eu pequei uma xicara e, com o auxilio dos dedos,
dividi em quatro partes enchendo apenas trés.

Gloria: Sem utilizar um copo de medida, peguei um copo
“mais ou menos” do tamanho de uma xicara e uma réqua
para medir a altura do copo. Primeiro peguei o copo e,
com a régud, medi a dltura comegando acima da base,
porque d base ndo vai pegar dgua. Depois que medi a
altura, dividi essa altura em quatro partes iguais, depois
pequei o liquido e enchi até a terceira parte dessas
quatro.
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Alessandra: Pergunto pdra vocés: alguém dcha que fez
errado ou que algum colega errou?

Gléria: Acho que ninguém errou ou fez errado, professora,
porque, pelo que entendi, era pdra fazermos o
experimento com os objetos da nossa realidade. E foi
assim que todos nés fizemos.

Alessandra: Pois é, Gléria, o fato de estar correto ou nao
deve estdr dssociddo do que buscamos encontrar ou
soluciondr. Na matemadtica formal, académica, escolar,

e 3 ... .
temos d definigdo de -, mas o que ndo temos é todas ds

possiveis maneiras de se chegar a z de algo quando
manipulamos ou medimos coisas e objetos. Alguns de
vocés tém produzido um sentido diferente sobre fragdes.
Logo, essas manipulagdes vdo nos levar a entender o que

vem o ser e 0 que ndo vem d ser % de algo. Nao é que
“qualquer coisa poole na matemdtica cotidiana”; é que as
estratégias usadds para se desvencilhar de problemas no
dia o did nos levam o tecer reflexdes sobre o que se
aproxima ou se distancia “daquela” matematica da
escola.
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Deu o sinal para o intervalo e a professora liberou os
estudantes. Tinha um estagidrro chamado Tomaz,
observando a aula. E ele ficou curioso e questionou a

Alessandra.

Tomaz: Professord, sei que a senhora estuda e teria como
me ENPIicdr no clu.e VC‘Cé se deEC‘b\. Pdl"d PYQPDI" a
atividade aos estudantes?

Alessandra: Pois é, Tomaz, do propor a atividade de abrir
um exercicio nos baseamos em Skovsmose. Segundo ele, ao
propor um cendrio para investigagao, estamos mudando
o milieus de aprendizagem (3) e s6 foi possivel realizar a
partir do engajamento dos estudantes. A atividade
consistiu em “escolher um exercicio de um liwo didatico
com referéncia [..] semirrealidade [..]; abrir esse
exercicio de modo a transforma-lo em uma atividade
investigativa, descrevendo o processo de transformagdo
(MILANI, 2020, P.'IZ]."

Alessandra: A partir dessa semirrealidade, fiz um convite
aos estudantes, dssim, por meio do conceito da
aprendizagem situada de Lave, abordamos a
compreensado de que ds praticas cotidiands e as praticas
escolares podem ser distintas mesmo se tratando da
resolugdo de problemas matematicos. Dessa forma foi
possivel que cada um deles trouxesse uma forma diferente
de resolugdo, e 0 modo de cada um realizar a atividade
esta ligado a sua vivéncia. E essa matematica vivida por
nés, que se diferencia, em certa medida, da matemadtica
da escola.
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Alessandra: Pergunto pdra vocés: alguém dcha que fez
errado ou que algum colega errou?

Gléria: Acho que ninguém errou ou fez errado, professora,
porque, pelo que entendi, era pdra fazermos o
experimento com os objetos da nossa realidade. E foi
assim que todos nés fizemos.

Alessandra: Pois é, Gléria, o fato de estar correto ou nao
deve estdr dssociddo do que buscamos encontrar ou
solucionar. Na matemadtica formal, académica, escolar,

e 3 ... .
temos d definigdo de -, mas o que ndo temos é todas ds

possiveis mdneiras de se chegar a 2, de algo quando
manipulamos ou medimos coisas e objetos. Alguns de
vocés tém produzido um sentido diferente sobre fragdes.
Logo, essas manipulagdes vdo nos levar a entender o vem

d ser e 0 que ndo vem o ser 2 de algo. Ndo é que
“qualquer coisa pooie na matemadtica cotidiana”, é que as
estratégias usadds para se desvencilhar de problemas no
dia a dia nos levam tecer reflexdes sobre o que se
aproxima ou se distancia “daquela” matematica da
escola.
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A diferenga entre a matemadtica vivenciada no cotidiano
e a escolar pode ser entendida a partir dos jogos de
linguagem, pois, para Wittgenstein, os ambientes e as
experiéncias vividas trazem diferentes significados para
umd mesmd coisd, pdldvra ou objeto. Com essa
perspectiva, ha inamerds formas de como a Iinguagem se
relaciona com das praticas humands e dassim dando um
sentido atribuido do uso nos diferentes jogos de
Iinguagem. E para finalizar, Tomaz, pensemos todos
através da terapia grama’cical wittgensteiniana,
defendida por Miguel, como uma terdpia que tem a
finalidade de, através da variagdo gramatical, desfazer
a crenga da unicidade de significagdes ou de um suposto
privilégio de certas significagdes em velagdo a outras.

Tomaz: Obrigada Professora* compreendi Um pouco vou
estudar esses tedricos para poder me aprofundar no
assunto e de repente até usd-los no meu trabalho de
conclusdo. Adorei a ideia da aula, até a proxima.

A partir do didlogo é possivel visualizar a percepgdo de
alguns estudantes com a abertura das situagdes-
problema se permitiu perceber diferentes maneiras e
sentidos no “fazer” matemadtica. Ao finalizar a
atividade, nota-se que os estudantes assumiram o
processo de exploragdo e procuraram explicagdes a partir
de suas percepgdes.
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|nve5‘ti9ano{o
redlidades

(sequndo ato)

Carolina, Diane e Kelly sdo colegas e formaram um
grupo para realizarem juntos o trabalho intitulado “Ida
ao supermercado”* proposto pela proFessora Alessandra,
de matematica. Eles precisavam se reunir fora do hordrio
escolar e ir até um supermercado a fim de realizar uma
entrevista com trés funciondrios. Como o trabalho
possuia trés blocos de perguntas, eles se dividiram:
Carolina realizou as trés primeiras perguntas para o
funciondrio da Padarid; Didne realizou a Pergun‘{'c& para
o mercado; e Kelly realizaram as trés altimas perguntas
para o cdixa.

Conforme combinado, encontraram-se no

supermercado Felicidade, que fica préximo da casa de
todos.
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Ke”a: ola, pessoal, que bom encontrar vocés!
Carolina: 0Oi, 9alera!

Didne: Ok, vamos comegar o trabalho? (Diane, é sempre
muito objetiva).

Logo, entraram no mercado e, conforme orientdgdes do
trabalho, procuraram o gerente.

Pedro Henrique: Boa tarde, eu sou o gerente do mercado.
No que posso a_}uaﬁ&.-los?

Kelly: Somos estudantes do sétimo dno e precisamos
redlizar uma entrevista com trés funciondrios do
mercado. Aqui consta as perguntds que precisamos fazer
e a carta de apresentagio (entregando nas maos de
Pedro os documentos). Podemos realizar aqui no seu
mercado?

Pedro Henrique: (Apés a leitura dos documentos) Claro,
vou chamar os trés funciondrios para auxilia-los. Um
momento, por favor.

Ke”a: Muito obrigao{d.

O gerente rvetorna, com Guiomar (funciondria da
padaria), Maria Edudrda (funcionaria do mercado) e
Davi (caixa ).
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Carolina: Boa tarde! Sou a Caroling, aqui estdo as
minhas colegas k’eH5 e Didne. Posso inicidr a entrevista?

Pedro Henrique: Sim, vou deixar vocés a vontade. Até logo,
e, qualquer coisa, estamos a dﬁisposigao.

Didne: Podemos iniciar com vocé, Guiomar? Iremos
gravar ds entrevistas, ok?

: ! 1 '
Carolina: Como faria para separar e vender _ de quilo de

presv.n“to?

: 1 -
Guiomar: _ ? A gente conta as fatias e pesa. Geralmente

a gente faz isso para o cliente levar exatamente aquilo

que ele peo{iu..

Carolina: E comum os clientes pedirem fragdes de quilos,
1 1

tipo, = de quilo, = de quilo? Pedirem em fragdes, como

estudamos na escolda? Isso faria sentido no
supermercado?

Guiomar: Normalmente, eles pedem 200, 300 gramas, ou
em fatias, pois acredito que seja mais facil para eles.
Parece que pedir em fragdes, assim, da maneira como
vimos na escold, ndo serve muito para comprar Frios,
nesse caso, claro.

Carolina: Vocé tem alguma técnica ou macete para
separar 0s seus Frios, como, por exemplo, ao separar 200
gramds, vocé jé sdberia d quantidade, mais ou menos de
olho? Como vocé faz?
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Guiomar: Eu tenho uma ideia. A gente ja tem muitos
anos de experiéncia, tipo 1009 de queijo daria seis fatias.
E bem comum a gente jd ter essa experiéncia, né? A gente
pesa o dia todo né, dai é mais facil saber. Aqui todo
mundo se entende por gramads e fatias. Com essa
linguagem, ninguém se a-trapalha. (risos).

Carolina: Qual é a unidade de medida que te pedem
bastante? Pedem quilogramas? Gramas?

Guiomar: Gramas. Pedem sé gramas mesmo, é tipo o
“combinado”, mas sem ninguém combinar, entende? Pois
todo mundo que vem no supermercado sabe como pedir.

Carolina: Muito obriﬂada, Guiomar por responder as
perguntas.

Diane: Posso te entrevistar Maria Edudrda?
Maria Eduarda: Claro.

Didne: Vocés costumam vender café na medida de um
quarto de qui[ogmma? Quais as quantidades comuns de
café de quilograma de café vocés costumam vender? por
que vocé dchd que essds medidas sdo comuns no
supermercado?

Juliana: geralmente o pessoal pede menos para néo ficar
velho o café e tem pessods que consomem menos entdo, se
for duas pessoas eles vdo optar por 250 g de café e se
forem mais eles vdo pedir 1/2 kg, 1 kg mas geralmente eles
pedem 250 g de café.

Diane: Muito obriﬁadd, Juliana.
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Kel[a: Bom, agora sou eu. Vamos comegar Davi?
Davi: Sim.

k’ellj: Vocé sabe quantos quilos de cada sacola dessa
madior suporta?

Davi: Em média pelo inmetro ela é para resistir até 5 kﬂ'
s6 que o gente sempre procurd reforgar. Por exemplo,
quando o produto é 5 kq de arroz ou aquelas embalagens
de sabdo em pd, sabdo liquido. Porque a gente sabe que o
material ali, o plastico ele dcaba cedendo, dependendo
se o cliente for uma distancia mais longa, as garrafas
principalmente a gente procura reforgar e a divisdo dos
itens, procuramos separar nessa base, tipo secos dos
molhados e produtos de limpeza e higiene

Ke”a: Como vocé faz para dividir o peso na sacola?

Davi: Geralmente a gente procura néo encher muito, a
gente tenta aproveitar todo o espago, claro pela questao
do meio ambiente, pelo residuo de sdcolas. Procuramos
como por exemplo: produtos de limpeza e higiene tem
trés escova de dente, pasta de dente, sabonete a gente
bota tudo na mesma sdcola, conforme vemos que o peso
ndo vai ser superior a capaciolaoie da sacola, que nem
Arroz, dgicdr procuramos botar ali 1 kg. 2 nd mesma
sacola mais um produto até para ndo ficar
desconfortdvel para o cliente
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Ke”a: E da pratica de vocés do cdixa ou pacote, ou
mesmo dos clientes, somar o total de quilogramas dos
alimentos adquiridos? Ou seja, alguém ja se preocupou
em somar o total de quilogramas dos alimentos
comprados?

Davi: Como assim somar o total da sacola?

Kellj: Somar o total de quilogramas dos alimentos
adquiridos? Ou seja, alguém ja se preocupa em somar o
total de quilogramas dos alimentos comprados?

Davi: Néo, pelo menos para nés nunca foi questionado.

Kelly: Muito obrigo\dd, Davi.

Ao finalizar as entrevistas, Carolina propie as colegas
para irem até a cantina da escola (prixima ao
supermercado), finalizarem o trabalho e jd enviarem para
a professora  Alessandra. Chegam:/a a cantina,
encontraram Maria Eduarda, Jodo Luis e Daug(as,
realizando outra atividade escolar: “uma visitinha a

cantina da escola”
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Maria Eduarda: Ola gurias, tudo bem?
Diane: Oi, tudo bem. O que estdo fazendo?

Jodo Luis: Estamos realizando o trabalho de
matematica.

Carolina: Que Iegal, nés também.
Kellj: Como é o trabalho de vocés?

Douglas: Precisamos verificar o totdl e o tipo de salgados
e bebidas vendidos na cantina e, a partir dai, fozermos
o cdlculo do namero total de combinagdes possiveis. Apds,
devemos cridr uma propdganda com os dados
encontrados.

Didne: Mas, para que alguém vai querer saber o total de
combinacdes possiveis entre salgadios e bebidas que o
cantina vende?

Douglas: Pois ¢, ndo sabemos.

Kelly: Serda que faz diferenga para alquém saber essa
informagéo?

Carolina: Frequento a cantina diariamente, e nunca
questionei isso, pois, para mim ndo faz diferenca, até
porque, ultimamente, meu consumo é bolo de cenoura,
bolo Formiaueiro, bolo vermelho, as vezes um cookie, suco
de Idrdrl_jd ou uvad.

Diane: E vocés mudaram depois que vocés viram que tinha
tantas variedades de opgdes de comida? Alguma coisa
mudou nd rotina de vocés?
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Maria Edudarda: Nao, pelos nossos calculos é Possivel
redlizar 352 combindgdes. Porém, muitas coisds que
vendem eu ndo como, [ogo ndo vou conseqguir nunca
comer todds as combindgdes que d cantina oferece.
Entdo, ew até acho engmgado. porque essa questdo de ver
as combinagdes de pratos ou lanches vendidos em uma
cantind estd numa lista de exercicios do nosso livro
didatico. O que serd que se quer ensindr com isso? Que
vamos ter que wusar o “principio fundamental da
contagem” para escolher o que comer (risos)? Qual o
sentido de tudo isso?

Diane: Sei la, né. Mas, gente, vamos finalizar os
trabalhos, pois preciso sair com a minha mae.

Assim, cada grupo se reuniu em uma mesd e finalizou os
trabalhos, concluindo que nem todos os .Praéfemas
matemadticos que estudam em sala de aula, e que tém em
seu enunciado um contexto que faz referéncia ao
cotidiano, fazem sentido fora do priprio enunciado. Ha
algum mal-entendido em tudo isso. Os estudantes ao se
q’es'nEq’fr, combinam que Diane ird enviar os dudios para a

professora Alessandra.
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Assim que Alessandra recebe as gravagdes e escuta,
comega umd reflexdo consigo mesmd. Nas falas dos
entrevistados percebo o quanto a matemdtica formal,
aquela que ensino em sala de aula ndo repercute da
mesma forma no dia a dia das pessods, o quanto a
vivencia de cada individuo influencia no seu
entendimento e de que forma eles desenvolvem técnicas
para resolver as situagdes-problema do seu cotidiano que
envolvem a matematica.

Ao ouvir o questionamento de Davi “Como dssim somar? o
total da sacola?” percebo o quanto a aprendizagem
situdda é importante, pois no o'o_j.etivo da situdgdo-
Problemd do exercicio proposto aos estudantes do livro
diddtico era a soma, porém no dia a dia ndo faz o
menor sentido saber quantos quilos se comprou no total
de varios itens.
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