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APRESENTACAO

Prezado(a) leitor(a), o Produto Educacional apresentado a seguir é
resultado da dissertacao intitulada: “A ENTREDISCIPLINARIDADE NA
EDUCACAO MATEMATICA: Entre Ciéncia, Filosofia e Arte", apresentada ao
Programa de Poés-Graduacdao em Ensino de Ciéncias Exatas, da
Universidade Federal do Rio Grande - PPGECE/FURG, sob orientacao da
Professora Dra Suelen Assuncao Santos.

Este produto educacional é a demonstracao da captura dos efeitos
da aplicacido do conceito da Entredisciplinaridade na Educacao
Matematica em uma sequéncia de atividades sobre o conjunto numérico
dos Irracionais, em especifico o numero phi, também conhecido como
numero de ouro, proposto para o primeiro ano do Ensino Médio, em uma
escola particular do municipio de Gravatai/RS.

Para trabalhar com esse numero, que talvez nao tenha tanta énfase
na apresentacao deste conjunto numérico na educacao basica, foi
necessario capturar a potencialidade da sua representacao matematica,
artistica, literaria e filosé6fica no desenvolvimento das atividades. Para tal,
foi proposto aos alunos um estudo com olhar histérico e transcendental
deste numero e sua importancia na aplicacao matematica. Para a
Entredisciplinaridade acontecer, é necessario que as caoides filosofia,

ciéncia e arte estejam presentes.



Entredisciplinaridade deriva-se da composicao de conceitos ja
existentes, tais como: disciplinaridade E multidisciplinaridade E
pluridisciplinaridade E transdisciplinaridade E interdisciplinaridade E

intermezzo E entremeio E diferenca E rizoma E etc.

E o que pode a entredisciplinaridade na educacdo matematica?

Pode criar um novo territério de possibilidades, multiplicar sentidos,
compor novidades, porque os conceitos existentes, que hoje sao
utilizados na educacao matematica, nao dao conta do pensamento da
diferenca.

A diferenca “entre” duas coisas é apenas empirica e as determinacdes
correspondentes sao extrinsecas. Mas, em vez de uma coisa que se
distingue de outra, imaginemos algo que se distingue - e, todavia, aquilo de
que ele se distingue nao se distingue dele. O relampago, por exemplo,

distingue-se do céu negro, mas deve trazé-lo consigo, como se ele se
distinguisse daquilo que nao se distingue. (DELEUZE, 2020, p. 53).

Os efeitos da diferenca podem ser entendidos como uma forca que
nos convida a pensar deslocamentos de modelos postos, forcas que
atravessam os espacos e possibilitam outros modos de ver e fazer as
coisas. O poés-estruturalismo nos convida a forcar o pensamento em
direcdao ao limite da interdisciplinaridade, atravessando-a e deixando
perceber as variacoes abertas e os efeitos dessa instabilidade.

A sociedade contemporanea tem buscado cada vez mais a conexao
dos saberes no meio educacional. No entanto, o paradigma mecanicista
ainda persiste, o conhecimento é apresentado de maneira fragmentada,

linear, hierarquica e binaria.



Esse paradigma contempla partes de um sistema rigido, baseado em
anadlise de parte-todo, onde todos os problemas devem ser divididos em
tantas partes simples quanto possivel para serem analisados, dai a ideia
da fragmentacido. E o modelo da copia e da reproducédo. E o modelo
arbéreo de Descartes, ele considera que o pensamento deve ser
ordenado do mais simples ao mais complexo, como uma arvore que tem
uma sequéncia de crescimento a seguir comeca na raiz, caule, galhos,
folhas e por ultimo vem frutos e flores, é sobre enraizamento,
centralizacao, hierarquia e estruturas lineares.

Diferente do rizoma, em que ndo ha uma centralidade e uma unica
linha a seguir, os rizomas se espalham descontroladamente na horizontal

e igualitarios no espaco.
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A criacdo do conceito da Entredisciplinaridade é o mesmo que criar
uma linha de fuga, que esta associada ao novo, a mudanca. Com isso, se
apresenta de maneira oposta as linhas duras, pois permitem escapar e

resistir ao que esta instituido, criando novos territorios.

Criar um novo territério é se aventurar, é trilhar caminhos diferentes, é se
abrir a novos agenciamentos, é sair do espaco sedentario, estriado, é
encontrar através da expressividade, das linhas de fuga outras e novas
possibilidades. Essas linhas podem ser pontos de singularidades e
possibilidade criativa, além de poder ser as que desterritorializam e
reterritorializam criando, a partir do nomadismo, novos mundos, nova
"vida". (SOUZA; OLIVEIRA, 2013, p. 3).

Com este plano de experimentacao, propomos a vocé uma maneira
diferente de apresentar o conceito do niumero phi, também conhecido
como numero de ouro. Com isso, esperamos contribuir com possibilidade
de inspirar-lo(a) a criar suas proprias linhas de fuga dentro do seu
contexto escolar.

Portanto, esperamos que, ao utilizar este Produto Educacional como
possibilidade para trabalhar a Entredisciplinaridade na matematica, seja
possivel encontrar a potencialidade nas relacdées entre conceitos
distintos, tornando o ensino desta area mais abrangente e com
multiplicidades na aplicacdo dos conceitos em sala de aula. Almejamos
que vocé possa inspirar-se e produzir outras propostas de ensino nesta

area, a partir das nossas contribuicoes.



Srticular, bricolanr:
A partir do estudo dos conceitos existentes da
disciplinaridade, multidisciplinaridade,
pluridisciplinaridade, transdisciplinaridade,
interdisciplinaridade, intermezzo e entremeio nés
realizamos a articulacao para criacdao do conceito da
entredisciplinaridade, que nasce da composicao
destes, criando assim, um novo territério de
possibilidades para o ensino e a educacao matematica.




O plano de experimentacao entredisciplinar surgiu da necessidade

de encontrar um "espaco”, um novo territério para conceituar o que nao
se encaixavam em nenhum dos existentes, disciplinaridade,
multidisciplinaridade, pluridisciplinaridade, interdisciplinaridade e da
transdisciplinaridade.

Na articulacao dos conceitos existentes, foi possivel compor com o
que ja existe, permitindo assim que um conceito novo surgisse, o conceito
da Entredisciplinaridade. A Entredisciplinaridade surge como uma
novidade na educacao Matematica, ela é como os demais conceitos, que
servem para nos auxiliar nas nossas praticas pedagogicas.

No encontro da Filosofia, Ciéncia e arte, essa compsicao aparecendo
ao mesmo tempo s6 € comum quando mais de uma disciplina se une para
trabalhar em conjunto, mas cada uma trabalha os conceitos separados e,
no final, elas tém um objetivo em comum. No entanto, quando
trabalhamos na matematica e temos a presenca desta caosmose
filosofica, cientifica e artistica, inter-relacionada sem precisar fazer
composicao com outra disciplina, como podemos categorizar esse

encontro? Como classificar ele em um conceito existente?



‘11

A Entredisciplinaridade se afirma no tripé sustentado por Deleuze no
encontro da filosofia, ciéncia e a arte. Para a proposta do espaco de
experimentacao entredisciplinar, foram postas em experimentacao
praticas que a Interdisciplinaridade ndao da conta de contemplar,
explorando-se os limites dos conceitos com a presenca da filosofia, da
ciéncia e da arte, assim formando a caosmose da Entredisciplinaridade.

Portanto, a condicdo necessaria para experimentacao do conceito
da Entredisciplinaridade na Educacao Matematica é que a filosofia, a

ciéncia e a arte estabelecam uma relacao mutua, reciproca e imanente.



Se vocé também quiser se aprofundar na compreensao
e diferenciacao dos pensamentos deleuziano e
cartesiano, nhossa sugestao é a leitura dos conceitos de
intermezzo, rizoma e linhas de fuga, de Gilles Deleuze e
conceito arboreo de René Descartes.

\.-\;._
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de fuga!

Tracando nossa linha de fuga para criacdo do conceito da
Entredisciplinaridade, foi necessario diferenciar os pensamentos
antagoénicos de Deleuze sobre arvore e rizoma.

No modelo arbéreo existe uma hierarquizacao, parte-se de um ponto
central com objetivo especifico e ndao importa se vai se trabalhar com
diferentes disciplinas, uma vez que ja é tracado um objetivo esperado e é

ele o que norteia o ensino.

Os sistemas arborescentes sao sistemas hierarquicos que comportam
centros de significancia e de subjetivacao, automatos centrais como
memorias organizadas. Acontece que os modelos correspondentes sao tais
que um elemento s6 recebe suas informacées de uma unidade superior e
uma atribuicdo subjetiva de ligagées preestabelecidas (DELEUZE;
GUATTARI, 2011, p. 36).

Mas Deleuze acredita que o cérebro nao funcione assim, que o
pensamento nao é enraizado, crescendo de uma estrutura menor a maior.
Para ele o pensamento é pura multiplicidade, "o proprio cérebro é muito

mais uma erva do que uma arvore" (p. 34).



n+ 3 o __-f'

Arvore Rizoma
 binaria K * nao binaria
« hierarquica « sem hierarquia
« vertical + horizontal
e« comportauma + heterogenea

ordem

Com o conceito de rizoma, ele propde essa ruptura da linearidade, da
pré ordenacao, para se chegar ao conhecimento, pois, para ele, o
conhecimento pode partir de qualquer ponto e se conectar em seguida
sem prejuizo ao todo. Para Deleuze e Guattari (2011), "um rizoma nao
comeca nem conclui, ele se encontra sempre no meio, entre as coisas,
inter-ser, intermezzo" (p. 48).
Da para pensar no conceito de rizoma como pontos e linhas que se
interligam sem ter uma ordem hierarquica como a arvore. O rizoma nao se
opode a arvore, nesse sentido ele opera com ela, as coisas estao sempre

misturadas. O rizoma é um modelo de realizacao da multiplicidade.

Entre as coisas nao designa uma correlacao localizavel que vai de uma para
outra e reciprocamente, mas uma direcao perpendicular, um movimento
transversal que as carrega uma e outra, riacho sem inicio nem fim, que réi
suas duas margens e adquire velocidade no meio.. (DELEUZE, 2012, p. 49).
Portanto, convidamos, vocé professor(a), para nas suas aulas, tracar
linhas de fuga, mesmo que sucintas, fazer pequenos movimentos e

rizomar dentro do seu planejamento.



TNontar, desmontar e remontar:

O que ja foi dito dos conceitos da Disciplinaridade,
Multidisciplinaridade, Pluridisciplinaridade,
Interdisciplinaridade e Transdisciplinaridade na educacao
matematica no ensino médio? A Interdisciplinaridade
apresenta a articulacdo entre disciplinas com um objetivo
comum. O que ocorre quando os conceitos sao distintos e
ndo apresentam objetivos em comum? E ai, nesse
intermezzo, que o conceito da Entredisciplinaridade pretende
demonstrar articulacdes possiveis no ensino da matematica.

‘15
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Os conceitos existentes tém sustentado e contribuido para a pratica
pedagdgica atual. No entanto, a adaptacao que os conceitos necessitam
podem nos acomodar, mas a constante evolucao da educacao abre
espaco para criacao, pois permite possibilidade de fazer, refazer, retocar,
ampliar e modificar nossa pratica.

Vocé, professor, a partir da leitura ja realizada, pode refletir sobre
como montar, desmontar e remontar os conceitos utilizados nas suas
aulas, tracando novas linhas de fuga. A linha de fuga proposta por nés
para o espaco entredisciplinar na Educacao Matematica teve o objetivo
de coletar efeitos de aprendizagem no encontro entre matematica,
filosofia e arte, na aplicacao do Projeto Numero de Ouro para uma turma
de 1° ano do Ensino Médio, em uma escola da cidade de Gravatai (RS).

A partir dos conceitos existentes, demos inicio a proposta do espaco
entredisciplinar no qual pretendemos criar o0 conceito da
Entredisciplinaridade.

O projeto teve inicio com a apresentacao da situacao problema e a
organizacao dos alunos em grupos. Em seguida, iniciou-se a experiéncia
sobre padroes com a deducdo do numero irracionais phi (), pois
estavamos construindo a ideia do conjunto dos numeros irracionais,

diferenciando-o do conjunto dos numeros racionais.
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ApOGs os grupos realizarem as experiéncias e chegarem aos padrodes
aproximados de pi 3,14 e de phi 1,618, foram debatidas com os alunos as
questoes: que padrao era aquele? Sem as virgulas? Por que sempre dava
determinado resultado? O que eles entendiam com isso? Por que
acontecia isso na matematica?

A partir dos argumentos sobre seus resultados, os alunos foram
orientados a pesquisarem como poderiam comprovar a existéncia do
numero phi, também chamado de Numero de Ouro, que esta presente em
diversos lugares, como na natureza, arquitetura, nas medidas corporais
dos seres humanos, etc. Essa demonstracao deveria ser por meio de uma
reproducao artistica, que poderia ser uma pintura, um objeto de arte, um
monumento arquiteténico, algo da natureza, entre outros da escolha
deles, e de um relatério de aprendizagem com o passo a passo do
processo. Partindo do interesse dos alunos na area com que se
identificavam, iniciou-se a investigacao sobre onde esse numero aparece,
como é determinado e como o representariam artisticamente e
matematicamente.

A metodologia de aplicacao do projeto foi constituida de
composicoes, no sentido de compor para no final formar o sempre
provisadrio. A seguir, as composicoes realizadas por nés para alcancarmos
o objetivo deste produto educacional.

Destacamos que as composicoes indicadas podem ser adaptadas, e
até suprimidas, de acordo com a realidade da escola. Desta forma, a
divisao das aulas podera ser realizada em conformidade com o

planejamento docente.
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A nossa sugestao é organizar os alunos em grupos com 5 integrantes.
O critério de como reunir os alunos fica a escolha do professor. (Nos

sugerimos o sorteio).

Iniciamos com a leitura e reflexao de uma situacao problema
mobilizadora para levar os alunos a pensarem em como encontrar esse
numero. A seguir, uma possibilidade de situacdao para despertar a

curiosidade e dar subsidios para iniciar a pesquisa.
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Sugestao de situacao problema:

Existem muitas formas de se obter um numero por métodos numéricos. Em
muitos casos, transcendem a forma usual dos métodos de calculo e sao
resultados de aproximacées, aproximacoées sucessivas e/ou séries infinitas de
somas, multiplicacées e divisées. O mistério e o encanto que estdo associados a
estes numeros ultrapassam o horizonte limitado do que é humano. Na natureza,

em inumeras situacées, podemos observar a presenca destes numeros. Um
deles esta presente em todos os objetos cilindricos, ndo importando o lugar ou o
tamanho. O outro no seu corpo, na razao da altura e a medida do umbigo até o
chéao, também em algumas construcées suntuosas, sem limites nas aureas que
se manifestam no idioma da natureza. De que forma representar por meio de uma

experiéncia a existénciainegavel na nossa vida destes numeros?

e o o~ m- ioa [

Para auxiliar na resposta da situacao-problema, solicitamos que os
alunos realizassem duas experimentacées. O objetivo era de que
encontrassem o padrao existente na deducao do valor aproximado de pi
com 3,14 e outra com o valor aproximado do phi 1,618, numeros que
pertencem ao conjunto dos Numeros Irracionais. A seguir, consta nossa
lista de materiais utilizados e as experiéncias realizadas. Vocé pode

adaptar conforme sua necessidade.



Experimentacéo 1:

Sugestao de material:

1 instrumento de medidal(fita métrica, trena, régua, etc.);

1 cordao (barbante, cadarco do ténis, fio dental, etc.);

10 objetos cilindricos: lata de leite em p0, lata de tinta, pratos, cestos de lixo, etc.

[ |

[hametro da Lala

Figura 1; Medindo o didmelro da Lata

Tira de Papel

Tira estendida

Figura 2: Medindo o perimetro da Lata

1° - Escolha objetos cilindricos de diferentes
tamanhos.

2° - Com um instrumento de medida, meca o
diametro das circunferéncias de cada um dos
objetos e registre esses valores na Tabela.

3°- Com o cordao ou uma tira de papel, rodeie o
objeto e faca uma marca no local onde as
extremidades se encontram.

4° - Estenda o cordao ou a tira de papel sobre
uma superficie horizontal e, com o instrumento
de medida, meca o seu comprimento, ou seja, o
perimetro do objeto e anote na Tabela.

5° - Divida o perimetro de cada circunferéncia
pelo seu respectivo diametro e anote os
resultados na tabela.

6° - Some todos os resultados da ultima coluna
da tabela e calcule a média aritmética.

Objeto Diametro

Perimetro Perimeiro/Diametro
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Experimentacéo 2:

Sugestao de material:

1 instrumento de medida (fita métrica, trena, régua, etc.);

Objetos como (cartao de crédito, fita cassete (se tiver), Espelho de tomada de
luz);

Corpo humano (para esse momento solicite que os alunos se auxiliem para
registrar suas medidas, conforme as sugestées a seguir):

-Aalturado corpo (dacabeca até o chiao) e amedida do umbigo até o chéao.
-Amedidadacintura até a cabeca e o tamanho do torax.

-Amedidadoombro a pontado dedo e amedida do cotovelo a ponta do dedo.
-Amedida do seu quadril ao chao e amedidado seujoelho até ao chéao.

-Amedidado seu quadril ao chao e amedidado seujoelho ao chao.

1° - Com um instrumento de medida, meca o lado
Lado maior maior e o lado menor de cada um dos objetos ou da
parte do corpo humano escolhida e registre esses
valores na Tabela.
2° - Divida todos os valores da coluna do lado
maior pelos valores da coluna do lado menor e
anote os resultados na ultima coluna da Tabela.
3° - Calcule a média aritmética da ultima coluna da
tabela.

Jousw opeT]

Objeto ou parte do corpo | Lado maior | Lado menor | Lado maior/Lado menor




Este € o momento de socializar as experiéncias. Solicitar aos alunos

para compartilharem os pontos que mais chamaram a sua atencao,
relacées com o que ja estudaram e as duvidas surgidas durante o estudo
da situacdo problema e na realizacao das experiéncias. Em seguida,
discutir sobre qual conjunto numeérico eles pertencem, fomentar a
discussdao para que percebam que ndo se encaixam no conjunto dos

numeros racionais.

A partir das hipéteses trazidas pelos grupos, o professor, juntamente

com os alunos, retoma as condi¢gdes para que um numero seja racional.
Logo em seguida, formaliza matematicamente as condi¢des para ser um
numero Irracional. Finaliza com a explicacao que a unido entre o conjunto
dos numeros Racionais e dos Irracionais forma o conjunto dos numeros

Reais.



Para sistematizar o aprendizado, nos grupos, os alunos vao

demonstrar a existéncia do numero irracional phi na natureza,
arquitetura, corpo humano, musica, na arte ou onde encontrarem a

presenca deste padrao. Orientacoes para nortear o trabalho:

o Cadagrupodecide qual area desejaidentificar a aplicacao do numero phi;

e ApOs a escolha do tema, deverao recriar uma obra de arte/objeto que
represente a presenca do numero phi na sua construcao. Para elaboracéo do
prototipo, os alunos deverao trabalhar com escalas para reducao ou
ampliacao das obras/objetos;

o Deveraorealizar ademonstracao algébrica e geométrica do numero phi;

o Elaboracao de um relatorio de pesquisa, como um diario de bordo, onde irao
descrever todo processo da elaboracdao do trabalho. A sugestao é que o
relatorio esteja dentro das normas da ABNT, para que os alunos jacomecema
criar o habito da escrita cientifica. Os itens que deverao conter no relatorio
sdo:

1. Resumo;
2.Introducao;
3.Materiais e métodos;
4.Analise dos resultados;
5.Conclusao;

6.Referéncias.



Para finalizacdao, organize uma culminancia para apresentar os

trabalhos em formato de feira cientifica na escola. Para esse momento, os
professores das outras areas do conhecimento podem contribuir na
avaliacao dos trabalhos, pois aparecerao temas relacionados a musica, as

artes, a arquitetura, a historia, a biologia, etc.

Sugestao de questdes norteadoras para avaliacao dos trabalhos.

» Participacao e envolvimento durante o processo de elaboracao do trabalho;

o Apresentacao das pesquisas e seusresultados;

» Diferencia os conjuntos numéricos Racionais e irracionais;

e Reconhece e identifica Numeros Irracionais a partir de demonstracées
algébricas e construcées geométricas;

* Reconhece estruturas matematicas aplicadas em problemas ou situacées
cotidianas;

o Aplica fatos, regras, algoritmos e estruturas matematicas para encontrar
solucées;

» Interpretaumresultado matematico aplicado num contexto do mundo real.



Descrever

Qual a poténcia de um curriculo rizomatico no ensino
de matematica? Como fazer rizoma no intermezzo,
entre conceitos distintos; como, a partir das linhas de
fuga, demonstrar a ruptura com os estratos dos
conceitos duais que as linhas de segmentaridade dura
impdéem?




Os conceitos matematicos geralmente sao apresentados de forma

verticalizada, um curriculo de repeticao que remete ao pensamento
arboreo, que para Deleuze e Guattari (2019) “toda légica da arvore é o
principio do decalque e da reproducao” (p. 29). Entdao, em detrimento
dessa percepcao de hierarquia do conhecimento, a concepcao rizomatica
oferece a possibilidades de linhas de fuga.

Partir da ideia de rizoma nao é desconstruir o modelo de ensino na
sua forma linear, é operar com ele, é encontrar linhas de fuga capazes de
produzir o conhecimento de maneira diferente do habitual. E ndo ter um
ponto de partida, mas possibilidades diversas de partidas e chegadas, é
comecar pelo meio e expandir, é se alastrar, aos poucos, contemplando o
maximo, naquele espaco de tempo, pois o fim na perspectiva rizomatica
nao é possivel de se definir.

Essa possibilidade de subverter a logica do caminho unico é uma das
possibilidades de tocar e encantar o professor durante sua trajetéria na

docéncia.



Ao aplicar o conceito da Entredisciplinariedade, vocé
também estara realizando pequenas rupturas que
desfazem relacoes estabelecidas de linearidade no
ensino de matematica “e” experimentando o devir.
Mesmo que momentaneamente, sentira que podemos
multiplicar sentidos e abrir fissuras para os mesmos
conceitos.
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Multiplicar também pode ser entendido como intensidade de
crescimento e para deixar algo crescer é necessario abrir espaco, deixar
emergir. Quando surge uma ruptura, mesmo que pequena, é como tracar
uma linha de fuga e vislumbrar novas possibilidades que antes nao eram
visiveis, é se deleitar no devir que a novidade promove, antes que seja
capturada, é sempre tracar novas linhas de fuga.

A criacao do conceito da Entredisciplinaridade é o mesmo que criar
uma linha de fuga, que esta associada ao novo, a mudanca. Com isso, se
apresentam de maneira oposta as linhas duras, pois permitem escapar e
resistir ao que esta instituido, criando novos territorios.

A Entredisciplinaridade vai fazer rizoma. Ao pensar a aprendizagem
de conceitos na perspectiva rizomatica, é possivel compreender que os
conceitos se comunicam, sdao como linhas que se misturam, conexdes e
interconexdes possiveis, ndo tem inicio nem fim. Para Deleuze e Guattari,
"Um rizoma pode ser rompido, quebrado em um lugar qualquer, e
também retoma segundo uma ou outra de suas linhas e segundo outras
linhas" (p. 25). Portanto, a Entredisciplinaridade nos convida a

experimentar a multiplicidade de sentidos que os conceitos possibilitam.



Poetlizar

Propomos um novo sentido para o “entre”
intermezzo, na aplicacdo dos conceitos
matematicos.
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Para Deleuze e Guattari (2010), "evidentemente todo conceito tem
uma histéria" (p. 25), portanto nao pretendemos abandonar os conceitos
existentes, apenas propor novos caminhos possiveis de serem
explorados a partir dos conceitos existente, pois todo conceito criado
"respondia a outros problemas e supunham outros planos " (p. 26). O que
propomos é um novo sentido na experimentacao de conceitos
matematicos que envolvam o tripé Deleuziano da filosofia, ciéncia e arte.
A Entredisciplinaridade propde esse novo, como uma nova terra, mas nao
no sentido de criacao do zero, pois a terra ja existe. O novo é o explorador
que chegou e vai descobrindo seus limites e tentando ultrapassar "ja que
cada conceito opera um novo corte, assume novos contornos” (p. 26), até
que nao sustentem mais os problemas atuais.

O conceito da Entredisciplinaridade surgiu para responder ao
problema encontrado na caosmose filoséfica, cientifica e artistica que
nao se encaixava nos conceitos existentes. Os efeitos que este novo
conceito produziu foram satisfatérios e nos forneceram pistas para
compreender que a criacado surge quando experienciamos e nao

encontramos respostas, entao emerge a novidade.



/31

O espaco entredisciplinar foi proposto com a intencao de capturar
os efeitos de aprendizagem a partir da experiéncia com o numero phi
(nimero de ouro). A experimentacdao nos ajuda a refletir sobre os
processos atuais e como podemos olhar o que ja é considerado como
caminho unico, numa nova perspectiva, explorando novas fronteiras a

partir do que ja existe.

Pensar é experimentar, mas a experimentacdo é sempre o que se esta
fazendo - o0 novo, o notavel, o interessante, que substituem a aparéncia de
verdade e que sdao mais exigentes que ela. O que se esta fazendo nao é o que
acaba, mas menos ainda o que comeca. A histéria nao é experimentacao, ela
é somente o conjunto das condicdes quase negativas que tornam possivel a
experimentacao de algo que escapa a histéria. Sem historia, a
experimentacao permaneceria indeterminada, incondicionada, mas a
experimentacao nao é historia, ela é filosoéfica. (DELEUZE; GUATTARI, 2010,
p.133).

Com base nos excertos dos alunos, foi possivel observar o quanto a
experiéncia multiplicou sentidos e percepcdées sobre as relacdes
matematicas, pois para Larrosa (2002, p. 21), experiéncia “é o que nos

passa, 0 que nos acontece, o que nos toca. Ndo o que se passa, hao o que

acontece, ou o que toca”.




l Percepg¢oes e sensac¢oes

Grupo D: "Os aspectos educacionais envolvidos nesta obra sdo o filoséfico, o
sociologico e o pedagogico. No aspecto filosofico, € trabalhada a Filosofia da
Arte, que € o estudo de como ocorrem os processos de criacido de obras artisticas.
Ja no aspecto sociologico, ocorre o estudo dos processos sociais de ensino e de
aprendizagem. Isso se faz muito presente neste projeto, tendo em vista que foi
proposto que fizéssemos o mesmo por meio de socializa¢cées entre nos. Por
ultimo, o aspecto pedagogico trabalha o método da solu¢do de problemas através
de pesquisas e experiéncias".

Grupo E: "analisado este trabalho nos torna capazes de interpretar o quanto os
padroes de beleza divulgados pelos veiculos de comunicag¢io influenciam no que
consideramos belo atualmente, baseados em medidas de determinada precisao
matematica que ndo seriam possiveis de se alcancar naturalmente, sendo
necessaria uma intervencio cirurgica. Por mais de todos os dados apresentados,
nao temos o poder de mudar todo um sistema ja intrinseco na sociedade, que nos
induz a insatisfacio propria. Por este motivo, divulgamos uma. das origens desse
descontentamento tio incentivado, gerando um entendimento de como nio é
preciso levar isto em consideragao".

Grupo F: "Fazer muitas e muitas pesquisas é de suma importancia para o
trabalho. Ficar bem informado, entender completamente e saber explicar o
assunto fazem toda a diferenc¢a. E também, tirar todas as davidas que tiver, nao
ficar com medo ou vergonha de perguntar, pois na maioria das vezes, uma
singela pergunta ja abre um novo caminho de oportunidades ou um novo olhar
para o assunto'.

Grupo A: "O trabalho nos ajudou a compreender mais sobre o numero de ouro e
como ele influenciou significativamente a musica, tanto na construg¢do dos
instrumentos como no padrio de notas na antiguidade. Compreendemos que a
matematica e a musica tém caracteristicas proprias, mas, porém, associam-se
bem, o que para muitos se torna até dificil imaginar, que as duas caminham lado
a lado mantendo um contato entre si. E neste contexto que procuramos, nesta
pesquisa, fazer um resgate historico da relacio entre a matematica e a musica.".

‘j ..,3 2




l Percepg¢oes e sensac¢oes

Grupo A: "a escolha de ter sido sobre a area musical, pois de verdade,
tinhamos muito interesse em compreender o papel fundamental da
matematica em algo que gira em nossa volta. Musica é o que nos motiva, faz
parte de nés, e entender toda a légica por tras de um instrumento que nos
fascina, foi incrivel".

Grupo F: "Analisando o trabalho realizado, concluimos que a origem da vida e
a matematica tém uma ligag¢do muito forte, e devemos a0 maximo preservar
ela enquanto podemos, devemos observar com mais ateng¢io e cuidado toda a
flora, que nos rodeia pois ela nos tranquiliza e consequentemente melhora
nosso dia".

Grupo B: "foi um trabalho interessante, e legal de ser construido, pois
podemos usar bastante da nossa imaginac¢io e criatividade para criar obras
de artes".

Grupo C: "A nossa expectativa era conseguir apresentar um trabalho bonito,
e que as pessoas conseguissem entender sobre onde o Numero de Ouro
encaixa-se".

Grupo E: "A beleza e a atracio vém de dentro para fora, conceitos que
desenvolvemos ao longo de nossa vida, ndo por meio da midia que nos mostra
a beleza padriao como a chave da felicidade".

Grupo B: "Nossa conclusdo foi que este trabalho nos ajudou a entender
melhor sobre o contetdo, e isso nos facilitou no aprendizado dentro da sala
de aula na matéria de matematica'.

Grupo F: "As conclusdes obtidas pelo grupo foram interessantes, pois, ao
mesmo tempo que parte delas era esperada, também trouxeram informagoes

T

desconhecidas até o momento em que o trabalho teve inicio".
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Com a experiéncia do espaco entredisciplinar, os alunos tiveram a
oportunidade de vivenciar a aprendizagem de um conceito de forma
diferente do convencional, nem melhor, nem pior, apenas diferente. Com
a nossa proposta de trabalho, acreditamos que estamos colaborando
com a educacao Matematica, pois 0 nosso desejo é que os alunos tenham
a oportunidade de se expressar, questionar e aprender, para que, a partir
das suas constatacdes, possam ter o poder de serem cidadaos criticos,
que tomam suas decisdes baseadas nas suas experiéncias.

Esse desacomodar do que se esta acostumado é o que propde a
Entredisciplinaridade. Provocar a caosmose entre a filosofia, ciéncia e a
arte é como criar uma fissura no que esta posto como caminho unico.
Para Deleuze e Guattari (2010), "a filosofia, a ciéncia e a arte querem que
rasguemos o firmamento e que mergulhemos no caos" (p. 239), por isso

convidamos vocé a também experimentar o caos
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Experencie.....

'
e,
Experencie a “sa'l'da“ '//

f
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