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RESUMO

A presente tese intitulada Metadesign Educacional: a autonomia compartilhada
como cultura emergente da convivéncia digital situa-se na integracdo da
Educacdo Ambiental (EA) como dominio de compreenséao cognitiva e da Educacéo a
Distancia (EaD) como dominio operacional, na investigagdo do fendbmeno “Rede de
Convivéncia Digital: ressignificando as formas de ensinar e aprender”. A partir da
pergunta “como fago o que fago?” e da necessidade de sua explicagdo apresenta-se
reflexdes recursivas sobre as circunstancias e coeréncias que constituem a
experiéncia vivida no fendmeno investigado. Busca-se compreender como ocorre o
acoplamento estrutural as Tecnologias Digitais da Informacdo e da
Comunicacdo (TDIC) na convivéncia, através do operar das ferramentas do
Metadesign: abstracdo, diagramas, procedimentos e emergéncias, para as quais o
discurso do sujeito coletivo, a mineracdo de textos e o mapa mental foram utilizados
como técnicas. Nesse operar identifica-se como emergéncia dessa rede o Nucleo
[inN]lComum, o Repositorio, a Gestdo de Projetos e o Estudante, com foco na
compreensao de como cada uma emergiu e como foi compreendida no dar-se-conta
dos participantes. Apresenta-se o Metadesign de forma a ampliar os tradicionais
métodos de projeto para um espacgo criativo potencializado pela arte, cultura e
tecnologia em ambientes de co-criacdo e compartiihamento de saberes. Numa
articulacao tedrica, pratica e experiencial, visualizou-se e explicou-se 0 metadesign
autbnomo compartilhado, transversalizado pela Educagdo Ambiental sob seis
aspectos. O Empoderamento tecnoldgico e comunicacional nas condicbes de
opinar e entender as caracteristicas do projeto educativo basico; na melhoria da
informacdo na tomada de decisdo profissional em atividades de planejamento,
administracdo e gestdo; na participagdo consciente no processo politico e
administrativo na aplicacdo dos recursos; no exercicio da cidadania e no
entendimento das consequéncias ambientais. A Integracdo dos campos arte e
ciéncia no ensino integrado; na oportunidade de pesquisa multidisciplinar; na
experimentacédo de novas metodologias e ferramentas; na producao de materiais em
paralelo com a pesquisa e formacdo. A Cultura Digital na criagcdo e autoria em
convivéncia digital, na cooperacéo, reflex&o, circularidade, compartilhamento; no uso
das TIC para a otimizacdo da gestao universitaria e na inclusao digital. A Autonomia
compartilhada na co-producdo de conteddo, mddulos multimidia com sentido
estético e comunicacao visual; na gestdo de projetos em atuacdo voluntaria e por
afinidade; na gestédo de criagdo e no compartilhamento e informatizagdo de material
pedagogico em diferentes formatos. O dar-se conta com as TDIC e Design em
cooperacao e reflexdo na co-producdo de contetdo e na cultura académica voltada
a aprendizagem online. O Trabalho colaborativo em rede nos processos de
formacdo, com metodologias de aprendizagem colaborativa na interacdo e
compartilhamento; na criacdo de estruturas digitais em praticas pedagogicas
autbnomas; na formac&o docente continua como estimulo constante do aprender em
e na rede. A pesquisa possibilitou ainda, pensar o Metadesign Educacional
Autonomo Compartilhado como um meio para promover mudangas no modo de
pensar, no sentido de colocar em agcdo a busca pela superacdo da abordagem
instrumental da producéao de conhecimento e da sociedade, na criacdo de ambientes
de aprendizagem que possam evoluir em configuracdes relacionais, em sistemas
baseados em processos abertos, coletivos e co-criativos.

Palavras-chave: Educagcdo Ambiental, Metadesign, Tecnologia Digital, Educac¢&o a Distancia.



ABSTRACT

The thesis entitled “Educational Metadesign: shared autonomy as emerging
culture from digital coexistence” is about Environmental Education in the cognitive
understanding domain and concerning Distance Education on operational domain.
This thesis investigated the "Digital Interaction Network: giving new meaning for
teaching and learning ways". From the question "How do I, such that | do?" this
paper presents consideration about the investigated phenomenon. The idea is to
understand how happens the structural coupling of Digital Information and
Communication Technologies (DICT) in interactions, through the Metadesign tools
operation: abstraction, diagrams, procedures and emergencies, where the collective
subject discourse, mining texts and the mental map were used as techniques. In this
process was identified as emergent: the [injcommon center, the repository, the
project management and the student; focused on understanding how each one
emerged and how it was understood by participants. Here the Metadesign is
presented as a way to expanding the traditional design methods to a creative space
enhanced by art, culture and technology in co-creation and knowledge sharing
environments. In a theoretical and practical experience, the shared autonomous
Metadesign is seen and explained under Environmental Education perspective
approaching six aspects: 1) Technological empowerment and communication as way
to understand the features of basic educational project; this understanding will
improve the decision making in planning, administration and management activities;
the awareness attending in political and administrative process for resources
application; the citizenship practice and environmental consequences understanding.
2) The art and science integration in education; in multidisciplinary research; in the
new methodologies and tools experiments; in the materials production parallel with
searching and training. 3) The Digital Culture in creation and authoring through digital
interaction, collaboration, circularity, sharing knowledge; the ICT use for optimization
of university management and digital inclusion. 4) the Shared Autonomy in content
co-production, multimedia modules with aesthetic sense and visual communication;
in project management in volunteer performance and affinity; in the creation
management and sharing of educational materials in different formats. 5) The
becoming aware through ICT and Design in collaboration for content co-production
and academic culture focused on online learning. 6) The Network Collaborative
working in training processes with sharing learning and interaction methodologies; in
creating digital structures in autonomous teaching practices; in teacher continuous
training as motivation to learn. The research make possible to thinking about the
Shared Autonomous Educational Metadesign as tool for provide thinking changes in
order to overcoming the instrumental approach of knowledge production and society,
in the learning environments creation that can increase for relational system based
on open, collective and co-creative processes.

Palavras-chave: Environmental Education, Metadesign, Digital Technology, Distance Education.



RESUMEN

Esta tesis titulada Metadesign educativo: la autonomia compartida como cultura
emergente de la convivencia digital se encuentra en la integraciéon de la
Educacién Ambiental enquanto dominio de comprension cognitiva y Aprendizaje a
Distancia como dominio operacional, para investigar el fenémeno de la "Red Digital
de Convivencia: nuevas formas de ensefiar y aprender”. A partir de la pregunta
"¢.como lo hago?" y su explicacion, se presenta reflexiones recursivas en las
circunstancias que componen el fenébmeno investigado. Se busca entender como se
produce acoplamiento estructural a la Informacién Digital y Tecnologias de la
Comunicacion (TIC) en la convivencia, a través de la operaciéon de herramientas del
metadisefio: abstraccion, diagramas, procedimientos y emergencia. Se utilizaron
como técnicas del MetaDesign el discurso del sujeto colectivo, los textos de mineria
y el mapa mental. Esta operacidon se identifica com lo surgimiento del Grupo [in]
Comun, el Repositorio, la Gestion de Proyectos y el Estudiante. Se centré en la
comprension de como surgieron y como se ha entendido por el participante. La tesis
presenta el Metadesign para cambiar los métodos tradicionales de disefio para un
espacio creativo mejorado por el arte, la cultura y la tecnologia en contextos de co-
creacion y intercambio de conocimientos. En uma experiencia teorica, practica y
vivencial, lo metadisefio autbnomo compartido atravessa la Educacion Ambiental en
seis aspectos. Empoderamiento tecnoldgico y la comunicacion en las condiciones de
opinion y comprension de las caracteristicas basicas del proyecto educativo; la
mejora de la informacion en la toma de decisiones profesionales en la planificacion,
administracion y gestion; la participacion consciente en el proceso politico y
administrativo en la aplicacién de los recursos; el ejercicio de la ciudadania y la
comprension de las consecuencias ambientales. La integracion del arte y de la
ciencia en la educacion general; en oportunidad de investigacion multidisciplinar; en
la experimentacion con nuevas metodologias y herramientas; en la produccion de
materiales en paralelo con la pesquisa y la formaciéon. La cultura digital en la
creacion y autoria en la convivencia digital, la cooperacion, la reflexion, la
circularidad, compartir el uso de las TIC para la optimizacibn de la gestion
universitaria, la inclusion digital. Autonomia compartida en la co-produccion de
contenidos, médulos multimedia con sentido estético y la comunicacion visual; en
gestion de proyectos con voluntariado y por afinidad; la creacion de la gestion y el
intercambio, la informatizacion de los materiales educativos en diferentes formatos.
La visidn con las tecnologias digitales y de disefio en la cooperacion y la reflexion en
la co-produccion de contenidos y la cultura académica enfocada en el aprendizaje en
linea. Redes de Colaboracion en los procesos de capacitacion, metodologias de
aprendizaje colaborativo en la interaccion y el intercambio; en la creacién de
estructuras digitales en las practicas pedagogicas autdbnomas; en la formacion
docente continua como un estimulo constante de aprender y de red. La investigacion
permitié6 pensar el Metadisefio Educativo Autbnomo como un medio para promover
el cambio del pensamiento, de poner en accién la busqueda de la superacion del
enfoque instrumental de la produccion del conocimiento y de la sociedad, la creacion
de ambientes de aprendizajes que puedem evolucionar en configuraciones
relacionales , basado en procesos abiertos, sistemas colectivos y co-creativos.

Palavras-clave: Educacién Ambiental, Metadesign, Tecnologia Digital, Educacién a Distancia.
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1 APRESENTACAO

A pergunta “como fago o que fago?” e a necessidade de sua explicagao
moveu a presente pesquisa, que de forma recursiva vai apresentando as reflexdes
sobre as circunstancias e coeréncias que constituem a experiéncia vivida no
fendmeno investigado. Assim, nas consideragfes iniciais hd uma incursdo nos
referenciais histéricos que permitiram a evolucdo das Tecnologias Digitais e sua
aplicabilidade cotidiana, com argumentacao tecida a partir do Movimento Cibernético
e da Biologia do Conhecer, na relagdo com a Computacéo e o desenvolvimento da
Internet e, ainda da conformacao de Ecologias da Informacédo e da Comunicagdo em
acoplamento ao meio digital.

No dominio experiencial no campo da investigacdo descrevo minha trajetéria
com o0 uso das tecnologias e a aproximagcdo com a Educacdo Ambiental, com a
Educacao a Distancia e a Ciéncia, identificando o Contexto e o Lugar da pesquisa.
No operar das ferramentas do Metadesign junto a Rede de Convivéncia Digital,
identifico os mecanismos explicativos, de compreensao destas: a) Abstracdo —
utilizando como técnica o Discurso do Sujeito Coletivo; b) Diagramas — com a
Mineracdo de Textos e o Mapa Mental como técnicas; c) Procedimentos - onde o
Roteiro/Storyboard e a Gestdo de Projetos foram utilizados como técnica e d)
Emergéncias - as quais ficaram constituidas por Nucleo Comum, Repositério,
Gestao de Projetos e Estudante.

Ao exercitar a escuta e compreensao das Emergéncias, tornou-se possivel a
proposicdo do Metadesign Educacional a partir da autonomia compartilhada como
cultura emergente e sua conformacdo nas relagbes de convivéncia digital e as
transversalidades com a Educacdo Ambiental.

Por fim, teco algumas consideracbes que considero cambiantes, pois que
estdo no recorte da narrativa da compreensao atual das contribuicbes da Tese,
onde igualmente projeto minha atuacdo no retorno ao meio em que tenho

estado acoplada.



2 CONSIDERACOES INICIAIS

Ao referir as Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacéo, faz-se
necessaria uma incursao nos referenciais histéricos que permitiram sua evolucéo e
possibilidade de aplicacdo cotidiana, que ora delas fazemos. Os argumentos dos
quais lanco mao na presente pesquisa, sdo tecidos sob aspectos do Movimento
Cibernético e da Biologia do Conhecer, na relacdo com a Computacdo, com 0
desenvolvimento da Internet e na conformagcdo de Ecologias da Informac&o. De
forma transdisciplinar, abordam analogias entre maquinas e seres Vivos,
compreendidos como sistemas complexos no sentido da informacdo, da
comunicacdo, do acoplamento ao meio digital, de relacbes de convivéncia, bem
como na construcao e compreensao da realidade que na tese busco explicar e que,
por conseguinte, sustentam a proposicao do Metadesign Educacional.

Historicamente, pode-se chamar de Cibernética uma determinada “ciéncia”,
elaborada por um grupo de especialistas de diferentes areas do conhecimento e
nacionalidades, contando com representantes das ciéncias exatas, humanas, sociais
e bioldgicas, durante os anos 40 e primeira metade dos anos 50. Tal grupo
representado em especial pelo matematico Norbert Wiener e pelos antropologos
Gregory Bateson e Margaret Mead passou a reunir-se para discutir sobre as
descobertas que estavam provocando profundas mudancas nas bases da ciéncia
ocidental e ainda, do lugar que estas mesmas mudancas estavam ocupando no
contexto industrial-militar, académico, empresarial e governamental norte-americano
e mundial. O grupo discutia ainda, sobre a insercéo social dos artefatos cibernéticos
e a responsabilidade por seus efeitos. As reunides ficaram conhecidas como as
“Conferéncias Macy™ (VASSAO, 2008; MASARO, 2010).

Assim, o campo designado "cibernética" teve inicio durante os esforcos

relacionados a Il Guerra Mundial, quando Wiener realizou pesquisas com

! Os cientistas que participaram de todas ou da maioria das conferéncias, foram: Arturo

Rosenblueth (fisiologista), Gregory Bateson (antropélogo), Heinz von Foerster (biofisico), John von
Neumann (matematico), Julian Bigelow (engenheiro eletrénico), Kurt Lewin (psic6logo), Lawrence
Kubie (psiquiatra), Lawrence K. Frank (soci6logo), Leonard Jimmie Savage (matematico), Margaret
Mead (antropéloga), Molly Harrower (psicélogo), Norbert Wiener (matematico), Paul
Lazarsfeld (socidlogo), Ralph Waldo Gerard (neurofisiologista), Walter Pitts (matematico), Warren
McCulloch (psiquiatra), William Ross Ashby (psiquiatra). Além deste nucleo, outros pesquisadores
eram convidados a participaram das conferéncias.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Arturo_Rosenblueth
https://pt.wikipedia.org/wiki/Arturo_Rosenblueth
https://pt.wikipedia.org/wiki/Gregory_Bateson
https://pt.wikipedia.org/wiki/Heinz_von_Foerster
https://pt.wikipedia.org/wiki/John_von_Neumann
https://pt.wikipedia.org/wiki/John_von_Neumann
https://pt.wikipedia.org/wiki/Julian_Bigelow
https://pt.wikipedia.org/wiki/Kurt_Lewin
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Lawrence_Kubie&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Lawrence_Kubie&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Lawrence_K._Frank&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Leonard_Jimmie_Savage
https://pt.wikipedia.org/wiki/Margaret_Mead
https://pt.wikipedia.org/wiki/Margaret_Mead
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Molly_Harrower&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Norbert_Wiener
https://pt.wikipedia.org/wiki/Paul_Lazarsfeld
https://pt.wikipedia.org/wiki/Paul_Lazarsfeld
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Ralph_Waldo_Gerard&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Walter_Pitts&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Warren_McCulloch
https://pt.wikipedia.org/wiki/Warren_McCulloch
https://pt.wikipedia.org/wiki/William_Ross_Ashby

programacao de maguinas computacionais e com mecanismos de controle (para
artilharia antiaérea), do que resultaram os estudos sobre controle e feedback. A
Cibernética de Primeira Ordem se baseava em observar os sistemas em termos de
controle e comunicacédo, cuja légica se referia a um organismo autocontido que
responde a estimulos externos se automodificando, porém colocando o observador
de forma independente deste. A Cibernética de Segunda Ordem produziu um
deslocamento de percepcéo, pois reconheceu o observador como parte do sistema,
como entidade inseparavel orientada a um propésito, ou seja, acoplado ao contexto
retroalimentando um sistema observador, que interage e se autorregula a partir da
primeira ordem. Essa mudanca de percepcdo desencadeou a compreensao e
explicagdo dos processos cognitivos como determinados pela dinamica de
inseparabilidade entre agente e ambiente (BISHOP et al., 2005 p. 131).

No pos-guerra, o fascinio com o controle de novas tecnologias de computador
concentrou a atencdo na abordagem da engenharia, onde é o projetista do sistema
que determina o que este fard. No entanto, ao se tornarem independentes as
disciplinas de ciéncia da computacéo, os ciberneticistas sentiram a necessidade de
se distinguirem das abordagens mecanicistas, enfatizando a autonomia, a auto-
organizacdo, cognicdo e o papel do observador na modelagem de um sistema. A
atividade de projetar maquinas, sistemas artificiais e a necessidade de compreensao
dos sistemas naturais auto-organizadores levaram o0s ciberneticistas a darem
atencao as nocoes de emergéncia, autonomia e autorreferéncia (OLIVEIRA, 2009).

Podemos pensar a Cibernética como um mecanismo no qual um sistema se
modifica e modifica outros sistemas — em nivel fisico e imaterial — adaptando-se para
atingir objetivos compartilhados, constituindo um processo colaborativo que se aplica
desde o aprendizado dos primeiros passos, como em uma danca, ao funcionamento
da democracia participativa e a producao de conhecimento (PINHEIRO, 2006).

O discurso cibernético ndo se fundamentava em concepg¢des fundamentais da
fisica, da biologia, da ciéncia cognitiva ou da semiética, mas na conversacao entre
0s seres humanos, vistos como observadores participantes, pois que um observador
ndo pode observar a realidade sem levar em conta a sua prépria observagdo como
um elemento gerador desta e a acdo humana em sua capacidade de redesenhar a
realidade. Em outras palavras, os pressupostos da cibernética de segunda ordem
trouxeram a incerteza da existéncia de um mundo independente da nossa acao e a

necessidade de darmos conta de nosso proprio operar. E importante notar que, se
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por um lado, a cibernética ndo se consolidou no plano cientifico, ela influenciou de
forma determinante a cultura moderna com residuos de seus modelos explicativos,
engendrando, junto com outros residuos que sao incessantemente produzidos pela
tecnologia e ciéncia, o que chamamos hoje de "cibercultura” (KIM, 2004). A
cibernética teve inidmeros desdobramentos, os mais conhecidos séo a Informéatica e
as Ciéncias Cognitivas. A abordagem da cibernética passou a ser, portanto,
sistémica e integradora, de onde surgiram os principios da recursividade e da auto-
organizacédo. Esse ultimo foi fundamental para o paradigma que emerge disso tudo e
gue passa a ser conhecido como o Paradigma da Complexidade (PELLANDA &
ARAUJO, 2009).

Nesse movimento, emergiu a teoria da Biologia da Cogni¢cdo ou do Conhecer,
diretamente influenciada pelas ideias de Von Foerster (1974) com a inclusdo do
observador nos sistemas observados. Coloca os seres vivos como co-construtores
do mundo, de maneira incessante e interativa. Maturana e Varela (1995) propéem o
termo autopoiese para designar o fato de que o0s seres vivos sao sistemas
autdbnomos, como redes discretas de producdo molecular, nos quais as moléculas
produzidas constituem a mesma rede que as produz, ou seja, produtores de si. De
acordo com tal teoria, 0os seres vivos constroem o mundo ao modificarem o meio e
ao serem transformados por ele. O principal entendimento humano é o do operar
dos seres em dois dominios distintos que se entrelagam no viver: o dominio
fisiologico do organismo, em sua dinamica estrutural interna, de que faz parte o
sistema nervoso, como um sistema fechado e o outro dominio do viver na dindmica
relacional. Dito de outra forma: um dominio sistémico interno fechado no sistema
nervoso e no organismo como um todo, e outro dominio que acontece nas nossas
relacfes: tanto introspectivas como com os outros e 0 meio. Ao influenciarmos e
modificarmos nosso meio, na mesma medida somos influenciados e modificados por
ele, em acoplamentos estruturais (MATURANA, 2001).

Assim, o0 mundo n&o é anterior a nossa experiéncia ou independente dela e
nosso conhecimento sobre ele ndo € uma representacdo mental da realidade que ja
existia. A congruéncia operacional de um organismo com a sua circunstancia surge
na sua histdria evolutiva e em seu devir ontogénico (vir-a-ser), e € resultante das
mudancas estruturais que ocorrem entre ele e o meio. Dai a compreensao de que o
mundo é produzido pelo viver em conjunto dos seres vivos, que o conhecem a

medida que vivem, aprendem e interagem. Somos seres biolégicos e culturais e
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Nosso viver é o encontro com a circunstancia que nos permite viver (MATURANA,
VARELA, 1980).

Os organismos vivos, a partir dessa compreensao, sdo maquinas complexas
cujos produtos de suas atividades sdo transformados em informacdo, para
operacdes posteriores dessa mesma informacdo. Nesta perspectiva o acoplamento
com o ambiente nos leva a um processo interno criativo, que é o préprio processo do
conhecer (MATURANA, 1980), ou seja, enquanto organismos Vvivos somos sistemas
complexos que operam segundo uma légica néo linear composta de mecanismos de
retroacdo constantes, em circularidade.

No fluxo do mesmo pensamento, os computadores, maquinas de processar
informagdo, embora vindos de um desenvolvimento separado, estiveram
intimamente associados a cibernética. A histéria da computacdo remonta aos
primordios da escrita numérica e da logica, porém interessa aqui um periodo
histérico, a partir das proposicdes, em 1946, do mateméatico John Von Neumann: a
codificacdo das instrucbes para que fosse possivel armazenar os dados no proprio
computador e a proposicao da légica binaria, as quais os transformaram nos
programaveis de hoje. Tais mudancas trouxeram mais rapidez no processamento
das tarefas, versatilidade e automodificagdo. A partir dos anos 50 uma série de
transformacdes se sucederam no desenvolvimento fisico das maquinas, linguagens,
bancos de dados, sistemas e aplicativos, passando das valvulas eletrbnicas,
transistores, circuitos impressos aos processadores paralelos, tecnologia dos
supercondutores e computacdo movel atual (FONSECA FILHO, 2007).

A Internet, por sua vez, mesmo que ligada aos desenvolvimentos da ciéncia
da computacédo, da teoria da informacdo e das redes, pode ser considerada um
evento cibernético, pois 0 acesso civil instantdneo a dimensao virtual proporcionado
pela rede mundial de computadores (www), revela sua faceta de empreendimento
coletivo transdisciplinar. A tecnologia da informacédo (computagdo + internet +
comunicacao) proporcionou maior velocidade de acesso a um volume infinitamente
maior de documentos disponiveis a sociedade, com associacdo em uma mesma
midia de textos, imagens e sons, como presenciamos hoje, inclusive nos celulares e
outros dispositivos méveis. O desenvolvimento da internet esta intimamente ligado
ao desenvolvimento da computacao e dos dispositivos de comunicacédo, da forma de
transmissao dos dados por pacotes, sendo que o nome “internet” so foi utilizado pela

primeira vez em 1970, o email foi idealizado em 1971, a primeira transmissao
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intercontinental aconteceu em 1973. Em 1981 a IBM lanca o Personal Computer
(PC), em 1988 é criado o chat (IRC) e somente em 1989 Tim Berners-Lee propde o
sistema Worl Wide Web (www), na consideracéo da internet como rede.

Outra consideragao importante na compreensado desta pesquisa se trata da
ecologia da informacéo, trazida por Bonnie Nardi (1999), a fim de chamar a atencao
para as relacfes que envolvem ferramentas digitais, pessoas e suas praticas em um
ambiente particular. Segundo a autora, temos a capacidade e talvez a
responsabilidade para projetar a tecnologia na pratica - através do uso em nossas
circunstancias particulares. Nesse sentido, os usuarios de tecnologia é que séao de
fato os designers, pois a tomada de decisGes sobre o seu uso, seja consciente ou
ndo, acaba por determinar seus papéis e valores. Considera que a tecnologia nao é
em si boa ou ruim, e nem é neutra, mas definida em uso, em interacdo com a
ecologia da informacdo em que reside, um emergente das decisdes e acdes das
pessoas que a utilizam.

Assim como em relacdo a tecnologia, minha compreenséo a respeito de Arte
se da em uso, de forma contigua no mundo, no cotidiano, na vida, tendo sido nessa
relacdo arte-tecnologia que desenvolvi a maioria dos meus trabalhos, materiais ou
nao, profissionais ou ndo, langando méo dos conhecimentos adquiridos nos estudos
da filosofia e da histéria da arte, da semidtica e das poéticas associadas aos
formatos digitais, suportes, espacos de fruicdo e producdo, estética aplicada ao
cotidiano, como artista gréfico.

Desde os anos 1960, os termos design, tecnologia, maquina e arte estao
intimamente ligados um ao outro, concomitantes ao desenvolvimento das
comunicacdes e das tecnologias digitais, na explosdo e mistura de géneros, do
aparecimento das artes interculturais, hiperintertextuais, de natureza tecno-estética.
Deste movimento, se pode ver as similaridades e diferencas que a arte e o design
vao assumindo culturalmente, onde o Design vai buscando uma ponte, por assim
dizer, entre o tecno e o poético. Assim, na vida contemporanea, o design indica mais
ou menos o local onde a arte e tecnologia se reunem como iguais, fazendo uma
nova forma de cultura (RUTSKY,1999). Nesse sentido, o Design em ag&o, no meu
contexto, oferece a possibilidade de encontrar a arte, a ciéncia e a tecnologia de
forma integrada.

Em linhas gerais, Metadesign é compreendido no ambito desta pesquisa

numa abordagem transdisciplinar de projeto, enquanto exercicio de expansdo do
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processo criativo, de emergéncia e invencdo do mundo (em busca do
indeterminismo), a partir de processos de co-criacdo e compartilhamento,
engendrado pelas tecnologias da informacdo e da comunicacdo (GIACCARDI,
2005), (VASSAO, 2010). Na pesquisa, apresento algumas indicacbes de como o
Metadesign pode expressar 0 surgimento de uma nova cultura, na convergéncia da
arte e do design (VASSAO, 2010) no campo da Educac&o.

E assim nessas circularidades e recorréncias na busca de dar conta do operar
nas minhas circunstancias é que apresento a pesquisa em Educacdo Ambiental
(EA), compreendendo o campo da EA como Ciéncia que se pergunta como faz o
gue faz, numa investigacdo que tem seu lugar na Linha de Pesquisa “Ensino e
Formacédo de Professores” e que se desenvolve numa ecologia da informacao
contextualizada na Secretaria de Educacao a Distancia (SEaD-FURG), cuja filosofia
contempla a producdo e o acesso aberto aos conteudos digitais; que busca
promover politicas integradoras de inovacdo de metodologias e de cultura
tecnologica para o fomento de cursos, projetos e acgdes, tendo como principio a
garantia da qualidade do ensino, pesquisa e extensdo na convergéncia das
diferentes modalidades da Educacé&o.

Se de fato estamos na circularidade do viver-conhecer e se aprendemos em
acoplamentos estruturais ao nos transformarmos e ao meio em congruéncia, 0 meio
ao constituir-se pela acdo simultdnea de pessoas em colaboracéo pode proporcionar
um modo destas se expressarem e envolverem em atividades pessoalmente
significativas, transformando a cultura e a sociedade. Sendo assim, € possivel
visualizar o Metadesign autbnomo compartilhado transversalizado pela Educacao
Ambiental sob alguns aspectos: no exercicio de empoderamento tecnoldgico e
comunicacional; na proposicdo de integracdo dos campos (arte/ciéncia); na
cultura digital e autonomia compartilhada e na dinAmica do trabalho colaborativo em
rede. Se optarmos pela conservacdo destes aspectos, fomentamos outra
mentalidade, e ao proporcionar as pessoas 0Ss ambientes computacionais
adequados, entédo teremos a chance de fazer desse topico de pesquisa desafiador e
emocionante uma realidade: metadesign educacional como cultura emergente da

autonomia compartilhada.
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3 SOBRE O DOMINIO EXPERIENCIAL NO CAMPO DE INVESTIGACAO

“a maior dadiva que a ciéncia nos oferece é a possibilidade de
aprendermos, livres de qualquer fanatismo, e se ndés o quisermos, a
aprender como permanecer responsaveis por nossas acfes através de
reflexdes recursivas sobre nossas circunstancias”

(MATURANA, 2001, p.160).

Refletir sobre minhas circunstancias, constituidas pelo envolvimento com a
arte, a educacéao e as tecnologias me pareceu uma boa justificativa para a pesquisa,
gue ora se configura. Na busca memorial recuperei alguns estudos, arquivei outros e
exclui alguns. Revisitei minha trajetéria a partir do Curso em Artes Visuais, onde
esbocava analogias entre o processo criativo, a tecnologia digital e a internet?, que
se desenvolvia aos saltos em nosso pais. O inicio de meu envolvimento com a
tecnologia e o design grafico remonta ao inicio da década de 90, ao retornar de uma

jornada que havia empreendido pelo sudeste do pais:

... em contato com a computacéo grafica e a internet, com a infinitude do
gue se pode produzir (pratica e conhecimento) com elas, pude ver o quanto
tinha aprendido e o que poderia fazer com os conhecimentos adquiridos no
campo das artes visuais. Na computacdo gréfica, todas as linguagens se
articulam e assim, somando partes, ou somando todos, visualizei o que
realmente queria fazer, ou seja, misturar conceitos, técnicas, fundamentos e
articula-los. Juntei o que tinha aprendido em Artes Gréficas, Fotografia,
Video, Semiotica e Filosofia, dentre outras e o que para mim era separado
constitui-se uma coisa outra (COUTO, 2000, pag. 59).

Hoje percebo que minha busca havia sido sempre a liberdade. Liberdade de
existir enquanto pessoa e enquanto artista-educador, liberdade para criar e para o
“criado/descoberto/traduzido/emergente”, liberdade espacial e existencial. Neste
sentido, deu-se a escolha da tela do computador como suporte e da internet como
lugar da obra. E nesse ambiente digital, fui-me envolvendo, produzindo,
compartilhando buscas pessoais em interrelacdes com o coletivo a partir do design

gréafico, da producédo multimidia.

2 Graduagdo em Artes Visuais Licenciatura. Titulo: “Tecnobody: o corpo tecnolégico”, 2000. 82p.Orientagao: Prof.

Dr. José Antbnio Vieira Flores.



3.1. Educacgdo Ambiental e Educacgéo a Distancia

A insercdo no Programa de Pdés-Graduacdo em Educacdo Ambiental
(PPGEA), em nivel de doutorado e a aproximacdo com a linha de pesquisa
Educacdo Ambiental: Ensino e Formacdo de Educadores (EAEFE) vem se
esbocando ha algum tempo. Ap6s a conclusdo do mestrado (2003)%, busquei no
PPGEA alguns estudos especificos, conhecimentos na area de formacdo de
educadores e sobre o0 préprio campo. Em 2008 promovemos num envolvimento
discente coletivo, o | Encontro de Dialogos pela Educacao Ambiental (EDEA) onde
discutiamos a Educacdo Ambiental (EA) que faziamos e a que se desejavamos, do
qual foram compiladas em carta as sugestdes para o Projeto Politico Pedagogico
(PPP) do PPGEA da FURG a época, bem como apontada a necessidade de
espacos de estudo e didlogo com a EA no ambito do proprio curso, como
interdisciplina. Pude perceber que o conhecimento construido/adquirido de forma
multidisciplinar converge para a mudanca e alimenta a recorréncia desse processo,

na busca de novos modos de se viver em sociedade.

Nesse mesmo periodo, me aproximei da educacao a Distancia (EaD), atraves
da tutoria na disciplina de ‘Alfabetizag¢ao Digital’, do curso de Pedagogia a distancia,
0 que possibilitou a convergéncia dos saberes e das experiéncias vividas. Na
relacdo com a EaD, meu saber encontrou seu lugar, a experiéncia criativa no uso
das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDIC) e a formacéo
multidisciplinar de artista-educadora se acoplaram estruturalmente* (MATURANA,
2001) a EaD, em processos recorrentes de criacao. Outra tutoria, na Pés-graduacao
em Midias na Educacao trouxe a reflexdo a questdo das mediacbes pedagogicas
(MORAN, 2009) no uso das midias em sala de aula. No mesmo periodo, passei a
trabalhar como diagramadora/designer na Secretaria de Educacdo a Distancia

(SEaD) da FURG, na producédo de material educacional digital para os cursos EaD.

Penso que durante minha constituicdo pessoal, docente, pesquisadora, tutora,

discente, designer, pude vivenciar nas diferentes atuacdes, situacdes diversas em

% Mestrado em enfermagem. Linha de Pesquisa: ética, educagdo e saude. Titulo: “A arte como processo de
(re)significacdo do Processo de Trabalho em Saude da Familia”, 2003. 108p.Orientagéo: Prof? Dr2 Marta Regina
Cezar-Vaz.

* O sistema vivo e 0 meio em gue vive se modificam de forma congruente. O meio produz mudancgas na estrutura
dos sistemas, que por sua vez agem sobre ele, alterando-o0, numa relacdo circular. A esse fendmeno, da-se o
nome de acoplamento estrutural.
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processos de aprendizagem, e nessas circularidades e recorréncias, tenho buscado
contribuir para as mudancas no campo da Educacédo e na minha vida, articulando os
saberes e a experiéncia para superar as pré-definicbes e conceitos que o modelo
econdmico, cultural e social individualizante, de desconex@o e dominio exploratorio
do outro tenta nos impor e convencer a sustenta-lo. E nesse sentido que
compreendo a EA: imbricada e acoplada as acfes que realizo, naquilo que penso e
coinspiro em meu viver profissional e pessoal. Interessam-me as relagbes sociais,
culturais e de saberes que passam a existir na convivéncia, que se estabelecem no

cotidiano e nas quais estou implicada.

Atualmente desenvolvo minhas ac6es na SEaD junto aos Nucleo de Design /
Diagramacédo / Formacgao Integrada / Inovacdo - apoiando docentes, tutores e
discentes na formacdo pedagdgica integrada, no desenvolvimento de conteddo
digital para os cursos e em projetos de EaD na FURG. Em equipe, projetamos a
identidade visual dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) dos cursos,
moédulos, disciplinas e artefatos de aprendizagem; produzimos hipertextos e
hipermidias; orientamos na pesquisa e utilizacéo de aplicativos e softwares para dar
suporte a mediacdo pedagdgica e, ainda, na formacdo docente para atuacdo nas
diferentes modalidades de ensino. Participo do Grupo de Pesquisa em Educacao a
Distancia e Tecnologia (EaDTec)®, que objetiva produzir pesquisas envolvendo
escolas publicas e formacdo de professores, vinculadas ao uso e desenvolvimento
de ferramentas tecnolégicas educacionais e participo também do Grupo
Interdisciplinar de Tecnologias Digitais, Gestdo e Formacdo aplicadas a Educacéo
(Interfaces)®, que retne pesquisadores de diferentes areas do conhecimento para

pesquisa aplicada e experimentacdo multiplataformas.

E assim, de forma multidisciplinar, na experiéncia vivida fui me constituindo
observadora implicada, pesquisadora-docente, atuando em diferentes ambientes e
modalidades, articulando os conhecimentos da arte-educacao, do trabalho coletivo,
do uso das tecnologias digitais e do ambiente web em favor da Educacédo. Apresento
a seguir o contexto da pesquisa, o fendbmeno estudado, o percurso metodoldgico, o
meta-operar na Rede de Convivéncia Digital (RCD), a escuta e compreensao
das suas emergéncias, a proposicdo do Metadesign Educacional e as
contribuicdes do Estudo.

> www.ceamecim.furg.br/avatool/avas/ead-tec.
6 http://dgp.cnpg.br/dgp/espelhogrupo/5781429855973032
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4 ECOLOGIA DA INFORMAGCAO: Contexto e Lugar da Pesquisa

“Viver é estar na deriva e a vida € um bote que conservamos. Ndo se pode
predizer o futuro de onde estamos, pois produzimos o presente. Se vivemos
na intencdo do futuro, perdemos a condicdo de refletir sobre as nossas
circunstancias” (Maturana, 2013).

Segue um breve relato do desenrolar histérico da EaD na Universidade
Federal do Rio Grande (FURG), da sua insercédo no Sistema Universidade Aberta do
Brasil (UAB) e, por conseguinte, a constituicdo da Rede de Convivéncia Digital. As
acbes em EaD na FURG tiveram seu inicio de forma simultdnea com as demais

universidades publicas brasileiras.

“Os primeiros registros relativos a participacdo da FURG em alguma
instancia oficial, no que tange a EaD, ocorreram quando, junto a outras
universidades brasileiras, constituiu-se 0 consorcio que originou a
Universidade Virtual Publica do Brasil — UniRede... no ano de 2000 a
universidade designa uma representante para participar da UniRede”
(DUVOISIN, 2013, p. 35).

No periodo de 2000 a 2002 a FURG desenvolve a formacdo de professores
da rede publica na modalidade EaD ao coordenar o curso de extensédo “A TV na
Escola e os Desafios de Hoje” contando, na época, com um nucleo de informatica
para apoio ao professor. Posteriormente com as acfes e necessidades visualizadas
ao ofertar o curso, amplia-se a estrutura do projeto na FURG. Concomitante ao
desenvolvimento de tal projeto, em 2001 houve a nomeacdo da comiss&o’
responsavel por desenvolver as diretrizes para embasar as acdes de EaD na FURG
e, ainda, a criacdo do Grupo de Pesquisa intitulado “Educacdo a Distancia e
Tecnologia” (EaD-TEC)®. A infraestrutura e a equipe constituida nesse periodo
constituiram o que mais tarde viria a tornar-se a Secretaria de Educacédo a Distancia
(SEaD) da FURG (DUVOISIN, 2013, p.34).

Historicamente, as acdes de extensdo e de pesquisa sobre metodologias e
tecnologias educacionais articuladas aos processos politicos e estratégicos da
universidade, inseriram metas para o desenvolvimento da EaD no Plano de

Desenvolvimento Institucional (PDI) da FURG para o periodo de 2003 a 2006.

" Portaria 907/2001 em: http://www.conselhos.furg.br/portarias/2001/outubro/907.html
8 EaD-TEC — Informac8es sobre o grupo de pesquisa disponiveis em: http://ead-tec.furg.br/



Com o propésito de implementar politicas de EaD a FURG cria em 2007° a
Secretaria Geral de Educacdo a Distancia-SEaD, vinculada a Pro-reitoria de
Graduacao, com atribuicdo especifica na gestdo administrativa e pedagogica das
acOes de EaD na Instituicdo. No ambito da FURG compreende-se tal Secretaria
como a responsavel em promover condicbes necessarias a implementacdo de
programas e projetos de EaD na instituicdo. Nesse sentido a SEaD assume as
funcbes'® de coordenar as atividades de EaD na FURG; propiciar aos professores
envolvidos um espaco para discussao, reflexdo e desenvolvimento de acbes
voltadas a EaD; dar suporte administrativo, pedagoégico e técnico as acoes de EaD e

implementar politicas de EaD na FURG.

A oferta de cursos a distancia se ampliou a partir da criagdo da SEaD, em
2007, na articulagdo com o Programa Pro-Licenciatura (PROLIC) junto a Rede
Gaucha de Ensino Superior a Distancia (REGESD); ao ofertar cursos pela Secretaria
Diversidade (SECADI) e pelo Sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB). A partir
de 2010, a SEaD promoveu ag¢Oes formativas e disponibilizou sua estrutura,
recursos humanos e apoio as acbes em diferentes ambitos da universidade, na
busca de promover a convergéncia e a integracdo das tecnologias digitais nos

processos educativos.

Nesse mesmo ano — 2010 - a SEaD esteve a frente da proposta institucional
aprovada no edital 015/2010 da CAPES cujo proposito foi fomentar o uso das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) em cursos de graduacéo
presenciais. Tal proposta intitulada “Rede de Convivéncia Digital: ressignificando
os modos de ensinar e aprender’ foi composta por 22 projetos e envolveu
diferentes unidades académicas da universidade, estando a SEaD na
composicao do grupo gestor, no acompanhamento do desenrolar da proposta e na
implementacdo de um repositério’ com acesso aberto aos materiais digitais
produzidos, num sistema distribuido. O tema da presente pesquisa é, pois, 0
estudo da Rede de Convivéncia Digital como experiéncia de metadesign

educacional autbnomo e compartilhado.

° Disponivel: http://www.conselho.furg.br/converte.php?arquivo=delibera/consun/03407.htm
o Funcdes descritas e disponiveis em: http://www.sead.furg.br/index.php/sead/sobre
1 Repositério SABERcom - Saber Compartilhado, disponivel: <www.repositorio.sead.furg.br>
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Nestes Ultimos anos trabalhando na producédo de material digital para a EaD,
com a formacédo integrada (professores, tutores, estudantes, equipe multidisciplinar)
e ao acompanhar o desenvolvimento do campo da Educacdo a Distancia e Online
no Brasil, foi possivel perceber que estamos diante de algo grandioso, conectado,
que gera, processa, distribui informacdo e se constitui como poténcia
de conhecimento humano. O préprio termo EaD ja ndo cabe em si, uma vez
que jA sabemos como superar distancias, criamos ambientes, sistemas, redes
€ Nnos conectamos para criar, acessar, vivenciar, misturar e compreender

realidades emergentes.

A EaD ja enfrentou a transposicao literal de material e metodologias da
modalidade presencial para o virtual, a relagdo texto-tarefa, a inexperiéncia no uso
das ferramentas e linguagens digitais especificas e das possibilidades pedagdgicas
gue se apresentam com as Tecnologias Digitais da Informacédo e da Comunicacao
(TDIC). O incremento no acesso e uso das TDIC vem transformando a relagdo com
o0 saber. As ferramentas digitais de autoria nos possibilitam outra forma de
desenvolvimento de nossa capacidade de dialogar em um mundo interativo e
interdependente usando novos meios. Tais percepcdes solicitam acdes balizadas na
necessidade de atualizacdo metodoldgica na formacédo docente, que se coloca como
fundamental na atualidade para promover, nas palavras de Maturana (2010), novos
‘acoplamentos estruturais’, que deverdo acontecer através da experienciagcao

criativa das TDIC, e na co-implicacdo com o outro, na construcdo do conhecimento.

Com isso, abrem-se horizontes, questionamentos, agregam-se novos
conceitos e, com a veiculagéo da producéo intelectual de forma independente, novas
formas de interacdo e apropriacdo da informacdo (MORAES, 1997). Conectados,
multiplicam-se o namero de possibilidades de formacao a partir das mudancgas no
modo de comunicacgéo social. O incremento da banda larga na internet, o celular de
‘n’ geracdo, a hipermidia e a TV digital invadiram nosso cotidiano e o desafio que se
abre na educacéo, frente a esse contexto, € o de como podemos incorpora-las a
nossa praxis, explorando suas potencialidades para auxiliar no processo de
aprendizagem (MORAES, 1997).

Uma nova forma do fazer coletivo, colaborativo e interativo emerge a partir
das TDIC, no entanto, o pensar consciente sobre as tecnologias digitais na

Educacdo perde-se a medida que os estudantes tornam-se meros usuarios dos
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materiais educacionais. Dai a importancia do presente estudo, que nesse contexto,
situa-se na integracdo da Educacdo Ambiental (EA) como dominio de compreenséo
cognitiva e a Educacéo a Distancia (EaD) como dominio operacional, para investigar
no fendbmeno “Rede de Convivéncia Digital: ressignificando as formas de ensinar e
aprender” esta integracdo como um caminho para um metadesign educacional

autonomo compartilhado.

A principio Metadesign refere-se ao processo de projeto do processo de
projeto e oferece um conjunto de ferramentas para facilitar o desenvolvimento e o
acoplamento das redes de conversacdo em processos de interacdo (VASSAO,
2008; 2010). Busco no operar do Metadesign, com a utlizacdo de suas
ferramentas: Abstragcdo, Diagrama, Procedimentos e Emergéncia, compreender
como ocorre o acoplamento estrutural as Tecnologias Digitais da Informacéao e
da Comunicacdo (TDIC)* na convivéncia, onde o sistema vivo e 0 meio se
modificam de forma congruente no processo de planejamento e evolugao da “Rede
de Convivéncia Digital: ressignificando os modos de ensinar e aprender’.

A opgao de referenciar a teoria da Biologia do Conhecer como base de
pensamento para subsidiar as explicacdes nesse estudo, se deu principalmente pelo
nexo proposto entre a Ciéncia e a vida cotidiana, de estar na acdo, um observador-
cientista implicado na experiéncia, que se pergunta como faz o que faz. A partir da
compreensao de que a realidade se constitui na acdo em situacdes recorrentes e
gue a construimos com nosso viver e em nossas explicacdes desse viver a partir das
coeréncias nos nossos dominios experienciais e explicativos com que operamos em
nosso cotidiano. O pesquisador-cientista € um ser humano que se pergunta e na
busca pelo explicar, se da conta das coeréncias operacionais do proprio viver.
Assim, todos os dominios explicativos constituem dominios experienciais
expansiveis, nos quais o observador vive novas experiéncias, se faz novas
perguntas e gera explicacdbes de maneira incessante e recursiva, trazendo a
compreensao.

A Ciéncia no cotidiano do observador implicado passa a constituir-se a partir

do mecanismo gerativo, em coeréncias operacionais do seu dominio de

A Proposta da FURG referente ao edital 15/2010 da CAPES “Fomento ao uso das tecnologias de comunicagéo
e informagéo nos cursos de graduagdo” denomina-se ‘Rede de convivéncia digital: ressignificando os modos de
ensinar e aprender e foi desenvolvida durante o ano de 2011 e 2012. Link para acesso:
https://www.dropbox.com/s/ziysm8ea2ciqrhe/FURG-PROPOSTA_anexo.pdf

13 Disponivel em: http://www.capes.gov.br/educacao-a-distancia/editais/fomento-as-tics.
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experiéncias. Para Maturana (2001), a experiéncia € o que acontece com cada um
de nés e as explicacbes sdo proposicdoes apresentadas como reformulacfes de tal
experiéncia, aceitas pelo outro e que parte de uma questao inicial do observador que
quer explicar “Como fago o que faco?”. Ainda, a validade do explicar, ou o carater
explicativo do que é dito, ndo depende do observador, mas do outro, da comunidade
cientifica para a qual apresenta sua hipétese explicativa nas coeréncias
operacionais que a constituem, a partir do seu dominio experiencial.

E nesse sentido que proponho a tese de que a autonomia compartilhada no
uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e da Comunicacdo na Educacéo,
visualizada através das ferramentas do Metadesign, se constitui como cultura

emergente da convivéncia digital em processos de co-criacao.

Com a intengao de produzir o mecanismo explicativo do fenébmeno estudado

enuncio alguns objetivos:

- Compreender a partir das explicagdes dos integrantes da Rede de

Convivéncia Digital o acoplamento estrutural as TDIC;
- Mapear as manifestacdes que evidenciam a autonomia compartilhada;
- Comentar a viséo integrada dos campos do conhecimento arte e ciéncia;

- Problematizar a transversalidade da Educagc&o ambiental no foco da
autonomia compartilhada, na experiéncia vivida na Rede de Convivéncia Digital, na

proposicao de um metadesign Educacional.

A presente pesquisa tem carater multidimensional, na qual ha uma
coproducdo de conhecimentos entre o0s participantes, por meio de processos

coletivos, no fenémeno investigado — A “Rede de Convivéncia Digital”.

A CAPES, no ano de 2010, em parceria com a Secretaria de Educacao
Superior (SESu) e a Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED), do Ministério da
Educacdo (MEC), lancou um edital direcionado a propostas de Instituicdes Publicas
de Ensino Superior (IES), federais e estaduais, participantes do Sistema
Universidade Aberta do Brasil (UAB), com a finalidade de fomentar projetos de

tecnologias de informacgéo e comunicacao nos cursos de graduacao presenciais.

A proposta da FURG foi articulada internamente pela SEaD e Pré-Reitoria de
Graduacdo (PROGRAD). Os Diretores das Unidades Académicas foram chamados
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para tracar a estratégia de divulgacao e veiculacéo entre os pares e retornar com 0s
projetos a SEaD, para compor a referida. Em seguida, um Grupo de Trabalho foi
criado, posteriormente nomeado Grupo Gestor, que se encarregou de agrupar 0s
projetos encaminhados, dialogar com os coordenadores de cada um deles a respeito
do planejamento e da redacdo da proposta final, além de reunir a documentacao
necessaria. Com a aprovacao, 0 mesmo grupo assumiu a coordenacdo do projeto
institucional, que foi denominado “Rede de Convivéncia Digital’. A partir das
reunides do Grupo Gestor com o0s coordenadores dos projetos, concluiu-se
necessario reunir uma equipe multidisciplinar para atender a proposta como um
todo, nos moldes da prépria equipe da SEaD/FURG, que nesse formato, da suporte
aos cursos a distancia. Assim, reuniram-se tutores dos diferentes projetos e o
Nucleo Comum foi criado para atender demandas em comum, de criacdo grafico-
virtual e pedagogica, diagramacédo, desenvolvimento web, revisdo linguistica e

repositério da RCD.

4.1. Contexto e Lugar da “Rede de Convivéncia Digital”

No corpus do edital n°® 015/2010/CAPES/DED, havia a orientacdo especifica
para que cada IES apresentasse proposta unificada, agregando o maior nimero de
unidades de ensino, professores e estudantes, e conter 01 (um) ou mais projetos,

nas quatro linhas de financiamento:

1) Plataforma Virtual de Aprendizagem: Implantar e Implementar Plataforma
Virtual de Comunicacdo e Aprendizagem, de codigo aberto, que integre todos os
cursos da instituicdo, visando ampliar a organizagdo e a desburocratizagcdo dos
processos administrativos e pedagdgicos, otimizando o sistema académico sem

fragmenta-lo .

2) Oferta de disciplinas com uso de tecnologias de informacdo e comunicagao
para cursos de graduacgéo presencial: Fomento a incorporagdo do uso integrado de
tecnologias de informacdo e comunicagcao nos cursos presenciais de graduacéo, por
meio da utilizacdo de recursos didaticos tais como ambientes virtuais de
aprendizagem (Moodle, e-proinfo, Navi), programas de indexacdo e busca de

conteudos, objetos educacionais e outros;
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3) Producéo de Contetudos Educacionais e Materiais Didaticos: Producédo de
conteudos educacionais e materiais didaticos baseados no uso de tecnologias de
informag&o e comunicacédo voltadas para o ensino superior, graduacao presencial os
quais deverdo ficar disponiveis para o repositorio de conteidos do Sistema
Universidade Aberta do Brasil, para uso das demais Instituicdes participantes da
UAB, e em repositérios de dominio publico do Ministério da Educacao, preservados

os direitos de autoria.

4) Capacitacdo de Recursos Humanos: Esta linha visa fomentar a
capacitacdo e atualizacdo de docentes e técnicos no uso de tecnologias de
comunicacao e informacéo voltadas para a gestao, o design, a producéo e o uso de
ferramentas e estruturas instrucionais para a educacgédo a distancia nos cursos de
graduacdo do ensino superior presencial, desenvolvidos no ambito da IES. Os
projetos apresentados nesta categoria podem referir-se ao desenvolvimento dos

demais projetos atendidos no Edital.

Com tais prerrogativas, a concepcdo da proposta deveria favorecer a
institucionalizacdo de praticas de ensino-aprendizagem utilizando tecnologias de
informacdo e comunicacdo, que favorecessem o desenvolvimento académico em
dois eixos: a autonomia de aprendizado nos estudantes e a melhoria da qualidade

no ensino de graduagao.

A FURG encaminhou a proposta de “Rede de Convivéncia Digital:
ressignificando os modos de ensinar e de aprender”, cujo eixo norteador constituiu-
se em torno da construgdo de uma rede de convivéncia, suportada pelas tecnologias
da informacé&o e comunicagéo, empenhada na producdo de conhecimento, de forma
dindmica. Tal processo pretendeu o repensar das nossas formas de ensinar e
aprender bem como a incorporacdo das tecnologias da informacdo e comunicacao
na cultura e na pratica educacional da instituicdo. Mais especificamente, apresentou
como propdsito incentivar a incorporacdo de atividades e préaticas derivadas da
cultura da EaD nos cursos presenciais, conforme previsto na Portaria 4.059, de 10
de dezembro de 2004, do Ministério da Educacao, que prevé que até 20% das aulas

possam ser a distancia ou em Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA).
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4.2.

Contexto e Lugar dos projetos

A partir das linhas de fomento sugeridas, a proposta institucional se

configurou com a participacéo de diferentes areas do conhecimento:

Ciéncias Exatas e da Terra, Ciéncias Bioldgicas, Engenharias, Ciéncias da Saude,

Ciéncias Sociais Aplicadas, Ciéncias Exatas e da Terra, Letras e Artes, Ciéncias

Humanas e Ciéncias Biologicas, abrangendo mais de 30 cursos da FURG, como

observado a seguir:

Tabela 1 — Projetos da Rede de Convivéncia Digital da FURG

LINHA TITULO AREA CURSOS ABRANGIDOS
1 Programa de ensino virtual de uso de | Ciéncias Oceanografia, geografia,
> geotecnologias para cursos de graduacédo | Exatas e da arqueologia, gestao
Terra ambiental, engenharia,
3 biologia e quimica
Ensino de bioquimica e biologia | Ciéncias Biologia (Licenciatura e
3 molecular, a partir de ‘"situagdes |Bioldgicas Bachgrelado) e Tecnoloaia
cotidianas”, utilizando as tecnologias da ; : 9
) ~ em Toxicologia)
informacéo
Virtualizagdo do material pedagdgico | Engenharias ) o
profissionalizante ~ dos  cursos  de Engenharia Quimica,
Engenharia Quimica, de Alimentos e de Engenharia de Alimentos e
4 | Bioquimica. Bioguimica
1 Incorporacdo  das  tecnologias  de | Ciéncias da
informacdo e comunicagdo na disciplina | Saude Enfermagem
2 Assisténcia de Enfermagem na salde da 9
criancga e adolescente |
O uso das tecnologias da comunicagéo e | Ciéncias
da informagdo como  instrumento | Sociais
2 inovador, para qualificar os métodos e as | Aplicadas Ciéncias Contabeis
praticas de ensino-aprendizagem do curso
de graduacdo presencial de Ciéncias
Contabeis da FURG.
2 Construcdo de material educacional digital | Ciéncias
3 na disciplina de Educagdo Matemética Il | Exatas e da Licenciatura em Matemética
Terra
1 Cinema, video e tridimensionalidade: o | Letras e Artes o .
. ~ . Artes Visuais (Licenciatura e
AVA-AV na integragdo do ensino
2 . e Bacharelado)
presencial e a distancia.
Ensino integrado de matematica e fisica, | Ciéncias . . -
2 . . - ~ Licenciatura em Matematica e
com auxilio das tecnologias de informacéo | Exatas e da Fisica
e comunicacao. Terra
Roteiro digital de Histologia Ciéncias da Medicina, Enfermagem,
Saude Ciéncias Bioldgicas, Fisica
Médica e Oceanologia
2 Tecnologias para o ensino da Cartografia | Ciéncias Geografia Licenciatura e
nos cursos presenciais da FURG Humanas Bacharelado
3 Uso das tecnologias de informacdo e | SEaD Docentes e Técnicos em
comunicacdo (TIC) na formacdo de Educacéo dos Cursos de
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4 professores e técnicos em educacgdo da Licenciatura
FURG
2 Producdo de material didatico para a| Ciéncias Historia Licenciatura
licenciatura em Historia Humanas
2 D|SC|pI|na_de,_metodologla da escrita do | Ciéncias Cursos de Histéria
trabalho cientifico Humanas
Matemética bésica para Ciéncias Sociais | | Ciéncias
2 ell Exatas e da Ciéncias Contabeis
Terra
2 Estimulando a vivéncia do Laboratério de | Ciéncias . A
P 3 Engenharias e Ciéncias
3 E_|S|ca_ '(,3('aral, através de recursos | Exatas e da Exatas
ipermididticos. Terra
2 Métodos alternativos de ensino de | Ciéncias
3 Fisiologia para o curso de Biologia Bioldgicas Ciéncias Bioldgicas
3 Modernizacdo do ensino pratico de | Ciéncias Ciéncias Bioldgicas,
bot&nica na graduacdo Biol6gicas Argueologia e Oceanologia
> Curso de transportes e mobilidade urbana | Ciéncias
sustentavel com apoio de tecnologias da | Exatas e da E .
; ~ S ngenharias
3 informacdo e comunicacéo para os cursos | Terra
de engenharia
Producdo de objetos de aprendizagem | Ciéncias
3 para incorporacdo das TICs nas |Exatas e da Psicologia e Licenciatura em
disciplinas de estatistica de nos cursos de | Terra Matematica
graduacéao
Producdo de contelddos educacionais e | Ciéncias
materiais didaticos para o uso em |Biolbgicas Ciéncias Biolégicas
ambientes virtuais de aprendizagem: a (Licenciatura e Bacharelado)
fauna e a flora do campus em foco
Apoio ao processo de ensino-| Ciéncias
aprendizagem no curso de Administracéo | Sociais
2 da FURG: oferta de disciplinas com o uso | Aplicadas Administracéo
das tecnologias de informagdo e
comunicacao
Incorporagdo  das  tecnologias de Ciéncias da
3 informacéo em Semiologia e Saude Enfermagem
Semiotecnica Il

Fonte: Relatério Grupo Gestor, 2013.

Integraram a Rede de Convivéncia Digital vinte e um projetos de diferentes
areas do conhecimento, cada um contando com um coordenador pertencente a
comunidade universitaria e uma equipe de tutores e/ou colaboradores, destacando-
se o0 envolvimento de aproximadamente 50 doutores e 30 mestres do corpo docente
da FURG, além dos estudantes de pés-graduacédo e de graduacao. Tal abrangéncia
evidenciou o interesse e a necessidade institucional no uso das tecnologias nos

projetos/processos educativos.
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4.3. Fenbdmeno investigado

Se o fenbmeno a explicar deve estar no ambito do viver do pesquisador, para
fazermos pesquisa em educacdo nédo podemos dissociar nosso fazer como
cientistas da educacédo do nosso fazer como educadores (LAURINO et al, 2013). A
circularidade que se estabelece na acdo e na pesquisa sustenta a afirmacao de que
had a necessidade de se conhecer o que se conhece, saber como é constituido
nosso universo experiencial, nosso dominio de acdao (MATURANA & VARELA,
1995). Essa circularidade indica o encadeamento e a inseparabilidade entre acao e
experiéncia.

A intencdo neste trabalho é investigar, no processo de planejamento e
evolugcao da “Rede de Convivéncia Digital: ressignificando os modos de ensinar e

"4 como ocorre o acoplamento estrutural as Tecnologias Digitais da

aprender
Informacdo e da Comunicacdo (TDIC)™, explicado através do operar das
ferramentas do Metadesign: abstracdo, diagramas, procedimentos e emergéncia,
em articulagdo com o Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), a mineracao de textos e
ao Mapa Mental, com vistas a compreensdo/promoc¢do de um metadesign

educacional autbnomo compartilhado.

4 Disponivel em: http://www.capes.gov.br/educacao-a-distancia/editais/fomento-as-tics.

BA Proposta da FURG referente ao edital 15/2010 da CAPES “Fomento ao uso das tecnologias de comunicagao
e informagéo nos cursos de graduagdo” denomina-se ‘Rede de convivéncia digital: ressignificando os modos de
ensinar e aprender e foi desenvolvida durante os anos de 2011 a 2013. Link para acesso:
https://www.dropbox.com/s/ziysm8ea2ciqrhe/FURG-PROPOSTA_anexo.pdf
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5 O META-OPERAR NA REDE DE CONVIVENCIA DIGITAL: Mecanismos
Gerativos da Explicacéo articulados as ferramentas do Metadesign

De forma geral, Metadesign pode ser compreendido como o estudo das
metodologias de projeto, ndo sendo em si uma metodologia, mas uma relacao de
didlogo com os multiplos métodos com os quais se faz projeto, ciéncia, filosofia,

entre outros. De acordo com Vassao (2010):

O Metadesign ndo é, em si um método ou uma metodologia, mas
compreende uma relagdo néo totalizante com eles: isso quer dizer que ele
ndo tenta reduzi-los a uma parte menor de sua acdo, mas sim que ele
estabelece, ou pode estabelecer um dialogo com os multiplos e variados
métodos com os quais se faz projetos, ciéncia, filosofia, etc (p.62).

Para o Metadesign, a representacdo ndo € algo reduzido a imagem da
realidade, tampouco & compreendida como definitiva. Ainda, ha o entendimento do
termo realidade como um esquema de entendimento, que organiza a cogni¢cédo que
fazemos das coisas, portanto como criagdo e convencdo, o que vém sendo
abordado pela filosofia critica, pelo pds-estruturalismo e pela fenomenologia nos
altimos tempos.

Em Metadesign ndo se projeta necessariamente o objeto final, mas um objeto
intermediario, que se torna referéncia, maquina, mecanismo ou procedimento, que
por sua vez, realiza o objeto de projeto. Oferece um conjunto de ferramentas para
facilitar o desenvolvimento e o0 acoplamento das redes de conversacdo em
processos de interacdo. Compreende a Representacdo como parte da realidade e
ndo uma entidade separada dela e que a referencia (VASSAO, 2010). Suas
ferramentas facilitam a organizacdo e a auto-organizacdo das redes de conversacao
dentro das organiza¢gbes humanas, facilitam a comunicacdo, a formalizacéo e a
construcdo coletiva de principios e visbes. No presente estudo foram utilizadas as
ferramentas: Abstracdo, Diagramas, Procedimentos e Emergéncias, a partir de
Vassdo (2010, p.24-68), descritas a seguir, com as técnicas de
visualizagao/formalizagéo da informacéo a elas associadas.

ABSTRACAO: Técnicas para construcdo e compartiihamento de visdo e
vocabulario comum, para organizacdo do conhecimento: camadas, vocabuléarios,

esquemas, entre outros. Em Metadesign, a Abstracdo é a construcdo de modulos



funcionais coordenados em um sistema, ou ainda, quando construimos um conceito
e o tornamos aplicavel em outros contextos.

Nesse estudo, como técnica de Abstracdo, foi utilizado o método do
Discurso do Sujeito Coletivo'® para produzir a discursividade ou a compreenséo
coletiva da Rede de Convivéncia Digital em seus 22 projetos.

DIAGRAMA: Técnicas para visualizacdo de conceitos e processos. Sua
origem estd na matemética, na Topologia — que lida com a estrutura légica do
espaco. Os diagramas permitem a identificacdo de processos repetitivos, relagbes
de dependéncia e modos recorrentes de se organizar sistemas, sejam de
informacé&o, controle, movimento, projeto ou outros. Nesse estudo, como técnica de
producdo diagramaética utilizou-se o método de Mineracdo de Textos'’ com o
aplicativo SOBEK gerando graphos'® a partir dos DSCs finalizados e ainda, o
mapa mental. Os diagramas sao objetos de aplicacdo mais ampla do que o texto ou
a imagem figurativa, permitem a identificagcdo de processos recorrentes, tipologias e
aglutinacdes, envolvendo elementos tecnoldgicos, ambientais e sociais. Sao
utilizados para visualizar a abstragéo.

PROCEDIMENTOS: Técnicas para construcdo de diretrizes, regulamentacdes
e normas para um grupo: algoritmos, métodos, processos. Procedimentos podem
ser trabalhados como formas norteadoras do processo criativo, agao procedimental
de propor processos e/ou campos de acao delimitados. Nesse estudo, o
Roteiro/Storyboard e a Gestdo de Projetos foram utilizados como técnica de
procedimentos.

EMERGENCIA: Técnicas para lidar com o novo, o imprevisto, o emergente.
Processos colaborativos. Ferramentas para facilitagdo do surgimento do novo, do
imprevisto, da inovacao, daquilo que ainda néo foi pensado antes. Nesse estudo, 0
Nucleo Comum, o Repositério a Gestdo de Projetos foram considerados tanto
como técnica de Emergéncia quanto a emergéncia em si, incluindo os Estudantes,
no sentido daquilo que o edital ndo exigia, mas que foi se autoproduzindo na

convivéncia, em condutas consensuais durante a constituicdo da RCD.

* O Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), proposto por Lefevre & Lefevre (2005), Propde o resgate do

%ensamento coletivo, investigar o que um grupo de pessoas pensa sobre um determinado tema.

Mineragdo de texto, definido como um método de extracdo de informacéo relevante de uma base de dados
desestruturada ou semi-estruturada.
18 Graphos (grafos) - s@o as figuras ou objetos graficos mais fundamentais: figuras compostas por entidades
(coisas) que podem ser representadas por circulos, quadrados, cidades, ou quaisquer outra imagem, conectados
por relacdes, que podem ser linhas, curvas, nés e conexdes (Vassao, 2010, p. 47).
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Segue a apresentacao e ilustracdo das técnicas utilizadas em articulacdo com
as ferramentas do Metadesign: Discurso do Sujeito Coletivo, Mineracédo de Textos e

Mapa mental.

5.1. Discurso do Sujeito Coletivo (DSC)

O Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), proposto por Lefevre & Lefevre (2005),
consiste em uma técnica de analise de discursos, obtidos em depoimentos verbais
ou em qualquer manifestacdo discursiva que se possa encontrar em textos e
documentos escritos (SALES, SOUZA et al, 2007).

Os DSC’s sdo compostos por operadores, que Sao 0S passos a serem
seguidos na producdo dos DSC: Expressdes Chave (EC); Ideias Centrais (IC);
Ancoragens (A) e o DSC constituido. As EC sao trechos do discurso que devem ser
destacados pelo pesquisador em cada depoimento, e que revelam a esséncia do
conteudo do discurso. As IC descrevem, de maneira mais sintética e precisa 0s
sentidos presentes nas EC e também no conjunto de discursos de diferentes
sujeitos, que possuem semelhanca de sentido, tendo uma funcao discriminadora e
classificatéria, permitindo identificar e distinguir o0s Vvarios sentidos ou
posicionamentos contidos nos depoimentos. As Ancoragens sao expressdes
sintéticas que descrevem as ideologias, 0os valores e as crengas presentes nos
depoimentos individuais ou agrupados, configurados como afirmacdes genéricas
enquadradas em circunstancias particulares.

Metodologicamente, o DSC consiste em selecionar, de cada resposta
individual a uma questdo, as Expressfes-Chave, que sao os trechos mais
significativos destas respostas. Relne a opinido, que veicula uma determinada ideia
ou posicionamento, de sentido semelhante, instituindo um Sujeito Coletivo. A essas
Expressdes-Chave correspondem Ideias Centrais que sdo a sintese do conteudo
discursivo manifestado nas Expressdes-Chave. Com o material das Expressoes-
Chave e das ldeias Centrais constroem-se discursos-sintese, na primeira pessoa do
singular, que sdo os DSCs, onde o pensamento de um grupo ou coletividade
aparece como se fosse um discurso individual.

A técnica aplicada na integra, seguindo os passos indicados pelos autores do
DSC encontra-se no Apéndicel. Na atual pesquisa, a técnica foi operada sobre

discursos na forma escrita, onde os sujeitos foram questionados de forma indireta na
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proposta institucional, nos projetos, nos relatérios e nos artigos do e-book'®. A partir
dos marcadores/descritores do relatério final®® da RCD, foram constituidos os

seguintes DSCs:

Fig.1 — Diagrama dos DSC’s da RCD.

Pergunta: “Como seu projeto pretende
contribuir paraa Rede de Convivéncia
Digital ?"

_ Pergunta: “Quaisas agdes
~ deseu projetona “Rede de
Convivéncia Digital?”

Objetivos

Observa-
¢oes
adicionais

Pergunta: “Alguma
observagao adicional
afazer??”

Pergunta: “Quais
.. dificuldades encontrou na
" “Rede de Convivéncia
Digital?”

Avaliagdo /
monitora-
mento

Dificulda-
des

Pergunta: “Como sao <
desenvolvidasa avaliagio e
o monitoramento de seu
projeto na Rede de
Convivéncia Digital?”

Execucdo /
Resultados ~ Pergunta: “Quais os resultados
[~ obtidosno seu projeto na Rede de

Convivéncia Digital?”

Resulta-
dos
Esperados

Fonte: desenvolvido pela autora.

Procedeu-se a aplicacdo da técnica do DSC aos descritores dos relatorios

finais dos projetos da RCD, a saber: Objetivos, Acbdes, Dificuldades,

Execucdo/resultados, Avaliacdo/monitoramento e Observacdes adicionais e, ainda,

aos Resultados Esperados elencados na proposta institucional da RCD e sobre os

artigos do E-book.

5.2. A Mineracao de Textos

A partir dos DSC'’s finalizados, passou-se a aplicacdo da mineracdo de textos

sobre estes, a fim de constituir alguns Diagramas (graphos) no aplicativo SOBEK®O,

19 Finalizado, aguardando registro de ISBN.
20 Modelo de relatério no Anexo 2
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para visualizacdo das conexdes entre as entidades, tanto dos DSC’s como dos
artigos do E-book.

A mineracao de textos vem da Mineracdo de Dados, cujo objetivo € extrair ou
‘minerar’ conhecimento de grandes volumes de dados. Formada por um conjunto de
ferramentas e técnicas que através do uso de algoritmos de aprendizagem, tais
como redes neurais ou estatisticas, sdo capazes de explorar um conjunto de dados,
extraindo ou ajudando a evidenciar padrbes nestes dados e auxiliando na
compreensao. Esse conhecimento pode ser apresentado por essas ferramentas de
diversas formas: agrupamentos, hipoteses, regras, arvores de decisdo, grafos, ou
dendrogramas® (REZENDE, 2003).

Com o crescimento da Internet e o desenvolvimento da area de linguistica
computacional, a mineracéo de texto se tornou cada vez mais popular. O Minerador
de Texto SOBEK? é um aplicativo capaz de identificar conceitos relevantes em um
texto com base em andlise da frequéncia com que os termos aparecem. O SOBEK*
usa a mineracdo de texto, definido como um método de extracdo de informacéao
relevante de uma base de dados desestruturada ou semi-estruturada. Assim, a
mineracdo de textos foi utilizada como técnica para visualizacdo de conceitos e
processos em Diagrama, através dos graphos gerados dos DSCs dos relatorios
finais e dos artigos do e-book.

O processo consiste em colar ou digitar texto em uma interface de entrada de
dados, configurar o numero de conceitos, frequéncia minima e entdo extrair

conceitos, como pode ser visualizado na figura a seguir.

2http:/iwww.lbd.dcc.ufmg.br/colecoes/enia/2005/0102.pdf
2 0 SOBEK ¢ distribuido gratuitamente e pode ser baixado ou acessado através de sua versdo online
http://sobek.ufrgs.br/index-pt.html

2 A ferramenta esta sendo constantemente aprimorada pelos estudantes do PGIE (Programa de Pds-Graducao
em Informatica na Educacdo) em parceria com CINTED (Centro interdisciplinar de Novas Tecnologias em
Educacédo), ambos localizados na Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS).
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Fig. 2- Interface de entrada de dados do SOBEK

b et i b - bt e -
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e identificacdo dos acervos didaticos e disponibilizar a outras IES vinculadas ao Sistema da Universidade Aberta do Bra
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[ Show images with the graph?

»
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Fonte: desenvolvido pela autora.

O aplicativo processa as entradas e retorna em forma de grapho. O SOBEK

possui uma configuracédo de stop words, onde se pode programar as palavras que

nao se deseja que o aplicativo processe, tal como preposicoes, artigos, verbos, etc,

gue se considere irrelevante, mas que aparece frequentemente no texto.

A préxima figura ilustra a tela gerada a partir da extracdo dos conceitos,

denominada pelo software como um grapho.
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Fig. 3 - Grapho do DSC Objetivos - gerado no SOBEK.

Fonte: desenvolvido pela autora.

E desta forma, foram gerados sucessivos graphos a partir dos DSC’s
finalizados. Com o exercicio da observacgao atenta dos mesmos, buscou-se perceber
a forma como traduziam o enunciado (texto) e, ou ainda, se evidenciavam outras
percepcdes, a partir das visualizagdes gréaficas, possibilitando a escolha de um ou
outro na constitui¢cdo discursiva da pesquisa.

5.3. Mapa Mental

E um diagrama que se elabora para representar ideias, tarefas ou outros

conceitos que se encontram relacionados com uma palavra-chave ou uma ideia

central®®, sua principal funcdo é geracdo, visualizacéo e classificacdo taxondmica

das ideias, servindo de ajuda para o estudo, a organizacdo de informacodes, a

24 |_eia mais: http://conceito.de/mapa-mental#ixzz3PeDjpTAm
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tomada de decisdes e a escrita. O Software livie FreeMind?® foi utilizado para gerar
0S mapas mentais. Ao articular as ferramentas do Metadesign e suas respectivas

técnicas aos marcadores da RCD obteve-se 0 mapa a seguir:

Fig.4 — Visualizacdo da articulagéo das ferramentas do metadesign aos indicadores da RCD.

Roteiro e Storyboard

Agdes
Grupe Gestor
Resultados
Roteirc e Storyboard Dificuldades DsC
Resultados Esperados i)
‘Thiciec Comum E-book Dsc 5
e N
N\ Relatério Final Roteiro & Storyboard
Gestdo dos Projetos | A psc
Avaliagdo / Monitoramente o e e
Repositério 2
Objetivos / A‘a“:-eis‘
DsC
[\_Relatorio Final
\ DSC
DSC  objetivos o Resutados  Obs. Adc. /—
Resultados Esperados DSC
REDE DE I T
A
DSC  Agdes CONVIVENCIA
DIGITAL Relatorio Final _
= DSC
’ Abslragao Emergéncias | AvaliagSo/Monitoramento %
= ) Gestlo de Projetos | & DSC
DSC  Dificuldades Diagramas » -Gestag de Projetos
Observagdes Adicionais
DSC
DSC  Resultados Ebook DSC Educagso a Distindia
Estudante
Agdes
DSC  Avaliagdo / Monitoramento 2
Avaliagso/ Vomc\rarremoi
\_psc
E-book \ i psc:.
DSC  Resultados Esperados {\ Resultados Esperados
Grapho Resultados Ea‘
DSC  Observagdes Adicionais Ebook _ DSC _
o Observagbes Adicionsis
Objetives —_—
DSC  E-book
Grapho

Fonte: desenvolvido pela autora.

Ao compreender os diagramas, a abstracdo e os procedimentos imbricados,
dei-me conta de que esses apresentavam os resultados do que foi solicitado no
edital, ou seja, davam conta do objeto proposto, portanto ndo havia um diferencial,
uma inovagao, por assim dizer. A partir de entdo, o foco do estudo foi ajustado
para as emergéncias: Nucleo Comum, Repositério, Gestdo de Projetos e
Estudante, passando a interessar como cada uma delas emergiu, como foi

compreendida e o que delas emergiu no dar-se-conta dos participantes.

% Acesse http://freemind.softonic.com.br para saber mais.
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6 ESCUTA E COMPREENSAO DAS EMERGENCIAS

Toda reflexdo traz consigo uma mudanca de visdo (MATURANA, 2013). Na
continuidade da pesquisa e consequente ampliacdo do grau de abstracao quando da
compreensao do acoplamento estrutural como condigéo inerente a manutencao do
sistema, o estudo se redelineou, no sentido de acompanhar as emergéncias, ou dito
de outra forma, o que nao foi previsto na proposta institucional e que apareceu no
processo, diferenciando-se da questdo institucional contratada, com foco no
inusitado, emergido do processo mesmo.

Na conversacdo das emergéncias com 0s objetivos da pesquisa e com 0s
referenciais de base, no ambito do dominio da minha experiéncia, intento aqui
compreender, através da reflexdo das circunstancias do observador que se
pergunta, quais mudancas de visdo e acdes possibilitaram o surgimento daquelas
(as emergéncias), pois que todos nds, seres vivos, transformamos o entorno do
meio que nos acolhe, e vice-versa, numa relacdo de mutuo desencadeamento de
transformacdes estruturais reciprocas (MATURANA, 2013).

Para n&o saturar o corpo do texto com o processo de geracao dos Discursos
do Sujeito Coletivo e para facilitar a discussdo, optou-se por apresentar a
conformacao textual final destes em apéndice (Apéndice2) e inserir no corpo de
texto da tese a sua visualizagcdo em formato de diagramas ou mapas mentais,
mantendo a ideia central, constituindo entdo os desenhos da pesquisa, ilustrados
com as metodologias, técnicas e/ou tecnologias utilizadas na organizacdo das
informacdes/dados.

Na figura a seguir, pode-se observar que 0s mapas mentais sdo constituidos
a partir das ideias centrais (IC) dos DSC’s e na congruéncia do emergente, ou seja,
do que foi considerado para explicar onde, como e o que a partir dela emergiu, bem

como a técnica utilizada na ferramenta de metadesign.



Fig.5 — Mapa Mental das Emergéncias
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Fonte: desenvolvido pela autora.
Seguem a apresentacao das figuras de cada emergéncia e os comentarios

relacionados com as teorias de sustentacao.

6.1. O Grupo Gestor e a emergéncia do Nucleo Comum (Nucleo[in]Comum)

Imediatamente ap6s a aprovacdo da proposta da Rede de Convivéncia
Digital, o Grupo Gestor encarregado de acompanhar o seu desenrolar, tracou um
detalhamento estratégico, conforme se pode observar no Grapho que segue (Fig. 6),

para discutir junto aos coordenadores de projetos o processo de liberacdo de
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recursos, o levantamento e o detalhamento da especificacdo dos equipamentos para
compra, 0 cronograma de inicio de cada projeto, a situacdo dos tutores e dos
professores pesquisadores por projetos (selecdo, documentacdo, critérios,
legislacéo), bem como o levantamento de demanda referente ao apoio necessario
da SEaD, a definicdo do espaco de funcionamento dos projetos, e para definir um

cronograma de reunifes e entrega de relatérios.

Fig.6 — Grapho do detalhamento estratégico do Grupo Gestor da RCD

Fonte: desenvolvido pela autora.

Percebemos aqui o estabelecimento de um espaco de conversagao instituido
pelos coordenadores de projetos. A diversidade de areas e concepcdes sobre
ensinar e sobre educacéo, a novidade da tecnologia e da forma de organizar um
projeto de tamanho vulto necessitava desse espaco. Para Maturana (1998), os
educadores (coordenadores) configuram no educar o0 mundo que viveram ao ser

educados. Sendo assim tal espaco se constituia a partir de diferentes configuracdes,
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mas esse espaco por sua vez também era um espaco de convivéncia com o outro,
um outro diferente e legitimado. Conforme o0 mesmo autor é na e com a convivéncia
com o outro que nos transformamos espontaneamente, de maneira que nosso modo
de viver se faz progressivamente mais congruente com o do outro, no espaco de

convivéncia:

O educar se constitui no processo em que a crian¢ga ou o adulto convive
com 0 outro e, ao conviver com o outro, se transforma espontaneamente, de
maneira que seu modo de viver se faz progressivamente mais congruente
com o do outro no espaco de convivéncia (MATURANA, 1998, p. 29).

Dai a possibilidade de pensar o processo educativo como construcdo de uma
autonomia relacionada, no sentido de que cada qual é tido como um legitimo outro
no conviver. A nogdo de viver-conhecer esta diretamente vinculada com o modo de
relacionar-se e de organizar-se nessa relacdo. Diferente da adaptacdo ao meio, 0
viver-conhecer na relacdo significa, ao mesmo tempo, a criagao/recriagdo desse

espaco relacional, e de outros, e a criacdo/recriagdo de sistemas em relacéo
(VIEIRA, 2004).

Nas reunides que se seguiram entre o Grupo Gestor e os coordenadores de
projetos, foram apontadas algumas dificuldades, entre elas a caréncia de formagéao
docente para trabalhar com as TIC e a inexperiéncia na producédo de material digital,
o perfil especifico desejado para os tutores, as quais impulsionaram a criagdo de um
Nucleo Comum, multidisciplinar, conforme referido no relatério de Gestado e no DSC
do E-book:

“... 0s membros da equipe [...] foram selecionados em Dezembro de 2010,
momento no qual foram oportunizadas aos integrantes das equipes duas
oficinas: uma com o foco na utilizacdo do ambiente virtual de aprendizagem
(AVA) Moodle, pois este é utilizado pela SEaD para desenvolvimento de
grande maioria das suas atividades pedagégicas, e outra oficina mais
voltada para diagramacdo de material didatico-pedagégicos dentro do
préprio Moodle” (Relatério de Gestao, 2013).

‘O Nucleo Comum se constituiu em uma equipe composta por 19
profissionais distribuidos nos setores de video, gerenciamento de produgéo
de material, revisdo linguistica, design e diagramacdo, repositorio de
materiais, gerenciamento fisico e financeiro, rede/servidor e bolsas de
estudo. Tal equipe foi de extrema importancia durante a execucdo do
projeto, pois auxiliou na confec¢cédo de diversos materiais, bem como serviu
de apoio para o desenvolvimento estrutural” (DSC E-book, 2014).
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Fig.7 - Mapa mental da emergéncia Ndcleo Comum.

A alfabetizagdo digital dos professores

Os alunos néo conheciam o sistema

DSC | Perfil dos bolsistas envolvides
— 1. Clareza das agdes de cada um dos envolvidos

Dificuldades /
/ \_ Falta de referenciais bibliograficos

O que desenvolver em termos de materiais didaticos

Profissionais distribuidos nos setores de video, gerenciamento de produg&o de material, reviséo linguistica,
DSC design e diagramacdo, repositério de materiais, gerenciamento fisico e financeiro, rede/servidor e bolsas de
E-bock estudo

Rotei Storyboard Fornecer uma visualizagéo global e permitir que obtivessem uma ideia clara de estrutura e design para uma
Relatério Final _IRoteiro & Storyboard. adequada aplicag&o educacional.

Nucleo Comum /. A qualificacéo profissional da equipe envolvida

| Desenvolvimento de processos de criagdo didatico-pedagégicos coletivos

Envelvimento por parte dos professores e estudantes quanto a utilidade das TICs disponiveis

Articulagéo entre os membros da equipe, através de conhecimentos teérico-praticos e criativos em prol do
desenvolvimento dos objetos digitais de aprendizagem

O material produzido refletiu a elaboragéo critica e criativa (textos, animagdes, videos, tutoriais, video-aulas)

Resultados

DSC |,
| O moodle da SEAD/FURG percebido como um novo ambiente de aprendizado e de disseminacéo do
I, conhecimento

|'_Mudanga na forma de enxergar a educagéo a disténcia

| Discussdo das potencialidades e limitagdes das ferramentas disponibilizadas pelas TIC nos processos de
| ensino e aprendizagem, debate sobre outras formas e metodologias de ensino que visem a significagéo dos
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Fonte: desenvolvido pela autora.

Assim, o Nucleo Comum (NC) emergiu das reflexdes circunstanciais do
Sujeito Coletivo sobre as diferentes instancias de atuacdo na rede. A estrutura do
NC foi modulada como a da equipe multidisciplinar da Secretaria de Educacédo a
Distancia da FURG. No desenrolar da proposta, o NC se autointitulou “Nucleo
Incomum” (NI), pois nenhum de seus integrantes havia participado ainda de
proposta semelhante a essa. Na continuidade do projeto, o NI foi ajustando algumas
ferramentas, a sua estrutura e a forma de atuacao, envolvendo-se com os projetos e

com a gestédo dos processos.

Os integrantes da equipe (NI) puderam exercitar sua plasticidade condutual
em um mundo cambiante, demonstrando que a competéncia é algo que tem a ver
conosco mesmos, é referente ao que eu faco, ou ao que cada um faz. A todos
agradava fazer o que se sabe fazer ou ainda agradava aprender com o outro algo
gue esse outro sabia. Era na acdo do cooperar que essa equipe operava. Conforme
Maturana (2003), a competi¢do nos coloca fora de n6s mesmos, em relacao ao outro
e nos impde uma cultura de negacéo do si. Perde-se a responsabilidade e o prazer

de escolher a partir de reflexdes circunstanciais proprias.
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“[...] durante esse periodo aconteceram, também, as primeiras reunifes com
projetos, a fim de conhecer a proposta de cada um e verificar de que
maneira a equipe do Nucleo Comum poderia auxiliar na execucdo das
ideias. A proposta da gestdo da revisdo, em comum acordo com a gestao
do design e diagramacéo, foi a de contar com a presenca dos integrantes
das equipes, para que todos pudessem sentir-se pertencentes ao processo
de criag@o dos materiais didaticos digitais, bem como & equipe propriamente
dita. [...] embora a esséncia da dindmica de trabalho seja a mesma proposta
inicialmente [...], a equipe sentiu a necessidade de adequar alguns “passos”,
ampliando ainda mais o didlogo interequipes (de revisdo e de design e
diagramacao) e com os projetos” (Relatério de Gestéo, 2013).

No conviver como processo educativo, a transformacdo estrutural é
contingente, porque ndo nega a circunstancialidade, dela se apropria para
transformar-se e transforma-la. E, além disso, ndo despreza o acumulo que as
experiéncias anteriores do conviver lhe ofereceram, mas, as considera como
elementos constitutivos no novo ato do conviver (VIEIRA, 2004).

A atuacdo do NI em processos recorrentes de negociacdo e convivéncia, nao
apenas na acdo de cooperar com professores, tutores, estudantes e demais
envolvidos, naquilo que sabia fazer, mas também no que poderia aprender a fazer e
na reflexdo de como faz o que faz, embasou algumas mudancas estruturais ndo sé
em relagéo a qualificagéo profissional da equipe envolvida, mas também em relacdo
ao desenvolvimento de processos de criacdo didatico-pedagdgicos coletivos,
inclusive com a participagdo voluntaria de professores e estudantes no
desenvolvimento dos primeiros objetos de aprendizagem.

A mudanca condutual ndo foi uma exigéncia, mas um convite. P6de ser uma
inspiracdo e emergir do entendimento de pertencimento e participacdo de cada um
em um sistema. Dai a importancia de se gerar harmonia para que as pessoas facam
as coisas através da co-inspiracdo, que exercitem a conversacao, a troca de
informacg0des, experiéncias, que saibam de si e entre si.

O uso da plataforma Moodle, foi percebido como um novo ambiente de
aprendizado, de disseminacdo do conhecimento com facilidade de acesso aos
contetdos, como possibilidades para a criagdo de aulas com diferentes midias e
processo de interagdo e como Vviabilidade para interconexdo da comunidade
académica. Tal percepcdo promoveu uma mudanca na forma de enxergar a
educacdo a distancia dentro da instituicdo, alavancou a discussdo das
potencialidades e limitacbes das ferramentas disponibilizadas pelas TIC nos

processos de ensino e aprendizagem. Insurgiu o debate sobre outras formas e
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metodologias de ensino que visem a significacdo dos conteddos e a
problematizacéo da interdisciplinaridade (DSC resultados — Apéndice 2).

Ha ferramentas que estdo disponiveis e ha educadores que podem usar
essas ferramentas de um modo ou de outro. O modo como se usa € que é
importante e ndo as ferramentas em si. Ndo ha um impacto da tecnologia na
educacdo que seja automatico e universal (LEVY, 2011). E possivel criar estratégias
de ensino fazendo uso dos mesmos instrumentos, cada um pode explorar essas
ferramentas a partir de uma determinada estratégia pedagdgica: e é essa forma de

aplicacdo que realmente define a sua utilizacéo.

6.2. Repositorio [SaberCom] de Objetos Digitais Educacionais

Esta emergéncia traz consigo o conceito de ecologia da informacédo, para
chamar a atencdo para as relagdes que envolvem ferramentas digitais, pessoas e
suas praticas. De acordo com Nardi (1999), uma ecologia da informacdo € um
sistema de pessoas, praticas, valores e tecnologias em um ambiente particular e
responde as mudancas ambientais e intervencbes locais. Em uma ecologia
operamos com tecnologias intelectuais, recursos que subsidiam uma maneira de ser
e atuar que podem ser tomados como “objetos-componentes” dessa ecologia. Todos
nds podemos citar as ecologias a que pertencemos, participamos e identificar as

tecnologias intelectuais que utilizamos.

O Repositério de Materiais Digitais SaberCom?®, emergiu de sua propria
constituicdo, que envolveu um Grupo de Trabalho e processos concomitantes de
planejamento, discussédo, definicdo de suas politicas e usos, compartilhamentos e
acessos. Foi uma tecnologia definida em uso, em interacdo com a ecologia de

informagao em que reside.

“Em 09 de junho foi realizada a reunido sobre o repositorio,
participando [...] Secretaria da SEabD, [...] do Instituto de Ciéncias Humanas
e da Informacéo), [...] do Grupo Gestor, [...] Tecnoldgica da SEaD, [...] do
Nucleo de Tecnologia da Informacéo e as Gestoras do Nucleo Comum [...].
Na ocasido, conversou-se sobre as questdes referentes ao sistema que a
FURG adota no Repositorio Institucional, voltado a Producdo Cientifica de
materiais do Corpo Docente da Instituicdo, especificamente. Por essa razéo,
0S responsaveis alertaram aos presentes que tal sistema nao pode ser
utilizado para o repositério da SEaD/ Edital 15, devido a diversidade dos

%8 hitp:/irepositorio.sead.furg.br
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materiais. [...] foi informado que o sistema a ser adotado € o Dspace, ja
utilizado pela FURG e, também, demais instituicbes federais” (Relatério de
Gestéao, 2013).

Originalmente, na RCD, havia a proposicdo de contribuir na ampliacdo do
repositério de conteudos do Sistema UAB e de materiais de dominio publico do
MEC. Porém, nos relatérios finais, as a¢des indicavam a necessidade de um espacgo
de maior acesso aos conteldos e disponibilizacdo de informagfes, enunciado
através da Biblioteca Virtual. Havia ainda a preocupacdo com a preservacao e

identificacdo dos acervos, conforme se pode visualizar na figura que segue.
Fig.8 — Mapa Mental da emergéncia Repositorio

Biblioteca Virtual

Preservacéo e identificag&o dos acervos didaticos

Maior acesso aos conteudos
DSC Dispenibilizar a outras IES vinculadas ao Si da Universidade Aberta do Brasil o material preduzido

Objetivos / Agbes Disponiblilizagéc de Informag&es

Gestdo da Informagéo

| Relatério Final Politicas de uso, acesso, gesto, contetido, direitos autorais e demais questdes juridicas

Integragéo a outros Repositérios

Os temas ¢ conteudos serfio disponibilizados no Repositério/FURG para uso efetivo ha Graduagso

| DSC
| Resultados /Obs. Adic. ./~
Repositorio F . = . . . . N
— omento a publicacdo de material pedagégico na web e o interesse pelo desenvelvimento de pesquisas
\ relacionadas a aprendizagem a distancia e ao uso de ferramentas de interagéo e comunicagéo.

Desenvolvimento de um ambiente multimidia aperfeicoavel

| Resultados Esperados  DSC / Repositério de conteldos / repositérios de dominio publico do MEC

| Facilitar o acesso de material didatico para os académicos

| Fomentar o interesse pelo desenvolvimento de pesquisas relacionadas a aprendizagem a distancia e ao uso
de ferramentas de interagdo e comunicagéo

Fonte: desenvolvido pela autora.

O Repositério foi estruturado no software DSpace© que se organiza em
comunidades, subcomunidades e colegbes, para propiciar a consulta e o uso de
materiais educacionais digitais produzidos no ambito da UAB, assim como pelas
diversas unidades da FURG, com interesse em armazenar e disseminar documentos
digitais provenientes das atividades de pesquisa, ensino e extensdo dessa
instituicdo. E compreendido como sistema no contexto de uma ecologia da
informag&o, com uma diversidade de pessoas, ferramentas e objetos que muda ou

co-evolui com o tempo e pelo uso.

A morada de uma tecnologia € o seu conjunto de lacos e enlaces familiares
na ecologia da informacédo local. “A exemplo um computador usado por alguma
pessoa ou grupo de pessoas, talvez mantido por outros, e em rede para outros
computadores, ele tem um lugar" (NARDI, 1999, p. 55). A no¢ao de "habitacdo local
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e um nome” captura para nos a esséncia de uma ecologia da informacéo, pois que o
nome de uma tecnologia identifica o que ela significa para as pessoas que a
utilizam. SaberCOM ou Saber COMpartilhado foi o nome escolhido para o
Repositorio de Objetos Digitais da Furg.

Assim, foi criada no SaberCOM a comunidade Rede de Convivéncia Digital,
as subcomunidades por projeto que lhe constituiram e as colegbes com os materiais
digitais produzidos. Na indicacdo abaixo?’, o nimero entre colchetes representa a
quantidade de materiais (objetos) inseridos a época: ago/2013.

Administracéo [6]
Assisténcia de enfermagem na saude da crianca e do adolescente | [18]
Cartoweb [9]

Cinema, video e tridimensionalidade [34]

Construcdo de material educacional digital na disciplina de Educacdo matematica
1[0]

Curso de transportes e mobilidade urbana sustentavel com apoio de tecnologias da
informacdo e comunicacao(8]

Ensino de Bioquimica e Biologia Utilizando Tecnologias da Informacdo através de
situacdes cotidianas [3]

Ensino Integrado de Matematica e Fisica com auxilio das Tecnologias da Informacao
e Comunicacao [6]

Estimulando a vivéncia do laboratério de Fisica Geral através de recursos
hipermidicos [11]

Geotecnologia [23]

Incorporacéo das tecnologias de informag¢do em Semiologia e Semiotecnica Il [19]

Matemética Bésica para Ciéncias Sociais | e |l [22]

Metodologia da escrita do Trabalho Cientifico [21]

Métodos alternativos de ensino de Fisiologia para o curso de Biologia [11]

Modernizacdo do ensino préatico de Botanica na graduacéo [0]

Producdo de conteldos educacionais e materiais didaticos para o uso de AVA: a
fauna e a flora do campus em foco [6]

Producao de material didatico licenciatura em Histéria [3]

Projeto de objetos de aprendizagem para a incorporacao das TICs nas disciplinas de
estatistica de cursos de graduacao [0]

Roteiro digital de Histologia [2]

TDIC e formacéo docente [6]

27 Acesso: http://www.sabercom.furg.br/handle/1/1052
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Uso da TIC para qualificar métodos e praticas de ensino e aprendizagem do curso de

graduacao de Ciéncias Contabeis da FURG [0]

Virtualizacdo do material pedagoqico profissionalizante dos cursos de Engenharia

Quimica, Engenharia de Alimentos e Bioguimica [20]

Alguns desdobramentos aconteceram em relagdo aos materiais e projetos,

alguns deram continuidade a suas acodes, outros ocuparam diferentes plataformas
ou ainda, foram distribuidos em CD ou estdo disponiveis em outros enderecos

eletrénicos. A medida que o Repositério ia se conformando e os materiais

depositados, aumentavam 0s acessos a area livre e as solicitagbes de acesso a
areas embargadas, de acesso restrito, o que demonstra a necessidade e a
importancia do compartilhamento das producées de saber. Na sequéncia uma

visualizacao da tela do repositério SaberCom (Fig. 9).

Fig. 9 — visualizacdo da inicial do Repositério de Objetos Digitais Educacionais da FURG.

r
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SaberCom

Repositdrio de Objetos Digitais Educacionais da FURG

/

SaberCom

Bem-vinde (a) ac Repositério de Objetos Digitais Educacionais - SaberCom da Universidade
Federal do Rio Grande - FURG.

0 SaberCom: Saber Compartilhado oferece livremente a consulta aos Materiais Educacionais Digitais
produzidos para os cursos de graduacdo. especializacdo. aperfeicoamento e extensdo administrados
pela Secretaria de Educacdo a Distdncia - SEaD/FURG em consondncia com o Projeto Universidade
Aberta do Brasil - UAB. Esta ferramenta tem a missdo de realizar o compartilhamento de Materiais
Educacionais Digitais - MED, entre instituicdes de ensino efou pesquisa. servindo como Fonte e Recurso
de Informacdo para acfes que podem ser desenvolvidas na modalidade de Ensino a Distancia - EaD.

O principal objetivo do SaberCom & promover o livre acessc aos resultados das acées desenvolvidas
pela eguipe multidisciplinar da Secretaria de Educacdo a Distancia da Universidade Federal de Ric
Grande — FURG formada por professores, técnicos e bolsistas, os quais primam pela oferta de ensino
eficiente e de qualidade. Em contrapartida, vislumbra-se a ampliacdo da visibilidade e a promocdo da
democratizacde do acesso aos diversos materiais pedagdgicos criundos da EaD/FURG, os quais apos
divulgados no repositério podem ser adaptados tanto para a modalidade de Ensino a Distadncia como
para o Ensino Presencial da FURG ou demais instituicdes, desde que citada a fonte.

RS

Patriménio. ambiente ¢ ensino em Rio Grande: elementos para a interpretagio e

valorizagio dos bens culturais | See

Fonte: extraido do site <www.repositoriosead.furg.br>.

A identidade e o local das tecnologias sdo estabelecidos pelos participantes

de uma ecologia da informacédo. Na verdade, esta € uma responsabilidade, nédo
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apenas uma oportunidade. Um computador de um laboratério é usado por alguma
pessoa ou grupo de pessoas, talvez mantido por outras, e em rede com outros
computadores. Ele tem um lugar. A morada dessa tecnologia é a sua localizagédo
dentro de uma rede de relacionamentos: neste caso, a Rede de Convivéncia Digital.

Atualmente as Politicas de uso, acesso, gestao, conteudo, direitos autorais e
demais questdes juridicas, estdo em processo de andlise junto a Assessoria Juridica
da FURG, aguardando apreciacdo e aprovacdo, para liberar acesso de areas
restritas ou ainda, estabelecer procedimentos de uso. Sao objetivos do Repositério
de Objetos Digitais Educacionais da FURG:

“O Repositério SaberCom tem como objetivo reunir, registrar, sistematizar e
compartilhar Materiais Educacionais Digitais (MED) de livre acesso,
produzidos pelas unidades que fazem parte da Universidade Federal do Rio
Grande; preservar a memoria e facilitar o acesso a toda producao de MED,
desenvolvidos tanto para os cursos de educacgéo a distancia como para 0s
cursos presenciais e projetos; disponibilizar o material deste repositério a
toda a comunidade de gestores de educacéo, professores, pesquisadores,
técnicos, estudantes e comunidade em geral, para uso estritamente
educacional, os quais deverdo estar devidamente licenciados por parte dos
titulares dos direitos autorais para visualizacdo, cépia, distribuicao,
download ou tradugdo, para 0s que possuem as fontes disponiveis”
(Politicas de uso, 2014).

Espera-se ainda, que o depdsito de materiais venha a ser da(s) Unidade(s)
proveniente(s), com auxilio da SEaD e integrado com sistemas nacionais e
internacionais, observando o uso de padrbes e protocolos de integracdo, em
especial, aqueles definidos no modelo Acesso Aberto (Open Archives). Ainda, com o
SaberCom, almeja-se facilitar o acesso de material didatico para os académicos,
estimular o fomento a publicacdo de material pedagogico na web e o interesse pelo
desenvolvimento de pesquisas relacionadas a aprendizagem a distancia e ao uso de
ferramentas de interacdo e comunicagcdo e 0 desenvolvimento de ambientes

multimidia aperfeicoaveis.

6.3. Gestdo de Projetos

Como referido anteriormente, para a proposicdo do projeto da RCD foram
reunidos diferentes profissionais da universidade e um Grupo de Trabalho foi criado,

posteriormente nomeado Grupo Gestor, o qual deu inicio a emergéncia denominada
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Gestao de Projetos, que agrega ainda a Gestdo de Design, Gestdo de Reviséo e

Gestao da Informacéo / Repositorio.

O processo de Gestédo de Projetos aparece na avaliacdo e no monitoramento
(nos relatérios parciais): através da reflexdo recorrente sobre as estratégias e acoes;
periodicamente em reunifes de trabalho envolvendo os membros da equipe do
projeto e as equipes dedicadas a educacdo a distancia (Nucleo inComum e os ,
Tecnoldgico, Pedagdgico constituintes da SEAD/FURG), para discutir sobre o
material elaborado e a forma com que o projeto vinha sendo executado; na
avaliacdo continua sobre o material produzido ou a ser produzido; na sua insercao
na plataforma moodle e no repositorio de materiais digitais (ver DSC

Avaliagao/Monitoramento).

A Gestdo na RCD propunha conversacdes entre e interequipes (Reviséo,
Design, Gestdo, Tecnoldgico), em exercicios de autonomia relacionada como acgao
educativa. Para Maturana a conversa, na acdo educativa, € elemento central na
relagcdo que produz o conhecimento. Para ele: “A palavra conversa vem da uni&o de
duas raizes latinas, ‘cum’, que significa ‘com’, e ‘versare’, que significa ‘dar voltas’,
de maneira que conversar, em sua origem, significa ‘dar voltas com’ outro”
(MATURANA y DAVILA, 2004, p. 80). A conversa constitui-se, assim, em um espaco

relacional por exceléncia na agao educativa.

Ainda, ha diversas classes de conversacdes que um observador pode
distinguir no dominio das relacfes e interacbes humanas. Diferenciam-se pelos tipos
de coordenacdes de acdes e emocdes nelas envolvidas, e cada uma delas é
definida por um padréo ou configuracao particular de coordenacdes de acdes e fluir
emocional (MATURANA, 2001a). Alguns tipos de conversacdes se apresentam:
conversacOes de coordenacdes de acbes presentes e futuras; conversacbes de
gueixas e pedidos de desculpa por acordos ndo mantidos; conversacoes de desejos
e expectativas; conversacbes de mando e obediéncia; conversacbes de
caracterizagOes, atribuicdes e avaliagdes; conversacdes de queixas por expectativas
nao preenchidas ou de promessas nao cumpridas ou que sequer foram feitas e
conversagOes de co-inspiracdo, nas quais as coordenacdes de acbes e emocgdes
gue elas envolvem resultam no desejo de um empreendimento comum e nas acoes

que o realizam, se fundam no respeito muatuo e conferem dignidade aos
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participantes, bem como liberdade para acfes responsaveis. (MATURANA, 2001a).

Ndés, humanos, participamos de diferentes conversacfes simultaneas.

O conversar implica os fazeres, por sua vez, a linguagem ocorre como um
fluir de coordenacédo de fazeres. Assim, se mudo minha conversagdo, mudo meus
fazeres; se mudo meus fazeres, mudo minha responsabilidade.

Outros aspectos percebidos e apontados no DSC Resultados (Apéndice 2),
refere-se a qualificacdo profissional da equipe envolvida e a mudancas nas acgfes
académicas com base na apropriacdo de ferramentas tecnoldgicas como suporte
aos processos de aprendizagem, quer seja na interacdo entre 0 ensino presencial e
a distancia quer seja no desenvolvimento de processos de criacdo didatico-

pedagdgicos coletivos.

Sob esse aspecto, Lévy (2013) vem reforcar a ideia de que as tecnologias sao
ferramentas muito poderosas para a comunicacdo e o conhecimento, mas nao sao
capazes de construir por si proprias novas formas de saber e de inteligéncia. Seu
Impacto sobre as existéncias individuais e coletivas depende diretamente da
habilidade das pessoas que as utilizam.

Embora para muitos que participaram do projeto a apropriacdo da tecnologia
tenha sido inicial, a habilidade demonstrada pelas pessoas na interagdo com o0s
equipamentos e coparticipantes, tornou mais ricas a producao e a transmissao de
informacé&o mediada pela tecnologia e, consequentemente, o processo de producao

do conhecimento.

Importante destacar que além das acdes previstas intrauniversidade e de
extensdo, de atendimento aos cursos que estavam no projeto original, também
foram beneficiados pela RCD os cursos localizados no Campus de Santo Anténio da
Patrulha/RS, para exemplificar a possibilidade de alcance e desdobramento de
projetos dessa natureza. Assim, a Gestao de Projetos aponta para a continuidade e
para os ajustes nos materiais digitais produzidos e nas atividades propostas, bem
como a ampliagcdo do envolvimento da comunidade académica em futuras acdes de

pesquisa e extensdo (DSC Observacdes Adicionais).

Em funcdo do prazo previsto para o desenvolvimento da RCD e da
necessidade de avaliagdo do Projeto como um todo, a Gestao de projetos propds a

feitura de um E-book com artigos, relatos e informacgdes sobre a experiéncia vivida.
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A observacdo dos DSCs do Ebook (Apéndice 2) evidenciam a EaD como um

processo continuo de reflexdo sobre a pratica no trabalho em educacdo, em
diferentes instancias de atuacdo: na formacéo docente e uso das TIC, na Producgao
de Material como um trabalho colaborativo e acompanhado; como atividade de apoio
a sala de aula ampliada pelo Ambiente Virtual de Aprendizagem; na Pesquisa de
metodologias inovadoras com o uso das ferramentas digitais, de aprendizagem a
distancia; na integracdo entre as modalidades dos cursos de graduacédo e
convergéncia entre ensino, pesquisa e extensao pela mediacdo das TDIC, como se

pode observar no mapa que segue.

Fig.10 — Mapa Mental da emergéncia Gestéo de Projetos

Grupo Gestor
. | Gestdo Design
Relatério Final »—————————
/T Gesldo Revisdo

Gestdo da Informacio / Repositdrio

Periodicamente em reunides de trabalho semanais, quinzenais ou mensais, envalvendo 0s membros da
equipe do projeto

| Reunidies elou contatos (e-mail, telefone, visita) com a equipe de suporte da universidade, dedicada a
| educacio & distincia, para discutir sobre o material elaborado e a forma com que o projeto vem sendo
| executado

. _ | | Continua e na reflexdo sobre o material produzido, na selecdo dos textos a serem linkados em cada
Gestao de Projetos / pec | conteddo no site; da insergio na plataforma moadle de atividades e agbes do projeto.
~__ Avaliacio/Monitoramento /~

| Acompannhar as etapas de desenvolvimento do projeto, bem como promover o planejamento, a gestdo e a
avaliacdo

\ | Articulagdo das aces a serem empreendidas, tais coma: definicdo de conteddo, layout da paginalsite,
| producdo de material didatico digital, oferta de minicursos, armazenamento e disponibilizacio dos
‘ conteddos no Repositdrio/FURG

Qualificacdo das acfes académicas, com base na apropriacdo de ferramentas tecnoldgicas como suporte
aos processos de aprendizagem, na interacdo entre o ensino presencial e a distancia

' Resultados  DSC -
A " Qualificagdo profissional da equipe envolvida.

‘ Desenvolvimento de processos de criagdo diddtico-pedagdgicos coletivos.

0O projeto precisaria de um tempo maior, para efetuacio de ajustes nos materiais digitais produzidos e
das atividades propostas, bem como a ampliacio do envolvimento da comunidade académica e futuras
acles de pesquisa e extensdo

\_DsC

‘ Além dos cursos que estavam no projeto original, também foram beneficiados pelo projeto os cursos
localizados no Campus de Santo Antdnio da Patrulha

Processo continuo de reflexdo sobre a pratica no trabalho em educacio

Formacao docente com uso das TIC -
/ \_ Valorizagdo e reconhecimento da EaD

Trabalho colaborativo e acompanhado

\ . ./ Produgdo de Material |
\_ EducagioaDistdncia /[ ———————
 Educagdo a Disténcia /

| E-book DSC

Disponibilizar os recursos didaticos gerados para serem incorporados ao sistema UAB

_ Atividade de apoio a sala de aula

. Ambiente Virtual de Aprendizagem

Metodologias inovadoras

\ Pesquisa | Ferramentas digitais

Aprendizagem a distincia

integracio entre as modalidades dos cursos de graduacdo

\_Mediagio pelas TDIC - " -
\__Convergéncia entre ensino, pesquisa e edensdo

Fonte: desenvolvido pela autora.
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A conversacao nos diferentes dominios da RCD trouxe a autonomia reflexiva
e a liberdade de acdo em diferentes niveis de abstracdo e atuacdo. A colaboracéo
ocorreu porque o que se fez com outros foi feito no prazer de fazer e convivido de
forma a inspirar uns aos outros. Na confianca para um fazer inteligente e criativo.

Para MATURANA e VARELA (1980) quando eu me sinto participe do mundo
do qual estou vivendo e se o que vivo faz sentido exercito a autonomia e torno-me
responsavel pelo que faco na passagem de uma vida dependente para uma vida
autbnoma. Ser autdbnomo significa atuar a partir de si. Dizer sim ou ndo desde si e
assumir as consequéncias. E isso € o essencial da educacao. Aprendemos com ou
sem educacdo, aprendemos com ou sem ensino. E conforme for a convivéncia sera
0 que aprendemos e o que decidiremos conservar, como cultura, de forma que
aprender é sempre um resultado da prépria deriva de transformacbes na
convivéncia.

O envolvimento interdisciplinar dos multiprofissionais em colaboracdo péde
conceber e gerar projetos que se desenvolveram comuns e autbnomos, porque
todos o0s que participaram nele atuaram vivendo o ambito de coeréncias
operacionais de sua realizacdo como um espaco de acdo e reflexdo, como
verdadeiros outros na convivéncia, o que permitiu a Integracdo e a Convergéncia

apontados.

6.4. Estudante

De forma instrumental o Estudante é mencionado na RCD pela primeira vez
nas AcOes propostas (aprovacéo), referido como “previsdo de capacitacdo dos
estudantes para o uso da Plataforma Moodle” e, a seguir, nos processos de
Avaliacao (relatérios parciais), ditos da seguinte forma: “processual e permanente,
apés cada conteudo trabalhado, das atividades desenvolvidas; do aproveitamento

nas provas das disciplinas”.

Aos poucos esse processo avaliativo vai sendo compreendido e manifestado
pelo Sujeito Coletivo de outra forma: como monitoramento do acesso ao ambiente
virtual; pelas interacdes e participacdes nos féruns; da observacdo dos relatorios

gerados pelo Moodle, das atividades propostas via AVA e de forma continua, ao
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longo do desenvolvimento do curso (DSC avaliacdo/Monitoramento), conforme

se
observa na figura que segue.

Fig.11 — Mapa Mental da emergéncia Estudante

AG Capacitacdo dos estudantes para uso da Plataforma Moodle
AgBes -

Processual e permanente, realizada pelos discentes, apds cada conteldo trabalhado

Ao lenge do desenvolvimento do curse, a partir da participacio nos encontros presenciais, interacdes e
| i via AVA e do itamento dos nas provas das disciplinas

AvaliacBo/Monitoramento

. DsC } Avaliac3o das atividades desenvolvidas pelos estudantes; do acesso ao ambiente virtual; das
- 4  participacBes nos féruns; dos relatérios gerades pelo Moodle.

\_ Das atividades é continua e na reflexdo sobre as discuss@es realizadas

_Processual e permanente, realizada pelos discentes, apds cada conteldo trabalhado
\_Interacdes e atividades propostas via AVA / Provas

inclus3o digital de estudantes e professores, a partir de relacies pedagdgicas mediadas pelas TICe o
uso das novas ferramentas tecnolégicas no processo de ensino-aprendizagem.

| cultura académica voltada também & aprendizagem onling, extrapolando os limites da sala de aula
| presencial, integrando-se & proposta do curso
|

|| estudantes com papel mais ative, com enfoque investigativo e reflexivo sobre os fendmenos estudades

I
F que se tornem multiplicadores

| 08 estudantes e a equipe envalvida no projeto incorparem o uso das Tecnologias de Comunicacio e

Informaco (TIC) associadas a metodologias que potencializem a qualificagio profissional da equipe
envolvida

__ Esfudante l; I

Resultados Esperados /-

novos profissionais envolvidos na utilizacdo das TIC &s agBes educativas, visando a um enfoque
investigativo e reflexivo sobre os fendmenos estudados:

\_impacto social, cientifico e educacional sobre a qualidade do ensino de graduagio.

que 0 uso desses recursos tecnoldgicos auxilie o corpe de alunos a terem uma vis3o mais clara, uma

participaco maig consciente no processo politico e administrativo que influencia 3 tomada de decisdo na
| | aplicacia dos recursos
\ \

| opleno entendimento das consequéncias ambientais e a qualidade de vida que tem cada aspecio
"‘ | | abordado

\ | que todos tennam condigles de opinar & entender as caracteristicas do projeto basico proposto e que
o | promova uma melhoria da qualidade da informago, facilite a tomada de decis3o profissional em
1 \

| atividades de planejamento, administracio e gestdo, disponibilizando facilidades para o exercicio pleno da
| " \ | cidadania

Com o uso do moodle da SEADIFURG percebe-se um novo ambiente de aprendizado, de disseminacio
do conhecimento que cativa a atencio

| Qualidade das aulas ministradas com o uso da tecnologia (Moodle)

| ‘, \ Resultados “i Facilidade de acesso aos contelidos e criatividade das aulas, com diferentes midias utilizadas
I \_P da aprofu da questies relacionadas aos temas propostos
[ | Facilidade de encontrar colegas e professores.
‘ | Favorece o desempenho académico

| ‘-"/ Facilita a comunicagio
| " ( Aumenta a interatividade e aproximagdo do conteddo com a realidade profissional
| | Pontos fortes J Instiga a curiosidade e a froca de experiéncias

| . .

l‘ Criagio de uma cultura académica de uso dos { . Académico(a) cada vezmais Sujeito de ss_:u aprendizado com vistas a ampliar
| |Ebook DSc  recursos tecnoldgicos no desenvelvimento | | seu conhecimento através do ensino dindmico, atrativo e facilitador.
‘ - do estudante no curso |

{ Adificuldade em acessar 0 AVA
|

-

\_Pontos fracos | Afalta de tempo extraescolar

\_APrecaria estrutura oferecida pelo laboratdrio de informatica do curso
|

Crescimento no envolvimento de estudantes em atividades extraclasse,
g

| Obsenvagdes Adicionais | As acBes do projeto estdo gerando a oportunidade de discutir novos projetos e a integracdo entre os
| estudantes, os tutores e os professores envalvidos

Fonte: desenvolvido pela autora.

Houve um processo de aceitacdo desse estudante como verdadeiro outro na
convivéncia. O estudante na RCD que era o receptor das acbes e materiais
produzidos e seria avaliado ao se apropriar do AVA e suas ferramentas para cumprir

as tarefas programadas, passa a colaborador no ambiente virtual. Ao entendermos a
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importancia do processo relacional na acdo educativa e a formacdo do outro
enguanto um outro como sendo o0 objetivo da educacdo, precisamos repensar
interacbes em que o educando possa confrontar-se como autbnomo nas acoes
relacionais e exercite o compartilhamento dessa autonomia na relagédo (VIEIRA,
1999).

Interessante o0 observar que os proponentes, mesmo com previsdo de acles

instrumentais esperavam resultados diferenciados, a exemplo da “inclusao digital de

estudantes e professores, a partir de relacdes pedagdgicas mediadas pelas TIC e 0
uso das novas ferramentas tecnologicas no processo de ensino-aprendizagem, o
desenvolvimento de uma cultura académica voltada também a aprendizagem online,
extrapolando os limites da sala de aula presencial, com papel mais ativo dos
estudantes, com enfoque investigativo e reflexivo sobre os fendmenos estudados”.
Esperavam, com o uso desses recursos tecnoldgicos, “criar impacto social, cientifico
e educacional sobre a qualidade do ensino de graduacéo, contribuindo para os
alunos terem uma visdao mais clara, uma participacdo mais consciente no processo
politico e administrativo que influencia a tomada de decisdo na aplicacdo dos
recursos, o entendimento das consequéncias ambientais e a qualidade de vida que
tem cada aspecto abordado em relacdo as TDIC, com condigcbes de opinar e
entender as caracteristicas do projeto basico proposto, facilitando a tomada de
decisdo profissional em atividades de planejamento, administracdo e gestao,
disponibilizando facilidades para o exercicio pleno da cidadania” (DSC resultados

Esperados).

A0 nos propormos a projetar em coletivo, passamos a participar juntos neste
espaco de convivéncia e nos transformamos, em congruéncia. Temos experiéncias
distintas, vidas diferentes, vividas de maneiras diferentes, com diferentes espacos
de perguntas, mas ao conviver nos transformamos juntos, e passamos a ter

conversas que antes ndo podiamos.

Entdo, ao refletir sobre o estudante, refletimos na congruéncia, sobre o
professor, como alguém que deseja e guia a criagdo deste espaco de
convivéncia, uma pessoa com a responsabilidade de criar um espaco de
convivéncia, este dominio de aceitacao reciproca que se configura no momento
em que esta em relacdo com seus alunos, e se produz uma dinamica na qual vao

mudando juntos.
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No DSC dos Resultados, é dito que “‘com o uso do moodle da SEAD/FURG

percebe-se um novo ambiente de aprendizado, de dissemina¢do do conhecimento

que cativa a aten¢ao dos estudantes, os quais elogiaram a qualidade e a criatividade
das aulas ministradas com o uso da tecnologia, com diferentes midias utilizadas e
que trouxe, ainda, facilidade de acesso aos conteudos, facilidade de encontrar
colegas e professores, incrementando a possibilidade de aprofundamento de

questdes relacionadas aos temas propostos”.

Transformamos o entorno do meio que nos acolhe, e vice-versa, numa
relacdo de mutuo desencadeamento de transformacfes estruturais reciprocas.
Estabeleceu-se uma relacdo de congruéncia entre os estudantes e o meio virtual,
entre si e com os professores, ou seja, 0 meio se mostrou estruturalmente acolhedor

e com as condi¢des de criagdo, comunicacao e relacionamento.

Ja no E-book, os relatos ilustram a criacdo de uma cultura académica de uso
dos recursos tecnoldgicos no desenvolvimento do estudante no seu curso e a
participacdo desses em processos de avaliagdo das acdes que participaram,
apontando como pontos fortes que “o uso da tecnologia favorece o seu desempenho
académico, facilita a comunicacdo, aumenta a interatividade e aproximacdo do
conteudo com a realidade profissional, que instiga a curiosidade e a troca de
experiéncias, facilitando que o(a) académico(a) se torne cada vez mais sujeito de
seu aprendizado, com vistas a ampliar seu conhecimento através do ensino
dindmico, atrativo e facilitador. E como pontos fracos: a dificuldade em acessar o
AVA, a falta de tempo extraescolar e a precaria estrutura oferecida pelo
laboratério de informatica”. Ainda nesse mesmo discurso sdo evidenciados
alguns aspectos éticos em relacdo a autoria dos materiais e autonomia no ambiente

de sala de aula virtual.

A cultura é o nicho que geramos como humanos ao habitar nosso meio social,
uma rede fechada de conversacdes que constitui e define um conviver humano em
coordenacdes de emocOes e acdes que se realiza numa configuracdo particular. A
RCD se constituiu como rede de conversacdo e de cultura de uso de recursos
tecnolégicos num entrelagamento operacional-relacional recursivo, onde 0s
estudantes puderam refletir sobre o processo, a ponto de poder avaliar 0 mesmo.

Houve, por parte dos estudantes, a compreensao de seu aprendizado, o0 que remete
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ainda, a compreensédo de autonomia compartilhada, de tornar-se co-participe de seu

conhecimento.

As observacfes adicionais apontam o “crescimento no envolvimento de

estudantes em atividades extraclasse, que as acdes do projeto estdo gerando a
oportunidade de discutir novos projetos e a integracdo entre os estudantes, os
tutores e os professores envolvidos”. Pelo DSC os professores perceberam que 0s
estudantes tornavam-se coparticipe das atividades e assim, passavam a
compreender que seu aprendizado esta relacionado a sua autonomia. Nesse
sentido, no processo educativo, pode ocorrer uma transformacado estrutural
contingente com uma histéria no conviver, resultando disso que as pessoas
aprendem a viver de uma maneira que se configura de acordo com o conviver da
comunidade em que vivem (Maturana, 2004). Deseja-se uma cultura digital de
autonomia compartilhada em que os académicos se tornem cada vez mais

responsaveis por seu processo de aprendizado.
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7 METADESIGN EDUCACIONAL E AS TRANSVERSALIDADES COM A
EDUCACAO AMBIENTAL

Nesse capitulo, a intencdo € explicar a articulacdo das emergéncias: Nucleo
Comum, Repositorio, Gestdo de Projetos e Estudante com os objetivos da pesquisa
para compreender o acoplamento estrutural as TDIC; identificar nas emergéncias
as sugestdes ou possibilidades para a autonomia compartilhada; o despertar de
uma Cultura Digital no dar-se-conta dos observadores em sua implicacdo e
transformacao na convivéncia com as TDIC; problematizar a visdo integrada dos
campos do conhecimento (arte e ciéncia) e ainda, identificar as transversalidades
da Educacdo Ambiental no foco da autonomia compartilhada na experiéncia vivida

durante a Rede de Convivéncia Digital.

Em consonancia com o pensamento de MATURANA (2001) o observador é
um ser humano, portanto, um sistema vivo, e tudo o que se aplica aos sistemas
vivos também se aplica a ele. O sistema vivo e 0 meio em que vive se modificam de
forma congruente produzindo mudanga, em acoplamento estrutural. No presente
estudo, as emergéncias s6 puderam acontecer porque 0s participantes se
acoplaram estruturalmente as TDIC, a principio em funcdo das acdes que
deveriam dar conta, principalmente as que se referiam a producgéo e disponibilizacao

de material educacional, como podemos observar na Figura 12 a seguir.

Fig. 12- Grapho do DSC Acdes

Fonte: desenvolvido pela autora.



A congruéncia operacional de um organismo com a sua circunstancia surge
na sua historia evolutiva, resultante das mudancas estruturais que ocorrem entre ele
e 0 meio. O acoplamento estrutural as TDIC pode ser percebido no dar-se conta (' -
observadores a respeito da Educacdo a Distancia, como pode ser visualizado na
Fig. 13; na emergéncia Gestdo de Projetos (DSC E-book), numa relacdo de
transformacao congruente, envolvendo a formagao docente, a producédo de material,

as atividades de apoio a sala de aula, a pesquisa e a mediagéo pelas TDIC.

Fig. 13- Mapa Mental da EaD.

Processo continuo de reflexfio sobre a pratica no trabalho em educacio.

Formagao docente com uso das TIC - -
g \ Valorizag3o e reconhecimento da EaD

Trabalho colaborativo e acompanhado

\, E-book DSC

. w Disponibilizar os recursos diddticos gerados para serem incorporados ao sistema UAB

_ Educag3o a Distdncia |
- 2 e

::ﬁ'-. Atividade de apoio a sala de aula
1= n - Ambiente Virtual de Aprendizagem

Metodologias inovadoras

. _Pesquisa | Ferramentas digitais

\ _ Aprendizagem a distincia

integraco entre as modalidades dos cursos de graduacio

\_Mediag#io pelas TDIC - -
—_ Convergéncia entre ensino, pesquisa e extensao

Fonte: desenvolvido pela autora.

Se considerarmos que a proposta do e-book se deu apos a realizacdo das
acbes na RCD, podemos compreender que no entendimento dos autores
(observadores/participantes) a EaD trouxe para o0 ensino presencial uma nova visao
dos projetos educativos como uso das tecnologias digitais e dos ambientes virtuais,
nao apenas no uso das ferramentas como na reflexdo sobre o processo, dito
colaborativo e acompanhado, num processo continuo de reflexdo de como faz o que
faz, valorizando e reconhecendo a EaD nao apenas de forma instrumental, mas

como um projeto de convivéncia digital.

Ao refletirmos sobre autonomia, podemos ver que etimologicamente refere
a condicdo de uma pessoa ou de uma coletividade cultural, que determina ela
mesma a lei a qual se submete (LALANDE, 1999). Para que haja autonomia o
pensar autbnomo precisa ser também fazer autbnomo. O fazer ndo acontece fora
do mundo, portanto esta cerceado pelas leis, pelas convenc¢des sociais, pelos
outros, ou seja, a autonomia ndo € absoluta. Dessa forma, autonomia jamais

pode ser confundida com autossuficiéncia e exige uma existéncia que
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nao € de antemao determinada, a fim de que o sujeito possa exercer o poder de
determinar-se (ZATTI, 2007). Assim, neste estudo cunhou-se o termo
autonomia compartilhada, que foi exercitada desde o inicio do desenvolvimento
de cada proposta, por ocasiao da criacdo do Nudcleo[in]Comum, no exercicio do
pensar e fazer autbnomos em cooperacdo, pois 0S projetos aconteciam apds
reunides recorrentes de planejamento, avaliacdo e co-criacdo dos artefatos
digitais de aprendizagem, dos ambientes virtuais de aprendizagem, como
pode ser visualizado no DSC de Avaliagao/Monitoramento; E-book; Resultados e

Relatério Final.

“E importante dizer que todas as acdes do Nucleo Comum (gestao, reviséo,
design e diagramacao) foram sempre conjuntas, no intento de que toda a
equipe pudesse, sempre, opinar, julgar e decidir as questbes relacionadas
ao grupo e ao trabalho, resultando em atos mais fortes e conscientes por
parte de todos os integrantes” (Relatorio Final).

O acoplamento as TDIC e o exercicio da autonomia compartilhada promovem
alguns desafios pedagoégicos e um deles é a redefinicdo dos papéis dos diferentes
observadores no processo educativo. Neste sentido, podem ser encaradas como um
reforco aos métodos de ensino até entdo exercidos ou como uma forma de
reinvencdo das oportunidades de aprendizagem. O desenvolvimento coletivo de
materiais educacionais foi uma oportunidade de reinvencédo, onde os estudantes
também passaram a produzir conteudos, a colaborar no desenvolvimento de

ambientes de aprendizagem e conhecimento contextualizados.

Metadesign € um conceito que tem sido adotado desde os anos 80 em
relacdo ao uso de tecnologias de informacé&o, com referéncia a arte, teorias culturais
e praticas de design (desde arte interativa até projetos de biotecnologia). Representa
uma mudanca cultural, uma expansdo do processo criativo na convergéncia da
arte e da ciéncia, engendrada pelas tecnologias digitais da informacdo e da
comunicacdo. Deve ser visto ndo apenas como uma abordagem de design de
informacdo ou uma metodologia especifica de projeto para o desenvolvimento de
midias e ambientes interativos, mas também como uma estratégia cultural de
integracdo de diferentes dominios, ao promover a colaboracdo e praticas de
transformacao que podem suportar novos modos de interagdo humana e sustentar

uma expansao do processo criativo.
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A conexdo da humanidade consigo mesma nao acarreta maior igualdade
entre as pessoas, embora a tendéncia seja de crescimento acelerado tanto em
relacdo ao numero de computadores e dispositivos conectados, quanto a
diversidade qualitativa e a quantidade dos grupos humanos e das informacdes
acessiveis (LEVY, 2003). O fato é que essa expansao é muito mais veloz do que a
de qualquer outro sistema anterior de comunicagao e conexao.

Educar é um processo que se desenvolve na convivéncia com o outro, de
forma recorrente, em coordenacdes consensuais de conduta. E igualmente
configurar um espaco de convivéncia desejavel, de forma que eu e 0 outro
possamos fluir no conviver de maneira particular. O viver-conhecer, nessa
convivéncia é constante atualizacdo do sistema. Decorre dai a possibilidade de
pensar 0 processo educativo como constru¢cdo de uma autonomia relacionada, no
sentido de que ambos séo tidos como um legitimo outro no conviver (Maturana,
2001, p.194).

O dar-se conta no desenrolar dessa pesquisa de que o0 acoplamento
estrutural as tecnologias néo foi um movimento imediato ja constituido a priori, como
se poderia pensar no projeto, mas que as emergéncias se tornaram possiveis a
partir dele. Acoplou-emergiu.

Porém, se ndo se conserva o acoplamento estrutural entre organismo e meio,
0 organismo morre. Se nao se dao as condi¢des de possibilidade para que o ser vivo
gere, realize e conserve seu nicho no meio, se o0 meio ndo se mostra
estruturalmente acolhedor, o viver do ser vivo torna-se impossivel. Na Biologia do
Conhecer, sob o olhar biologico-cultural, podemos ver que o ser vivo surge numa
matriz de existéncia que o contém e o faz possivel, o que implica que para a
conservacao do viver dos seres vivos a relacdo de congruéncia entre o organismo e

0 meio é uma constante, ndo uma variavel (MATURANA, 2001).

Nas emergéncias exercitou-se a autonomia compartilhada, ou um exercicio
de Metadesign Educacional transversalizado pela Educacdo Ambiental, numa

ecologia cognitiva digital, apresentado na figura abaixo.
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Fig. 14 - Mapa mental das transversalidades da Educacdo Ambiental no Metadesign Educacional.

Empoderamento tecnolégico e comunicaci Nicleo Comum

Integracéo dos campos (arte/ciéncia) Repositério

. Educagéo Ambiental . Acoplamento Estrutural S
Cultura Digital EUERCENCES  Esfiple : Gestéo de Projetos

_ Autonomia compartilhada . Estudante

Fonte: desenvolvido pela autora.

O sentido pretendido neste estudo € o de contribuir para o desdobramento de
metadesign educacional como uma cultura emergente de autonomia compartilhada,
chamando para uma expansado do processo criativo, de novos espacos de
aprendizagem, engendrados pelas tecnologias digitais da informacdo e da
comunicacao.

As caracteristicas desejaveis desse novo espago: nao linear,
multidimensional, sistémico, dinamico, complexificado, cultural, social, econédmico
diferenciado no ciberespaco, requerem ampliacdo da percepcao, do grau de
abstracdo da compreensdo daquilo que produzimos e intitulamos como ciéncia e
conhecimento. Na compreensao da nossa universidade enquanto espaco educativo,
aprender a conviver com as novas leituras do mundo viabilizadas pelas TDIC,
criando e potencializando o desenvolvimento de ecossistemas digitais, a fim de
promover a inclusdo digital dos seus integrantes (professores, estudantes,
profissionais da educacao), a motivacdo ao operar com tais tecnologias para educar-

se e educar, de forma interdisciplinar, desenvolvida numa cultura digital particular.

Neste sentido, € possivel visualizar o Metadesign autbnomo compartilhado na
experiéncia da RCD, transversalizado pela Educacdo Ambiental nos seguintes
aspectos:

- Empoderamento tecnolégico e comunicacional: para que se tenham
condicbes de opinar e entender as caracteristicas do projeto educativo basico
proposto nos diferentes lugares (ensino, pesquisa, extensédo); que promova uma
melhoria da qualidade da informacéo, para que facilite a tomada de decisao
profissional em atividades de planejamento, administracao e gestdo; na participacao
consciente no processo politico e administrativo que influencia a tomada de decisao

na aplicagdo dos recursos, disponibilizando facilidades para o exercicio da

65



cidadania; no entendimento das consequéncias ambientais e na qualidade de vida

em cada aspecto abordado em relacao as TDIC.

Integracdo dos campos (arte/ciéncia): exercida nas diferentes formas de
potencializar o ensino integrado; na geracdo de oportunidades de pesquisa
multidisciplinar; na experimentacdo de novas metodologias e ferramentas, a partir da
producdo de materiais em paralelo com a pesquisa e na formacdo criativa

interdisciplinar.

Cultura Digital: na criagcdo e autoria em convivéncia digital, atraves da
cooperacdao, reflexdo, circularidade, compartilhamento; na cultura académica de uso
das TIC para a otimizacdo da gestdo universitdria e com a inclusdo digital de

estudantes e professores dos cursos de graduagao em licenciatura.

Autonomia compartilhada: na co-producado de contetdo; médulos multimidia
com sentido estético e comunicacdo visual; na gestdo de projetos, na atuacao
voluntaria e por afinidade; na gestdo de criacdo (design), no compartilhamento;

informatizacdo de material pedagogico em diferentes formatos.

Dar-se conta com as TDIC e Design: Na cooperacdo e reflexdo —
circularidade na co-producéo de conteudo; no despertar de uma cultura académica

voltada também a aprendizagem online.

Na dinamica do trabalho colaborativo em rede aplicado aos processos de
educacgéo e formagdo, com o surgimento de novas metodologias de aprendizagem
colaborativa em processos de interacdo e compartilhamento; na criacdo de
estruturas digitais e para a pratica pedagodgica autbnoma, bem como as propostas
de formacdo continua para os docentes enquanto estimulo constante do aprender-a-

aprender em e na rede.

E parte do Metadesign reconhecer como a realidade comungada entre
membros de uma equipe de trabalho, comunidade online, por um povo, uma cultura,
€ uma representacdo de mundo que estara além da nossa compreensao absoluta, e
essa representacdo € compreendida como participe dessa realidade e ndo como
referéncia a ela (GIACCARDI, 2004). Ambientes contextualizados, personalizados e
adequados as necessidades individuais constituem aspectos das redes telematicas

para o campo da educacao
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Nesse sentido se faz necesséaria a criacdo de estruturas para a pratica
pedagogica autbnoma, bem como as propostas de formacdo continua para 0s
docentes enquanto estimulo do aprender constante. Complementando esses
espacos de aprendizagem temos as novas formas de producdo de material
educativo, com recursos educacionais abertos em diversos tipos e formatos, que
estao surgindo e permitindo que os utilizadores possam (re)construir e (com)partilhar
conhecimento, inclusive, através dos repositérios online.

Podemos dizer, ainda, que Metadesign exige uma mudanca de mentalidade e
cultura - pessoas que prefiram serem colaboradores e designers ativos, além de
consumidores e usuarios finais. Se conseguirmos essa cultura e essa mudanca de
mentalidade proporcionando as pessoas 0s ambientes computacionais adequados,
entdo teremos a chance de fazer desse topico de pesquisa uma realidade

ampliada/aumentada/ubiqua: o Metadesign Educacional Autbnomo Compartilhado.
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8 CONSIDERACOES CAMBIANTES

Nessa etapa da pesquisa, ao retomar a motivacdo para a pesquisa, a
percepcdo de que a vida é um processo constante de conhecimento e que para
tanto, se faz necessario entender como conhecemos 0 mundo, a partir da reflexdo
sobre nossas circunstancias e de nossas emocgdes, vamos construindo as realidades
gue desejamos e escolhemos viver. Se vivermos na realidade pré-dada, perdemos a
condicdo de refletir sobre as nossas circunstancias. E refletir sobre as nossas
circunstancias, como ja foi dito, € a maior dadiva que a Ciéncia pode nos oferecer.

A contribuicdo dessa pesquisa para a Ciéncia pode ser compreendida, entéo,
na oportunidade de refletir sobre as circunstancias de uma experiéncia vivida, a
Rede de Convivéncia Digital, uma proposta institucional, em resposta a um
chamamento também institucional e que, no entanto, se deu de forma auténoma e
compartilhada, na coeréncia do proprio existir da rede, na autoproducdo de seus
componentes na relagdo com o meio académico que |lhe deu lugar, alterando-se e
alterando-o, em situacdes recursivas.

Mesmo imersos numa cultura predominantemente formatada pelo
pensamento linear, que nos propde o entendimento das circunstancias mecanicas
da nossa vida (producédo material, processamento, consumo, intercambio e descarte
de bens tangiveis) e que nos impele a competi¢céo, é possivel afirmar que durante a
experiéncia vivida da RCD, foi exercitada a aceitacdo do outro como verdadeiro
outro na convivéncia, principalmente nos processos de gestdo e na colaboracdo
visualizada nas acdes de co-criacdo. Exercitamos juntos uma forma diferente de
produzir conhecimento: sistémicos, multidimensionais, sem negarmos nossa
constituicdo, sem colocarmos nossa aten¢cdo naquilo que queriamos mudar mas
naquilo que queriamos conservar, ndo gerando oposi¢do, mas cultura, na co-
inspiracdo. Compreendi, nesse processo, que a aceitacdo do outro perpassa a
aceitacdo de si. O outro como verdadeiro outro implica o si como verdadeiro si, dai a
importancia cientifica da reflexdo sobre nossas coeréncias circunstanciais.

A proposicdo de si perguntar “como faco o que faco?” nos remete ao
Metadesign, na reflexdo consciente sobre como fazemos as coisas, como
trabalhamos ou como agimos nos espacos que habitamos. Para o Metadesign,
perguntar-se nos coloca em niveis cada vez mais altos de abstracdo. Em sistemas

complexos, como numa organizagcdo ou uma comunidade, projetos fechados nao



sdo desejaveis, pois 0 sistema esta o tempo todo mudando e, nesse caso, O
metadesign esta na criagcdo de ambiente de decisdo composto de algumas diretrizes
basicas, critérios e regras que facilitam a vida de quem atua dentro do sistema. Nao
se trata de parametros de controle, mas operadores para atuar no sistema que sao
validados ou ndo mediante o uso. Esse ambiente de decisbes, na RCD, se deu nos
espacos de acompanhamento e avaliacdo das acOes dos projetos, com a
participacéo dos diferentes sujeitos envolvidos.

O operar das ferramentas do metadesign nesta pesquisa, contribuiu para a
compreensao dos niveis de abstracdo e visualizacdo de informacfes e dados de
uma acado institucional, podendo ainda ser reutilizada em outros projetos e nas
ecologias da informacao da universidade, colaborando para a ampliacdo das formas
de organizacdo destas, dando visibilidade a poténcia da instituicAo enquanto meio
favoravel a producdo de conhecimentos e seu compartilhamento.

Podera ainda, contribuir na constituicdo de ontologias, metodologias e formas
de analise complexificadas, validando outras formas de se fazer ciéncia. Quica
venha a contribuir para que nos vejamos como parte do mundo natural, ao nos
observarmos enquanto observamos o mundo que produzimos, huma compreensao
integrada entre ciéncia e experiéncia, ao observar (mirar) os distintos caminhos do
viver que aparecem no momento em que cada um de nés atende as distintas
circunstancias de convivéncia nas quais se encontra.

A Rede de Convivéncia Digital foi um exemplo de aplicacdo das tecnologias
que envolveram o trabalho de construcdo coletiva de informagcdo e de
transformacées dai decorrentes. Eis alguns aspectos: em relacdo a FORMACAO E
TRANSFORMACAO COM AS TDIC na dinamica do trabalho colaborativo em rede,
em processos de formacéo inicial e continuada (de professores, estudantes, tutores,
bolsistas, colaboradores entre outros) , com o surgimento de novas metodologias de
aprendizagem colaborativa, com impacto crescente no desenvolvimento dos
processos de interacao, em grupos de trabalho diferenciados e interdisciplinares; em
ECOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO, APRENDIZAGEM E CONHECIMENTO,
no desenvolvimento de ambientes virtuais contextualizados, onde os integrantes
passaram de consumidores a geradores de contetdo, exercitando a autonomia e a
colaboracdo nas diferentes formas de construir e compartilhar experiéncias de
aprendizagem; na INOVACAO E EXPERIMENTACAO COM AS TDIC na

perspectiva da producéo de roteiros digitais, do desenvolvimento de sistemas de
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informacédo e aplicativos, materiais educativos online e na criacdo e alimentacédo do
repositério de conteudos.

O interesse em pesquisar o tema Metadesign a partir da questdo do
observador que se pergunta “como fago o que fago?” chamou-me a um exercicio do
olhar para mim mesma no contexto em que me constituo, para as decisdes coletivas
com as quais contribuo, nas politicas publicas da educacdo que ajudo a discutir e
operar e, ainda, nos projetos em que ponho energia em acdo, no explicar na
experiéncia, a partir das relacdes que se estabelecem no cotidiano.

No campo profissional, desde o inicio do processo de pesquisa de tese,
em 2011, colaborei com dois projetos na area de tecnologias digitais e metodologias:
a Rede de Convivéncia Digital, que finalizou em 2013, foco dessa pesquisa
de tese e o Laboratério Integrado de Formacéo de Educadores (LIFE), finalizado em
2014. Destas acdes, permanece como desdobramentos o0 repositorio
de objetos educacionais digitais da FURG e a Radioweb, com pretensdes de
continuidade em 2015.

No espaco de atuacdo na Secretaria de Educacao a Distancia, a intencao é
dar continuidade aos projetos propostos na area de formacdo com tecnologias e
ainda, propor novos espagos de atuacdo, no sentido de pesquisar e desenvolver
ambientes digitais sistémicos co-criativos (mediando o envolvimento dos integrantes
dos Nucleos, Docentes e Gestao) e compreendé-los via ecologia da informagao.

No ambito da universidade, intento colaborar com o Grupo de Trabalho que
promove a Politica Ambiental da FURG, em ag¢fes previstas e/ou ainda por emergir
na area de formacao integrada e multidisciplinar e ainda, contribuir, em longo prazo,
para a criacao de diferentes formas de pesquisar com as TDIC.

Na compreensdo da Educacdo Ambiental como Ciéncia que se pergunta, o
Metadesign esta ligado as mudancas no modo de pensar, no sentido de transcender
a dualidade dominante e colocar em acdo a busca pela superagdo da abordagem
instrumental da producéao de conhecimento e da sociedade, na criacdo de ambientes
de aprendizagem que possam evoluir em configuracdes relacionais que permitam
gue os sistemas sejam baseados em processos abertos e coletivos. A experiéncia
da Rede de Convivéncia Digital deixou como legado essa busca pela
institucionalizacdo de praticas de educacdo aberta, cujo Metadesign proposto para
dar conta disso pdde ser visualizado no Repositorio online e nos ambientes de

colaboracdo desenvolvidos, na associagao entre tecnologia, autonomia, co-criagao e
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compartilhamento, no emergir de uma cultura digital que pretende a
autossustentacdo de estruturas gerais e processos, de métodos e técnicas de fluxo,
para permitir a co-construcdo de um Metadesign Educacional Autébnomo
Compartilhado.

Em nivel pessoal, a pesquisa trouxe o dar-se-conta de minha trajetéria,
trazendo-me a memoria afetiva fatos e pessoas que antes de mim, dedicaram seu
conhecimento e forca para que esse momento acontecesse na minha vida, mesmo
sem ter a pretensdo de tal. Pessoas com as quais aprendi que, ao invés de
resisténcia, 0 engajamento e a participacdo em atividades socialmente
compartilhadas trariam a satisfacao no trabalho.

O estudo das teorias aliado a reflexdo da pratica me trouxe a compreenséao de
gue as emoc¢Oes modulam o operar da inteligéncia como um aspecto concreto do
conviver, e abrem ou fecham os caminhos para a consensualidade na vida cotidiana,
gue restringem ou ampliam a conduta inteligente, o olhar e a atencdo tanto na
aceitacdo de si mesmo como da circunstancia e, portanto, da realidade que
construimos para nés mesmaos, na convivéncia.

E fato que podemos observar nos ambientes em que circulamos redes de
conversacdo que configuram relagBes hierarquicas baseadas no medo, na
imposicao e na gestao conflituosas, mas também outras que configuram relacées
mais heterarquicas e negociagao, baseadas no respeito e na corresponsabilizacao
através das escolhas. Se levarmos isso ao cotidiano das relacGes entre educadores
e estudantes, gestores e trabalhadores, poderemos perceber que tais emocgdes
condicionam posi¢cdes frente a aprendizagem, facilitando-a ou dificultando-a.
Aprendemos o tempo todo e aprender € sempre um resultado da prépria
deriva de transformacdes na convivéncia e, portanto, conforme for a convivéncia
sera o que aprendemos. NOs seres humanos podemos reflexionar e escolher nossos
desejos, podemos escolher o que queremos viver, e mais ainda, escolher o que
gueremos querer.

A autonomia compartilhada no uso das Tecnologias Digitais da Informacao
e da Comunicacdo na Educacdo, visualizada através das ferramentas do
Metadesign, se constitui como cultura emergente da convivéncia digital em

processos de co-criacao.
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APENDICES

Apéndice 1 — passo-a-passo para a construcédo do DSC

Pergunta 1. De que forma os objetivos do seu projeto contribuirdo para a
proposta do “uso das TIC” na FURG?”

PRIMEIRO PASSO: construir uma tabela com trés colunas, para as
Expressbes-chave (ECH), para as ldeias Centrais (IC) e para a Ancoragem (AC);
denominar a tabela de Instrumento de Analise de Discurso — IAD 1; Copiar na
integra o contetudo de todas as respostas referentes a cada questdo e inserir na
coluna das ECH;

SEGUNDO PASSO: destacar, na coluna das ECH, as ideias centrais,
utilizando o recurso de cor.

TERCEIRO PASSO: identificar as IC a partir das EC; identificar as AC.

Instrumento de Andlise de Discurso —IAD 1

Pergunta 1: De que forma os objetivos do seu projeto contribuirdo para a proposta do “uso das TIC” na FURG?
Expressdes-chave (ECH) Ideias centrais (IC) Ancoragem (AC)
O objetivo desse projeto é favorecer a institucionalizacdo de uso das TIC na educagdo TIC para superar as
métodos e praticas de ensino-aprendizagem de Convergéncia entre as diferencas entre as
GEOTECNOLOGIAS em cursos de graduagdo baseados no uso das modalidades de educagao a modalidades de
tecnologias da comunicagdo e da informagdo, promovendo uma partir do uso das TIC ensino (a partir dos
integracdo e convergéncia entre as modalidades de educagdo Produgdo de contetudos conteudos e
presencial e a distancia. Produ¢do de contetddos educacionais e educacionais e materiais materiais
materiais didaticos dos 4 mddulos previstos no projeto didaticos didaticos?)
(cartografia, sensoriamento remoto, SIG e GPS)
Desenvolvimento de site para o ensino de Bioguimica Produgdo de contetudos
Determinar situagdes cotidianas que sirvam de base para o ensino | educacionais e materiais TIC e Convergéncia
da bioquimica; Preparar textos abordando os contetdos de didaticos
bioquimica; Desenvolver figuras e animagdes; Desenvolver testes Convergéncia entre as
a serem inseridos ao final dos tépicos desenvolvidos; Utilizar o modalidades de educagdo a
site em encontro presencial e avaliar a sua aceitagao. partir do uso das TIC
Integracdo das disciplinas profissionalizantes ao longo dos cursos Integragdo das disciplinas
de Engenharia da Escola de Quimica e Alimentos e a sua através da implementagao TIC para promover
contextualizagdo no cendrio nacional, através da implementacao das TIC a interdisciplina
das tecnologias de comunicagao e informagéao e da capacitagao formagdo docente
dos docentes. Informatizagao do material pedagdgico e a inser¢do | Produgdo de contetdos TIC e formagdo
deste no ambiente virtual; Integrar o ambiente virtual ao ensino educacionais e materiais docente
presencial; Capacitar e atualizar os docentes e discentes dos didaticos (DIGITAIS?)
cursos melhorando assim a qualidade do ensino superior Integrar o ambiente virtual ao

ensino presencial

Espera-se com a implantacdo desta proposta, inovadora na
disciplina Assisténcia de Enfermagem na Saude da Crianga e formacgdo discente TIC para despertar
Adolescente |, do curso presencial de Enfermagem da FURG, criar o interesse dos
uma cultura académica que incite o interesse de estudantes de alunos
graduagdo pela utilizacdo de recursos tecnoldgicos avangados,
facilitando o processo ensino-aprendizagem.




Este projeto tem como objetivo a producgdo de materiais didaticos
digitais a fim de promover o desenvolvimento de processos
interativos e cooperativos de ensino-aprendizagem, bem como,
elaborar atividades pedagodgicas que possibilitam aprendizagens
significativas e contextualizadas, estimulando, nos estudantes, o
raciocinio, novas habilidades, criatividade, pensamento reflexivo,
autoria e autonomia.

Producdo de conteudos
educacionais e materiais
didaticos (DIGITAIS?)
interagao e cooperagao
aprendizagem significativa
novas habilidades,
criatividade, reflexdo,
autoria e autonomia

EDUCACAO
AMBIENTAL
ACOPLAMENTO
ESTRUTURAL /
METADESIGN /

O projeto tem como principal objetivo estruturar e otimizar o
Ambiente Virtual de Aprendizagem em Artes Visuais (AVA-AV),
em termos pedagdgicos, conceituais e tecnoldgicos, através da
implementacdo e oferta das disciplinas de Introdugdo as Imagens
em Movimento, Cinema e Video | e Il, Introdugdo a
Tridimensionalidade, e Tridimensionalidade | e Il, e Oficina de
Ceramica, com vistas a favorecer praticas inovadoras de ensino
que integrem as modalidades presencial e a distancia, e
assegurem a melhoria da qualidade do ensino de
aproximadamente 200 estudantes de Artes Visuais. Levantar
referenciais tedricos pertinentes ao conteldo programatico das
disciplinas em questdo, que apdiem o processo de ensino e de
aprendizagem no Ambiente Virtual de Aprendizagem em Artes
Visuais; Pesquisar o potencial educativo das tecnologias de
informagdo e comunicagdo da Plataforma Moodle da SEaD da
FURG, para promover a aprendizagem colaborativa no AVA-AV;
Estruturar e implementar as disciplinas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem em Artes Visuais; Contribuir para a produgdo,
sistematizagdo e disseminagdo do conhecimento, da pesquisa e
do ensino com qualidade em Artes Visuais.

Ambiente Virtual de
Aprendizagem

Convergéncia entre as
modalidades de educagdo a
partir do uso das TIC

Ambiente Virtual de
Aprendizagem

Aprendizagem colaborativa
Publicizacao

Compartilhamento

Potencial educativo
das TIC e ambientes

virtuais a partir da
colaboragdo e
compartilhamento

QUARTO PASSO: construir uma nova tabela com duas colunas, denomina-la

Instrumento de Analise de Discurso 2 (IAD2); agrupar as ECH de mesmo sentido ou

de sentido equivalente,

mantendo as cores;

agrupamento de cor colando-as na coluna correspondente a constru¢céo do DSC;

copiar todas com 0 mesmo

QUINTO PASSO: sequenciar as ECH de inicio, meio e fim, de acordo com o

sentido, preparando o DSC; estabelecer a ligacdo entre as partes do discurso ou

paragrafos com o uso de conectivos que proporcionam coesao ao texto.

Instrumento de Analise de Discurso — IAD 2

Pergunta 1:

De que forma os objetivos do seu projeto contribuirdo para a proposta do “uso das TIC” na FURG?

Expressdes-chave (ECH)

Discurso do Sujeito Coletivo (DSC)

institucionalizagdo de métodos e praticas de ensino-aprendizagem
baseados no uso das TIC

proposta inovadora para criar uma cultura académica que incite o
interesse de estudantes pela utilizagdo de recursos tecnoldgicos
avangados

potencial educativo das TIC

novas tecnologias para o ensino

modernizando suas atividades laboratoriais e técnicas de ensino
Modernizar os conteudos da disciplina

uso de tecnologias de informagdo e comunicagdo para apoiar o processo
de ensino-aprendizagem

o uso de tecnologias de informagdo e
comunicag¢do para apoiar o processo de
ensino-aprendizagem a partir de proposta
inovadora para criar uma cultura académica
que incite o interesse de estudantes pela
utilizagdo de recursos tecnoldgicos
avancados, a institucionalizacdo de métodos
e praticas de ensino-aprendizagem baseados
no uso das TIC em potencial educativo,
através de novas tecnologias para o ensino,
modernizando suas atividades laboratoriais e
técnicas de ensino.

Producdo de conteldos educacionais e materiais didaticos
Site, textos, figuras e animagdes

a producgdo de conteudos educacionais e
materiais didaticos, a informatizagdo do

78



Informatizagdo do material pedagdgico e a insergdo deste no ambiente
virtual

producdo de materiais didaticos digitais

material didatico na Plataforma Moodle.

roteiro digital

material de apoio ao ensino

mddulos multimidia para o apoio ao ensino

elaboragdo de materiais didaticos

midia, multimidia, hipertexto, hipermidia, realidade virtual

sentido estético e comunicagao visual / design grafico e diagramacéo /
apresentagdo multimidia / capturas digitais / hipertexto e hipermidia
produgdo de material didatico

artigos, power-points, atividades de fixagdo

produgdo de material

material de apoio, com tutoriais e exercicios

Aplicativos e simulagdes computacionais

Experimentos hipermidicos como auxilio ao contetdo de sala de aula
recursos como auxiliares em suas aulas expositivas (professor).
catdlogo fotografico e videos do material didatico produzido
preservacdo e identificacdo dos acervos didaticos

Pesquisas, evento, artigos de iniciagdo cientifica

materiais didaticos digitais que viabilizem o uso das TIC

biblioteca virtual

portal, banner, logo e links, modelo de slide, logo, ferramentas, cases e
artigos, tarefas

Elaborar material

disponibilizar a outras IES vinculadas ao Sistema da Universidade Aberta
do Brasil o material produzido nas oficinas, através da Plataforma Moodle

material pedagdgico em diferentes formatos
tais como Site, textos, figuras e animagdes,
roteiro digital, midia, multimidia, hipertexto,
hipermidia, realidade virtual, apresentagdo
multimidia, capturas digitais, aplicativos e
simulagdes computacionais, Experimentos
hipermidicos como auxilio ao contetdo de
sala de aula, artigos, power-points,
atividades de fixagdo, material de apoio, com
tutoriais e exercicios, portal, banner, logo e
links, modelo de slide, logo, ferramentas,
cases e artigos, catalogo fotografico e videos
do material didatico produzido, tarefas e a
insergdo deste no ambiente virtual, como
uma biblioteca virtual para material de apoio
ao ensino, pesquisas, evento, artigos de
iniciagdo cientifica utilizando maddulos
multimidia com sentido estético e
comunicagdo visual, o design gréfico e
diagramacdo, a preservacao e identificagdo
dos acervos didéticos e disponibilizar a
outras IES vinculadas ao Sistema da
Universidade Aberta do Brasil o material
produzido nas oficinas, através da
Plataforma Moodle.

Integragdo das disciplinas profissionalizantes através da implementacdo
das TIC

TIC na integragdo e convergéncia na educagdo presencial e a distancia
Utilizar o site em encontro presencial e avaliar a sua aceitagdo.

Integrar o ambiente virtual ao ensino presencial

Insercdo das TIC nas disciplinas de graduagdo do curso presencial na
plataforma moodle

praticas inovadoras de ensino que integrem as modalidades presencial e
a distancia

Ensino Integrado com auxilio das Tecnologias de Informagdo e
Comunicagdo (TIC) na Plataforma Moodle

propostas de ensino que contemplem a interdisciplinaridade

diferentes formas de potencializar o ensino integrado através das TIC.
uso das TIC em cursos presenciais e a utilizagdo da Plataforma
Institucional MOODLE

TIC para apoiar, inovar e socializar os saberes e praticas desenvolvidas na
disciplina

a utilizagdo da Plataforma Institucional
MOODLE e TIC para apoiar, inovar e
socializar os saberes e praticas desenvolvidas
nas disciplinas, por diferentes formas de
potencializar o ensino integrado através das
TIC, de praticas inovadoras de ensino que
integrem as modalidades presencial e a
distancia, com propostas de ensino que
contemplem a interdisciplinaridade.

TIC no desenvolvimento do trabalho docente

capacitagdo docente

para promover o desenvolvimento de processos interativos e
cooperativos de ensino-aprendizagem

atividades pedagdgicas que possibilitam aprendizagens significativas e
contextualizadas

raciocinio, novas habilidades, criatividade, pensamento reflexivo, autoria
e autonomia.

capacitagdo docente para o uso TIC no
desenvolvimento do trabalho para promover
o desenvolvimento de processos interativos
e cooperativos de ensino-aprendizagem,
atividades pedagdgicas que possibilitam
aprendizagens significativas e
contextualizadas, o desenvolvimento de
novas habilidades, criatividade, pensamento
reflexivo, autoria e autonomia.

estruturar e otimizar o Ambiente Virtual de Aprendizagem

processo de ensino e de aprendizagem no Ambiente Virtual de
Aprendizagem

da Plataforma Moodle da SEaD da FURG

imagens das aulas praticas e conteudo escrito via pagina da INTERNET
recursos didaticos para o ensino com apoio de ambientes virtuais de
aprendizagem

aprendizagem colaborativa no AVA

estruturar e otimizar o Ambiente Virtual de
Aprendizagem da Plataforma Moodle da
SEaD da FURG para o processo de ensino e
de aprendizagem colaborativa no AVA.
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SEXTO PASSO:

e E a construcéo do discurso coletivo, na primeira pessoa;

Discurso Coletivo

Pergunta 1: De que forma os objetivos do seu projeto contribuirdo para a proposta do “uso das TIC” na FURG?

Meu projeto contribuird para a proposta do “uso das TIC” na FURG através da capacitacdo
docente para o uso das TIC no trabalho para promover o desenvolvimento de processos interativos
e cooperativos de ensino-aprendizagem, atividades pedagogicas que possibilitam aprendizagens
significativas e contextualizadas, o desenvolvimento de novas habilidades, criatividade, pensamento
reflexivo, autoria e autonomia, bem como a utilizacdo da Plataforma Institucional MOODLE e TIC
para apoiar, inovar e socializar os saberes e praticas desenvolvidas nas disciplinas, fomentando
diferentes formas de potencializar o ensino integrado através das TIC, com praticas inovadoras e
propostas que contemplem a interdisciplinaridade, para propiciar ao estudante um ambiente de
estudo em seu computador, maior acesso aos conteddos, mesmo que o estudante ndo tenha tempo
para se dirigir a biblioteca, para que possa estudar os contetdos de uma maneira mais facil e a
gualquer momento, com espacos de aprofundamento auto-conduzivel, com vistas a diminuir a
reprovacdo. Prevé ainda a producdo de conteldos educacionais e materiais didaticos (onde
Designer e professores definiram a sequencia instrucional e o nivel cognitivo das atividades, a partir
de um General Design com a descricdo das atividades e objetivos), a informatizagdo do material
pedagodgico em diferentes formatos tais como Site, textos, figuras e animacdes, roteiro digital,
midia, multimidia, hipertexto, hipermidia, realidade virtual, capturas digitais, aplicativos e
simulacGes computacionais, experimentos hipermidi(ati)cos como auxilio ao conteido de sala de
aula, artigos, power-points, atividades de fixacdo, material de apoio, com tutoriais e exercicios,
portal, banner, logo e links, modelo de slide, ferramentas, cases e artigos, catalogo fotografico e
videos do material didatico produzido, tarefas e a inser¢cdao deste no ambiente virtual, como uma
biblioteca virtual para material de apoio ao ensino, pesquisas, evento, artigos de iniciacao cientifica
utilizando maddulos multimidia com sentido estético e comunicagdo visual, o design gréfico e
diagramacdo, a preservacao e identificacdo dos acervos didaticos e disponibilizar a outras IES
vinculadas ao Sistema da Universidade Aberta do Brasil o material produzido nas oficinas, através
da Plataforma Moodle. Pretende-se a melhoria na qualidade da aprendizagem no que diz respeito a
integracdo do processo tedrico-pratico com metodologias educativas mediadas pelo uso de
tecnologias e suas potencialidades pedagdgicas para o ensino, a gestao, o design, a produgdo e o
uso de ferramentas e estruturas instrucionais, a criagdo e a autoria na convivéncia digital, a
autonomia do aprendizado e a partir das novas linguagens os alunos produzirem seus préprios
materiais diddticos, para criar uma cultura académica que incite o interesse de estudantes pela
utilizacdo de recursos tecnolégicos avancados. Para acompanhar tais processos, sera feita a
avaliacdo permanente das ac¢bes da equipe proponente do projeto, tutores e equipe de apoio num
trabalho cooperativo e reflexivo.
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Apéndice 2 — DSC’s considerados na compreensao das Emergéncias

DSC - Pergunta: “Quais dificuldades encontrou na “Rede de Convivéncia Digital?”

Escassa bibliografia técnica sobre o assunto; A alfabetizacdo digital dos préprios
professores que ministrariam os conteddos dentro da disciplina; (formacdo) A falta de
leitura/resolucéo dos exercicios pelos participantes (aderéncia). Os alunos ndo conheciam o
sistema. Sele¢do dos bolsistas envolvidos (perfil); Falta de horarios comum aos integrantes
do projeto e clareza das acdes de cada um dos envolvidos, do que desenvolver em termos
de materiais didaticos, a falta de referenciais bibliograficos acerca do assunto e a articulacédo
com as TIC em relagdo ao uso integrado no ensino. Ter a produc¢do inicial do grupo e o
tempo para o encaminhamento a diagramacgdo (tempo/duracdo); Problemas técnicos para
uso da plataforma Moodle. Cadastro dos estudantes (técnicas).

DSC E-BOOK - Pergunta : “O que vocé destaca no projeto da Rede de Convivéncia
Digital?”

A execugdo do projeto teve um significativo aproveitamento, sob o foco da
gualificacdo das ac¢des académicas, com base na apropriacdo de ferramentas tecnoldgicas
como suporte aos processos de aprendizagem, na interacdo entre o ensino presencial e a
distancia, além de incentivar a criacdo de uma cultura académica de uso dos recursos
tecnolégicos no desenvolvimento do estudante no curso. Além de geracdo de amplas
oportunidades de pesquisa multidisciplinar, teste de novas metodologias e ferramentas, as
acOes do projeto ainda promoverdo a oportunidade para aplicacdo de conceitos e métodos
de gerenciamento ambiental em uma situacdo real, o desenvolvimento de trabalhos de
iniciacdo cientifica, monografias de conclusdo de curso e dissertagbes de mestrado. Os
professores, com o auxilio de tutores, atualizaram e produziram novos materiais digitais para
serem utilizados como complemento das aulas presenciais. Todo o material produzido
durante a realizagéo deste projeto ficara disponivel ao publico, o que foi salientado como um
dos maiores beneficios, pois, desta forma, podera ser utilizado ao longo dos anos, por
diversos professores e estudantes, inclusive de outras universidades. Dentre os materiais
elaborados, podemos citar como exemplos fluxogramas de processos industriais interativos,
com hiperlinks para detalhamento de operagfes, apresentando fotos, videos e explicacdes
quanto aos fundamentos envolvidos. Também foram desenvolvidos jogos como caca
palavras; a realizacéo de chat; a interagdo e o compartilhamento de material entre os alunos
das disciplinas, a disponibilizagdo aos usuarios de mapas e informacdes sob a forma de um
Sistema de Informacéo Geografica (SIG). Em desdobramento, serdo apresentados estudos
de caso para viabilizar a implementacdo de sistemas semelhantes em outras areas
cientificas como: salde, seguranca, monitoramento ambiental, clima, educagdo e pesca.
Tanto estudantes como professores mostraram interesse no uso dessa ferramenta, sendo
esta uma facilitadora do processo ensino-aprendizagem. Além destes materiais, aulas, listas
de exercicios, tutoriais, exercicios autocorrigiveis, artigos e materiais para leitura adicional,
foram disponibilizados no Moodle. Cada um atuou junto ao que se sentia mais a vontade:
aos textos historicos, as apresentacbes multimidia, aos videos com os experimentos, as
listas de exercicios e quizes. Assim, nos permitimos um trabalho controlado, mas sem a
presenca de um coordenador, que designa atividades a serem executadas. A experiéncia
em sala de aula do grupo foi importante para que este gerenciamento de recursos humanos
fosse satisfatério para todos. O trabalho desenvolvido foi acompanhado durante um ano, no
qual as reunifes apontavam os caminhos a serem seguidos, bem como os topicos sobre os
guais deviamos nos debrucar. A etapa mais trabalhosa foi selecionar as midias mais
adequadas aos temas, através de busca em web sites da internet. Essa etapa incluiu a
selecdo de videos, artigos cientificos, publicagbes oficiais do Ministério da Saude e do
Ministério da Educacao, entre outros. Ressalta-se que tal tarefa foi realizada com muita
atencdo e cuidado tanto no que se refere a qualidade dos materiais a serem elencados,
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guanto ao respeito as questdes éticas. O passo subsequente foi a producdo dos contetdos
educacionais em midias eletrbnicas, no qual o conteldo de cada aula foi devidamente
preparado para ser trabalhado em aulas presenciais. Apds estar com os contetdos
educacionais prontos e as midias selecionadas, realizou-se o Storyboard de cada aula.
Posteriormente, os Storyboards foram enviados via e-mail para a Equipe de Nucleo Comum
da Secretaria de Educacdo a Distancia (SEaD) da FURG, com vistas a fornecer uma
visualizagdo global e permitir que obtivessem uma ideia clara de estrutura e design para
uma adequada aplicagdo educacional. O Ndcleo Comum se constituiu em uma equipe
composta por 19 profissionais distribuidos nos setores de video, gerenciamento de
producdo de material, revisdo linguistica, design e diagramacao, repositério de materiais,
gerenciamento fisico e financeiro, rede/servidor e bolsas de estudo. Tal equipe foi de
extrema importancia durante a execucao do projeto, pois auxiliou na confeccéo de diversos
materiais, bem como serviu de apoio para o desenvolvimento estrutural. Desse modo, no
Nucleo Comum, o primeiro setor que recebeu os Storyboards foi o de revisao linguistica que
avaliou o0s materiais, realizando contribuicbes e adequacbes gramaticais e,
subsequentemente, devolvendo-os as docentes para aprovacdo das alteracdes. Ao se
considerar aprovado, estes foram novamente encaminhados para a revisao linguistica que
realizou uma Ultima verificacdo e os encaminhou a equipe de design para diagramacao e
inclusdo de animac8es nos conteldos educacionais. Somente apds essas etapas é que o
material produzido foi disponibilizado na Plataforma Moodle. O diario de bordo, iniciou-se
logo apds a primeira aplicagdo do contetdo educacional em midias e se estendeu até o
ultimo momento, permitindo ao(a) académico(a) expressar, de forma individual e reservada,
seus sentimentos, posicbes e comentarios, pois, nesse espaco, somente docentes e
mestranda tinham acesso. Cabe ressaltar que a construcdo dos instrumentos de avaliagdo
fez parte do processo de criacdo do AVA e foi constituido por perguntas abertas, visando o
alcance do objetivo proposto. Mediante andlise dos dados postados pelos académicos,
identificou-se como pontos fortes: o projeto favorece o desempenho académico, facilita a
comunicagdo, aumenta a interatividade e aproximagdo do conteddo com a realidade
profissional, instigando a curiosidade e a troca de experiéncias, tornando o(a) académico(a)
cada vez mais sujeito de seu aprendizado com vistas a ampliar seu conhecimento através
do ensino dindmico, atrativo e facilitador. No que se refere aos pontos fracos do projeto,
foram listadas: a dificuldade em acessar o AVA, a falta de tempo extraescolar e a precaria
estrutura oferecida pelo laboratério de informatica do curso. Quanto as dificuldades
encontradas, visualiza-se a escassez de pesquisas sobre essa tematica no campo da
Enfermagem e a necessidade de profissionais enfermeiros com dominio das Tecnologias da
Informacéo e Comunicacao para obtencdo de resultados qualitativamente superiores aos do
ensino tradicional. Dessa maneira, compreende-se que para maior éxito na execucdo de um
ambiente virtual e utilizacdo de TIC no ensino, faz-se necessaria a elaboragdo de
estratégias e testes que certifigjuem o bom funcionamento dos mesmos, evitando
transtornos no processo de aprendizagem. Poder utilizar a internet como meio de
disseminacdo do conhecimento, pareceu cativar a aten¢édo dos alunos envolvidos no projeto,
mostrando situagBes impossiveis de serem vivenciadas na sala de aula presencial. A
Educacdo a Distancia e a educacao presencial se tornaram aliadas no processo ensino-
aprendizagem dos estudantes. Nesse sentido, € que a EaD se distingue, fundamentalmente,
do ensino presencial, ao potencializar o uso de recursos integrados e disponiveis, a partir de
uma mesma Plataforma em uma rede de fomento pedagdgico. Como aspecto positivo do
projeto, percebe-se um novo ambiente de aprendizado, sendo considerado um meio de
disseminacdo do conhecimento que gera a atencdo dos alunos, facilita a discusséo e mostra
situagdes mais dificeis de serem vivenciadas na sala de aula presencial, conforme relatado
pelos professores. O desenvolvimento do projeto além de atingir as metas propostas ainda
trouxe um crescimento no envolvimento de estudantes em atividades extraclasse. Com as
acoes do trabalho sendo realizadas junto ao Nucleo de Pesquisas do curso foi gerada a
oportunidade de discutir novos projetos e a integracdo entre os estudantes, os tutores e os
professores envolvidos. Por fim, acredita-se que seja de extrema importancia a continuidade
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da implementacéo dessas tecnologias, pois se considera que a educacdo associada ao uso
das TIC constitui uma importante estratégia metodoldgica para qualificar o Ensino Superior.

Pergunta: “Como se deu a avaliagdo/monitoramento no seu projeto para a Rede de

Convivéncia Digital?”

A avaliacdo das atividades é continua e na reflexdo sobre as discuss@es realizadas
nas reunides de trabalho e sobre o material produzido. Processual e permanente, realizada
pelos discentes, apds cada conteudo trabalhado, ao longo do desenvolvimento do curso, a
partir da participacdo nos encontros presenciais, interac@es e atividades propostas via AVA.
Ainda, a equipe de tutores e professores do projeto, junto com os professores responsaveis
pelas disciplinas, avalia o aproveitamento dos estudantes nas provas das disciplinas.
Visando avaliar o estudo piloto realizado, com a participacdo dos estudantes regularmente
matriculados na disciplina em foco, foi desenvolvida uma pesquisa de mestrado. Com a
continuidade do projeto, estda prevista ainda uma avaliacdo da oferta das disciplinas e
comparar o desempenho dos alunos deste ano e dos préximos anos com o desempenho
dos alunos dos anos anteriores para verificar como o processo de “pensar’ aulas
alternativas, utilizando-se as TICs, afetou o processo de aprendizagem dos licenciandos. O
monitoramento de meu projeto se deu periodicamente em reunides de trabalho semanais,
quinzenais ou mensais, envolvendo os membros da equipe do projeto: Coordenagéo, grupo
de professores(as), tutores(as); nucleo comum do Edital 15 (SEad/FURG) e graduandos
bolsistas, com vistas a acompanhar as etapas de desenvolvimento do projeto, bem como
promover o planejamento, a gestdo e a avaliagdo; para articular as acdes a serem
empreendidas, tais como: definicdo de conteldo, layout da pagina/site, producéo de material
didéatico digital, oferta de minicursos, armazenamento e disponibilizacdo dos contetdos no
Repositério/FURG para os académicos dos Cursos de graduacédo e ainda, questionamento
quanto a articulacdo do trabalho, das acdes desenvolvidas no processo, com momentos de
discussdo, reflexdo, negociacdo para alcancar a dindmica significativa/positiva de
resultados, que elencasse conhecimento/inovagdo para o académico/docente e para o
curriculo do Curso de graduagdo; buscando garantir um processo de ensino e de
aprendizagem com qualidade, elaborando e implementando metodologias de trabalho e
elaboracdo conjuntas, comprometidas com o uso das TIC disponibilizadas na plataforma
Moodle da SEaD. Além disso, foram feitas algumas reunides e/ou contatos (e-mail, telefone,
visita) com a equipe de suporte da universidade, dedicada a educacdo a distancia, para
discutir sobre o material elaborado e a forma com que o projeto vem sendo executado,
fornecendo sugestdes, tirando duvidas, auxiliando no desenvolvimento de material e dando
suporte as atividades que vém sendo desenvolvidas pelo grupo envolvido, que dizem
respeito a atividades de assisténcia ao ensino das disciplinas atinentes ao projeto, e acoes
de pesquisa, que visaram a otimizacao da qualidade do ensino. De forma pratica, ha o
acompanhamento da producdo de materiais pedagdgicos e selecdo dos textos a serem
linkados em cada conteldo no site; da insercao na plataforma moodle de atividades e acdes
do projeto; avaliacdo das atividades desenvolvidas pelos estudantes; do acesso ao
ambiente virtual; das participagBes nos foruns; dos relatérios gerados pelo Moodle ; o
acompanhamento do plano de trabalho dos tutores e bolsistas e, ainda, por meio de
relatérios elaborados por cada professor responsavel pelas disciplinas. O trabalho
desenvolvido por cada professor é apresentado ao grupo, onde sugestdes e consideracdes
guanto a aplicagdo de diferentes ferramentas € discutida. Houve a participacdo ativa dos
docentes que ministram a(s) disciplina(s), tanto no Planejamento e producdo das aulas
como durante sua execuc¢do, visando a insercdo das TIC em carater permanente, o
incremento da discussdo quanto aos conteludos e a forma a ser dada cada material
produzido, cuidando para que esse fosse reflexivo, humanizado e que repercutisse na
formacédo dos graduandos do Curso, tendo a finalidade de fortificar o0 embasamento teérico
para a acao pratica profissional. Os alunos ainda tiveram a sua disposi¢cdo orientagdes

83



semanais oferecidas pelos bolsistas, sob a orientacdo das professoras da equipe docente.
Ao final os aprovados em todos os trabalhos com nota minima de 7,0 e ainda aprovados no
trabalho final com nota minima de 7,0, puderam aproveitar a disciplina como disciplina
suplementar para seus cursos, com carga horaria total de 180 horas.

Pergunta: “Quais os resultados visualiza para a Rede de Convivéncia Digital?”

Meu projeto obteve como resultados para a proposta do “Rede de Convivéncia
Digital” na FURG: o desenvolvimento de novas potencialidades através da utilizagcdo da
informacado e novas tecnologias de ensino; a qualificac@o profissional da equipe envolvida; o
desenvolvimento de processos de criacdo didatico-pedagogicos coletivos. Houve aceitacédo
e envolvimento por parte dos professores quanto a utilidade de muitas das TICs disponiveis;
um envolvimento muito intenso de alunos de graduacdo no desenvolvimento de rotinas
associadas ao software que serd utilizado a seguir. A virtualizacdo das disciplinas como
atividade de apoio a sala de aula deixou os alunos mais interessados; houve grande
articulacdo entre os membros da equipe, através de conhecimentos tedrico-praticos e
criativos em prol do desenvolvimento dos primeiros objetos digitais de aprendizagem com a
participacdo voluntéria de professores e estudantes. O material produzido tem se mostrado
de grande qualidade, unindo aspectos positivos de cada um dos integrantes, refletiu a
elaboracdo critica e criativa dos materiais digitais (textos, animacbes, videos, tutoriais,
video-aulas). Os alunos destacaram a estrutura de apoio que o projeto tem proporcionado.
Com o uso do moodle da SEAD/FURG percebe-se um novo ambiente de aprendizado, de
disseminacdo do conhecimento que cativa a atencéo dos alunos. Os estudantes elogiaram a
qualidade das aulas ministradas com o uso dessa nova tecnologia, tanto na facilidade de
acesso aos conteldos e criatividade das aulas, com diferentes midias utilizadas, quanto na
possibilidade de aprofundamento de questdes relacionadas aos temas propostos, a
facilidade de encontrar colegas e professores, uma mudanca na forma de enxergar a
educacdo a distancia. Ainda, alavancou a discussédo das potencialidades e limitagbes das
ferramentas disponibilizadas pelas TIC nos processos de ensino e aprendizagem, o debate
sobre outras formas e metodologias de ensino que visem a significagdo dos conteltdos, a
problematizacdo da interdisciplinaridade e a interconexdo com a comunidade académica.

Pergunta: “Como seu projeto contribuira com as TIC na Rede de Convivéncia
Digital?” (Objetivos)

Meu projeto contribuira para a proposta do “uso das TIC” na FURG através da
capacitacdo docente para o uso das TIC no trabalho para promover o desenvolvimento de
processos interativos e cooperativos de ensino-aprendizagem, atividades pedagdgicas que
possibilitam aprendizagens significativas e contextualizadas, o desenvolvimento de novas
habilidades, criatividade, pensamento reflexivo, autoria e autonomia, bem como a utilizagédo
da Plataforma Institucional MOODLE e TIC para apoiar, inovar e socializar os saberes e
praticas desenvolvidas nas disciplinas, fomentando diferentes formas de potencializar o
ensino integrado através das TIC, com praticas inovadoras e propostas que contemplem a
interdisciplinaridade, para propiciar ao estudante um ambiente de estudo em seu
computador, maior acesso aos conteudos, mesmo que o estudante ndo tenha tempo para
se dirigir a biblioteca, para que possa estudar os conteudos de uma maneira mais facil e a
gualguer momento, com espacos de aprofundamento auto-conduzivel, com vistas a diminuir
a reprovacdo. Prevé ainda a producdo de conteldos educacionais e materiais didaticos
(onde Designer E professores definiram a seqiéncia instrucional e o nivel cognitivo das
atividades, a partir de um General Design com a descricdo das atividades e objetivos), a
informatizacdo do material pedagdgico em diferentes formatos tais como Site, textos, figuras
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e animag0Oes, roteiro digital, midia, multimidia, hipertexto, hipermidia, realidade virtual,
capturas digitais, aplicativos e simulacdes computacionais, experimentos hipermidicos como
auxilio ao conteldo de sala de aula, artigos, power-points, atividades de fixacdo, material de
apoio, com tutoriais e exercicios, portal, banner, logo e links, modelo de slide, logo,
ferramentas, cases e artigos, catalogo fotogréafico e videos do material didatico produzido,
tarefas e a insercao deste no ambiente virtual, como uma biblioteca virtual para material de
apoio ao ensino, pesquisas, evento, artigos de iniciacdo cientifica utilizando mddulos
multimidia com sentido estético e comunicagdo visual, o design grafico e diagramagéo, a
preservacao e identificacdo dos acervos didaticos e disponibilizar a outras IES vinculadas ao
Sistema da Universidade Aberta do Brasil o material produzido nas oficinas, através da
Plataforma Moodle. Pretende-se a melhoria na qualidade da aprendizagem no que diz
respeito a integracdo do processo teorico-pratico com metodologias educativas mediadas
pelo uso de tecnologias e suas potencialidades pedagogicas para o ensino, a gestao, o
design, a producdo e o uso de ferramentas e estruturas instrucionais, a criagdo e a autoria
na convivéncia digital, a autonomia do aprendizado e a partir das novas linguagens os
alunos produzirem seus préprios materiais didaticos, para criar uma cultura académica que
incite o interesse de estudantes pela utilizacdo de recursos tecnolégicos avancados. Para
acompanhar tais processos, serd feita a avaliagdo permanente das acdes da equipe
proponente do projeto, tutores e equipe de apoio num trabalho cooperativo e reflexivo.

Pergunta: “Quais as agdes de seu projeto na “Rede de Convivéncia Digital?”

Meu projeto desenvolveu acgdes para a proposta do “Rede de Convivéncia Digital” na
FURG: Na area de Producdo de material e Disciplinas: Elaboracdo de roteiros, videos,
material de divulgagéo, Objeto de Aprendizagem, history-board, animacdes, roteiro digital,
Tutoriais, Experimentos filmados, Apostilas; Saidas de campo para coleta de material
didético, fotografia e filmagens dos ambientes; Pagina no sistema moodle da SEAD/FURG,
cursos virtuais. Disponiblilizacdo de Informacdes. Na area de formacdo: Oficina de
diagramagdo no moodle, Flash Basico; Estudar e analisar propostas de ensino que
contemplem a interdisciplinaridade, Pesquisa; Producdo; Divulgacdo e Avaliacdo de
diferentes formas de potencializar o ensino integrado através das TIC; Capacitacao dos
estudantes para uso da Plataforma Moodle, Monitoria a distancia. Na area da gestdo de
criacdo: encontros semanais da equipe; trabalho cooperativo e reflexivo; Reunibes de
Elaboracdo de Material.

Pergunta: Alguma observacéao adicional a fazer?

O projeto possui um carater permanente e a producdo de materiais continuara em
paralelo com a pesquisa. O projeto precisaria de um tempo maior, para efetuacao de ajustes
nos materiais digitais produzidos e das atividades propostas, bem como a ampliacdo do
envolvimento da comunidade académica e futuras acfes de pesquisa e extensdo. Os temas
e conteldos serdo disponibilizados no Repositério/FURG para uso efetivo na Graduacao.
Os alunos ja tem conhecimento da oferta das disciplinas a distancia, as disciplinas ja fazem
parte do sistema online de matriculas da Universidade, tendo sido, inclusive, ampliada a
oferta de vagas em cada uma delas. Nossa expectativa é de um grande nimero de acessos
ao Moodle, bem como um auxilio para as monitorias nesta area. Além dos cursos que
estavam no projeto original, também foram beneficiados pelo projeto os cursos localizados
no Campus de Santo Anténio da Patrulha. O desenvolvimento do projeto além de atingir as
metas propostas, ainda esta trazendo um crescimento no envolvimento de estudantes em
atividades extraclasse, pois com as ac¢des do projeto sendo realizadas junto ao Nucleo de
Pesquisas do curso, estdo gerando a oportunidade de discutir novos projetos e a integracao
entre os estudantes, os tutores e os professores envolvidos. Além disso, alunos da Pds-
graduacdo também fizeram uso deste projeto no desenvolvimento de algumas atividades.
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Desejamos, ainda, a continuidade do projeto para incluir outras disciplinas do curso de
Graduacéo.

Pergunta : Quais os resultados esperados no seu projeto?

Espero a institucionalizacdo de metodologias inovadoras, como Projetos de Trabalho
e Aprendizagem baseados na resolugdo colaborativa de problemas, com apoio das
tecnologias da informagdo e comunicacdo - TIC, na otimizac&o/interconexado do
conhecimento; desenvolvimento de novas potencialidades através da utilizacdo da
informacgdo e novas tecnologias de ensino; que contribuam efetiva e decisivamente para a
institucionalizacdo de métodos e praticas de ensino-aprendizagem baseados no seu uso; a
criacdo de novas propostas de trabalho para instrumentalizacdo e aplicacdo destas
ferramentas no ambito do ensino; que as aulas sejam mais dinamicas, atraentes e que
facilitem a interacdo, a comunicacdo e a aprendizagem; criar uma cultura académica que
tenha no uso das TIC as ferramentas para a otimizacdo da gestdo universitaria; contribuir
para o fortalecimento da FURG como instituicdo atenta as novas exigéncias de ensino que
se apresentam, em face ao avanco tecnoldgico. De forma pratica, além de disponibilizar os
recursos didaticos gerados para serem incorporados ao sistema UAB. Fomentar o interesse
pelo desenvolvimento de pesquisas relacionadas a aprendizagem a distancia e ao uso de
ferramentas de interacdo e comunicacédo; disponibilizando a educac¢do a distdncia como
atividade de apoio a sala de aula; na integracdo entre as modalidades dos cursos de
graduacéo; valorizagdo e reconhecimento da EaD; na convergéncia entre ensino, pesquisa
e extensdo a partir da mediacdo das tecnologias, instaurando-se um processo continuo de
reflexdo sobre a pratica no trabalho em educagéo e apoio a inclusdo digital de estudantes e
professores dos cursos de graduacdo em licenciatura, a partir de relagdes pedagodgicas
mediadas pelas TIC e o0 uso das novas ferramentas tecnoldgicas no processo de ensino-
aprendizagem, criando uma cultura académica voltada também a aprendizagem online,
extrapolando os limites da sala de aula presencial, integrando-se a proposta do curso.
Contribuir com a insercdo do meio digital no curso, possibilitando o acesso a Educacéo de
forma mais abrangente e problematizadora. Fomento a publicacdo de material pedagdgico
na web, o material podera ser utilizado tanto para o ensino nos cursos de graduagédo da
FURG, como para a realizacdo de cursos de extensdo e mini-cursos destinados a
professores do ensino fundamental e médio; espera-se propiciar o desenvolvimento de um
ambiente multimidia que podera ser aperfeicoado posteriormente, a fim de atingir niveis
maiores de integragdo, tanto dentro da Universidade Federal do Rio Grande, como com
outras unidades de ensino superior brasileiras; os médulos multimidia ficardo disponiveis no
repositorio de conteudos do sistema Universidade Aberta do Brasil e em repositérios de
dominio publico do MEC. Além disso, disponibilizara aos futuros professores material digital
que poderdao ser utilizados em sua pratica pedagdgica. Pretende-se produzir um Atlas
Interativo com informac8es ambientais e oceanograficas da regido do estuario da laguna
dos Patos; um kit completo de aprendizagem virtual, totalmente compativel com o ambiente
Moodle; producdo de materiais didaticos digitais, multimidia e interativos, contextualizados
com os cursos de graduacéo; a producao de um catalogo didatico a ser disponibilizado em
ambiente de rede especifico; um DVD interativo (midia eletrbnica) educacional, material
didatico de qualidade diferenciada, com apoio de diferentes midias e tecnologias de
informacao e comunicacao que ficara disponibilizado na Internet através de um WEB SIG.
Espera-se a vivéncia e a construcdo dos conhecimentos; que estes objetos de
aprendizagem passem a promover resultados significativos quanto ao desenvolvimento
cognitivo e a melhoria da aprendizagem, especialmente na construgcdo de conceitos.
Facilitar o acesso de material didatico para os académicos; familiarizacdo dos alunos com
novas ferramentas computacionais auxiliares ao estudo, que os(as) estudantes conhecam e
se apropriem das TIC com vistas a facilitagdo do processo ensino-aprendizagem, que
tenham um papel mais ativo com a preparac¢do do académico para o futuro profissional e a
necessidade de solu¢Bes inovadoras, singulares e sistémicas associadas a metodologias
que potencializem as ac¢des educativas, visando a um enfoque investigativo e reflexivo sobre
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os fenbmenos estudados que se tornem multiplicadores destas, para a qualificagdo no
processo de ensino-aprendizagem nas disciplinas do eixo basico, de formacéo especifica e
de pratica profissional de forma a aprimorar os conhecimentos e estimular o envolvimento
mais efetivo dos académicos com o0s principais temas da area. Possibilitar que os
estudantes e a equipe envolvida no projeto incorporem o0 uso das Tecnologias de
Comunicacdo e Informacdo (TIC) associadas a metodologias que potencializem a
qualificacdo profissional da equipe envolvida, agregando e qualificando novos profissionais
envolvidos na utilizagédo das TIC, as acdes educativas, visando a um enfoque investigativo e
reflexivo sobre os fenbmenos estudados e um impacto social, cientifico e educacional sobre
a qualidade do ensino de graduacdo. Ainda, a melhora no desempenho académico;
diminuicdo da evaséao escolar; da qualidade dos estagios obrigatérios no final do curso, dos
trabalhos de conclusdo de curso e das dissertacGes; com vistas a que 0s estudantes se
tornem multiplicadores das TIC. Pretende que 0 uso desses recursos tecnoldgicos auxilie o
corpo de alunos a terem uma visdo mais clara, uma participagdo mais consciente no
processo politico e administrativo que influencia a tomada de decisdo na aplicacdo dos
recursos; o pleno entendimento das consequéncias ambientais e a qualidade de vida que
tem cada aspecto abordado; que todos tenham condi¢cdes de opinar e entender as
caracteristicas do projeto basico proposto e que promova uma melhoria da qualidade da
informacado, facilite a tomada de decisdo profissional em atividades de planejamento,
administracdo e gestéo, disponibilizando facilidades para o exercicio pleno da cidadania.
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ANEXOS

Anexo 1 — Estrutura do Relatério de Atividades — Edital 015/DED/CAPES

‘ ’ SERVICO PUBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE-FURG

SECRETARIA DE EDUCACAO A DISTANCIA-SEAD

.
FURG

RELATORIO DE ATIVIDADES DO AMBITO DO EDITAL 015/DED/CAPES

I. DADOS DE IDENTIFICACAO DO PROJETO

. Nome da Instituicao Executora:

. Valor do Repasse:

. Data de Aprovacao do Projeto:

0 N O U1 A W N =

. Objetivo Geral:

. Identificagdo do projeto (NUmero e Titulo):
. Identificacdo do Instrumento de selecdao/ano:

. Nome do (a) Coordenador (a) do Projeto:

. Periodo de atividades - Relatério Parcial:

9. Objetivos Especificos (descricdo por atividade/etapa proposta):
II. ALCANCE E/OU REFORMULAGAO DE METAS FiSICAS

10. Publico Beneficiario:

Publico Alvo

No

No

Proposto Atingido

Graduagao

11. Metas Atingidas:

Indicar as agoes realizadas como: publicacdes (especificando o titulo e
publico-alvo), formacado de profissionais da educagao, producdo de materiais, etc..

Acao/Atividade Produto/Meta Prevista

Produto/Meta
Alcancada

Dificuldades
encontradas

12. O projeto previa a existéncia de processos de avaliagcdo dos cursos de
formacdo/producdo de materiais didaticos? Assinale com um X? Sim ( ) Nao (

)

13. Caso tenha assinalado SIM na questao anterior, descreva brevemente como
foi realizada a avaliacao dos produtos propostos no projeto:

III. UTILIZAGAO DOS RECURSOS
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14. Assinale abaixo as alternativas que se aplicam a gestdao orcamentario-
financeira do Projeto, caso tenha ocorrido a necessidade de modificacdo no Plano de
Trabalho/Projeto Basico:

a. alteracdo de elementos de despesa ()
b. prorrogacao de prazos ()
c. alteracdo (reducao ou ampliacao) de metas ( )

15. Os coordenadores tiveram dificuldades para o repasse de recursos do FNDE -
Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo? Sim ( ) Nao( )

IV. BALANGO CRITICO DOS RESULTADOS DO PROJETO

As questOes abaixo elencadas sdo de grande relevancia para o
aprofundamento de agGes no campo tematico dos projetos. Solicitamos que as responda
de acordo com os resultados obtidos no projeto.

16. Universidade:

Acoes

a. Aumento do numero de pesquisadores(as) vinculados ao Projeto e/ou ao
Nucleo/grupo de estudos

b. Promocdo de eventos sobre a tematica na IES

c. Participagdo efetiva da comunidade académica na IES no desenvolvimento das
acdes do projeto

d. Ampliacdo da producdo e difusdo de conhecimentos nas tematicas do projeto

e. Insercdo em carater permanente do tema do projeto na estrutura curricular de
graduacao.

f. Ampliagdo dos financiamentos para agdes no campo tematico junto as agéncias de
fomento

g. Estruturacdo de diretrizes curriculares na graduagao

h. Outras agdes

17. Escolas da rede de ensino publico atendidas pelo projeto:

Acodes

Sim Nao N/A

a. Fortalecimento de processos didatico-pedagogicos

b. Uso de materiais didaticos ou paradidaticos produzidos no ambito do projeto em
sala de aula.

c. Apoio da Secretaria Estadual de Educagdo

d. Informar se houve apoio das Secretarias Municipais de Educacao.
e. Participagdo ativa do publico beneficiario

f. Consolidagdo de parcerias

g. Outras agdes

18. Informe como sao desenvolvidas as acdes de monitoramento de seu projeto:

89




19. Como poderia qualificar a EXECUGAO de seu Projeto?

20. Destaque em termos qualitativos os principais RESULTADOS do Projeto:

V. MAPA DE CONTEUDOS

21. Indique as tematicas e os conteldos elaborados nos produtos desenvolvidos
no projeto:

22. Observagdes adicionais:

Rio Grande, de maio de 2011.

Coordenador
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T

FURG

e ey ” — SEaD / FURG
Rede de Convivéncia Digital 1 “Yo Design - 2011
Resslymdo os modos de ensinar e de aprender Y ]

Anexo 2 — Estrutura do Roteiro — Edital 015/DED/CAPES

ROTEIRO NUCLEO COMUM: PRODUCAO DE MATERIAL

NOME E N2 DO PROJETO:

Professor:

Disciplina:

Titulo e N° Box:
Descricao do material:

Contato:
Periodo:

Exemplo: Este texto serd utilizado para compor uma histéria, em que os personagens sao
adolescentes. Luiz tem 12 anos, é estudioso, gosta de matematica e é bastante curioso. Jodao tem
13 anos, é mais desinteressado, ndo gosta muito de matemadtica e adora novidades. Ambos sdo
amigos, estudam na mesma classe e passam bastante tempo juntos. Esse material serd destinado
a estudantes do ensino fundamental e, também, trabalhado como sugestdo no curso de
graduacdo em matematica. Nao ha referéncias, pois se trata de uma narrativa criada pela equipe

de producdo do projeto.
REVISAO

Titulo para Box (nome do(a)
tépico/semana, exemplo: “Entendendo
as equacgoes”);

Se houver a necessidade de texto
de apresentacao, inseri-lo aqui;

Lista de arquivos (nome dos
arquivos que compdem o box).

DIAGRAMAGAO/DESIGN

Midias e formatacbes a serem
utilizadas indicar o arquivo e a extensao
desejada para diagramacdo. Materiais que
nao necessitem de revisdo devem ser
enviados ja formatados (textos de terceiros
e/ou materiais ja publicados).

- Texto (doc, rtf);

- Apresentacdes (ppt);

- AnimacOes (swf — com ou sem
interacdo, exemplo: Quiz);

- HTML (indicar o navegador a ser
exibido: Internet Explorer ou Mozilla);

- PDF;

- Em casos de video, indicar qual tipo
de recurso (Videoaula, tutorial, entre
outros), bem como a extensdo desejada
(avi);

- Em casos de opg¢ao por outros tipos
de recurso, indica-los (revista eletrbnica,
album, apostila, jornal, etc.).

Em casos de uso de Links externos,
colar os enderecos eletronicos dos
sites/arquivos, exemplo:
http://www.youtube.com/A34jZimfohej789/

91



» Ao salvar este documento, especifique o nimero e nome (reduzido) do projeto, bem
como em que local serd postado, seguindo o modelo:
projeto01_geotecnologias_aula01;

» Se houver sugestdes de imagens/cores para a programacao visual do ambiente (tipos
e links de imagens representativas do tema proposto para o material ou sugestées da
descricdo de como pode ser ilustrado o ambiente), inserir aqui;

» Se for possivel baixar da internet os arquivos escolhidos para a composi¢cdo do
material, manda-los em anexo como arquivo, junto com as referéncias. Caso ndo haja
a possibilidade de download, enviar a equipe o link anterior a abertura do arquivo,
para que esta se responsabilize pela inser¢do do referido material.

» Enviar, em anexo, junto com o roteiro correspondente, todos os arquivos que irdo
compor o Box, indicando, em seus nomes, o n2 ou titulo do projeto, o material/o
assunto/topico a que correspondem:

projeto01_material02_geoprocessamento_na_atualidade.pdf;

» Os diagramadores solicitam ndo inserir imagens junto ao texto do roteiro e, sim,
envia-las em separado, preferencialmente, em formato “.jpg” ou o link para busca, a
fim de que a equipe faca o download e a insercado da figura;

» A equipe de producdo de material alerta que a padronizagdo de termos e assinaturas
é de responsabilidade do Projeto.

Em caso de duvidas, envie e-mail para revisaotextosl5@gmail.com e

designnucleocomum@gmail.com ou ligue para: 3293.5132.
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Ig@.;\ Anexo 3 — Ficha de inser¢do de metadados dos

'@ materiais a serem depositados no Repositorio {
SaberCom Saber Com - FURG
Autor(es):
Titulo:

Tipo do recurso:

(video, imagem, texto, apresentagdo em ppt, etc.)

Objetivo:

Descricao do
recurso (resumo):

Observacbes:
(duracdo, tamanho,
programa necessario
para visualizar, etc.)

Palavras-chaves:

Area:
(principal e sub-areas)

Curso:

Disciplina:

Idioma:

Pais:

Detentor do direito
autoral:

Brasil. Universidade Federal do Rio Grande (FURG)

Licenca:

Termo de cessao dado pelo autor ou seu representante, diretamente

a FURG o, que permite reproducéo, traducéo, distribuicdo e transferéncia

Submetido por:

FURG -

Data de submisséao:

URL:

Disponivel em:
comunidades,
colecdes...
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A seguir sdo apresentadas em tamanho maior as figuras que estéo inseridas no
corpo da tese, com a finalidade de facilitar a leitura e a compreensdo do conteudo
formalizado.



Anexo 4 — Visualizacdo ampliada das figuras da tese

Fig.1 — Diagrama dos DSC's da RCD.

Pergunta: “Como seu projeto pretende
contribuir para a Rede de Convivéncia
Digital?”

Objetivos

Pergunta: “Alguma Observa-
observacio adicional ¢Ges
afazer??” <« adicionais

Avaliagdo /
monitora-
mento

Dificulda-
des

Pergunta: “Como sao <
desenvolvidas a avaliagao e
o monitoramento de seu
projeto na Rede de
Convivéncia Digital?”

Execucdo /
Resultados

Resulta-
dos
Esperados

Fonte: desenvolvido pela autora.

Pergunta: “Quais as agoes

"7 deseu projetona “Rede de

Convivéndia Digital?”

Pergunta: “Quais

. dificuldades encontrou na
“Rede de Convivéncia
Digital?”

Pergunta: “Quais os resultados
" obtidosno seu projetona Rede de
Convivéncia Digital?”
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Fig. 2- Interface de entrada de dados do SOBEK

erativos e cooperativos de ensino-aprendizagem, ativid
lades pedagbgicas que po: : @ contextualizadas, 0 desenvoivimento de novas habilid
ades, criatividade, pensanm m como a utiliza¢do da Plataforma Institucional MOOD
LE e TIC para apolar, inovar e soclalizar os saberes e praticas desenvolvidas nas disciplinas, fomentando diferentes for

as de potencializar o ensino integrado através das TIC, com praticas inovadoras e propostas que contempiem a interd
isciplinaridade, para propiciar ao estudante um ambiente de estudo em seu computador, maior acesso aos conte(dos,

2SMO que 0 estudante ndo tenha tempo para se dirigir 2 biblioteca, para que possa estudar os conte(dos de uma ma

eira mais facil e a qualquer momento, com espagos de aprofundamento auto-conduzivel, com vistas a diminuir a repro
livacdo. Prevé ainda a produgdo de conte(xdos educacionais e materiais didaticos (onde Designer E professores definira

a sequéncia instrucional e o nivel cognitivo das atividades, a partir de um General Design com a descrigdo das ativid
Hades e objetivos), a informatizagdo do material pedagdgico em diferentes formatos tais como Site, textos, figuras e anim
Hacdes, roteiro digital, midia, multimigia, hipertexto, hipermidia, realidade virtual, capturas digitals, aplicativos e simulagde
s computacionais, experimentos hipermidicos como auxilio ao conteido de sala de aula, artigos, power-points, atividade
s de fixagdo, material de apoio, com tutoriais e exercicios, portal, banner, l0go e links, modeio de slide, logo, ferramenta
S, cases e artigos, catalogo fotografico e videos do material didatico produzido, tarefas e a inser¢do deste no ambiente
virtual, como uma biblioteca virtual para material de apoio ao ensino, pesquisas, evento, artigos de iniciagdo cientifica
ilizando modulos multimidia com sentido estético e comunicagdo visual, o design grafico e diagramagdo, a preservagao
e identificagdo dos acervos didaticos e disponibilizar a outras IES vinculadas ao Sistema da Universidade Aberta do Bra
isil 0 matenial produzido nas oficinas, através da Plataforma Moodie. Pretende-se a melhoria na qualidade da aprendizag
e noquedczrespeﬂoamegracaodoprocessoteonco-praucocanmetoaologtasecucat:vasmedtaoaspelousodete

Licnologias e suas potencialidades pedagdgicas para o ensino, a gestdo, o design, a producdo e o uso de ferramentas e
ras instrucionais, a criacdo e a autoria na convivéncia digital, a autonomia do aprendizado e a partir das novas i

HLOGUSUCHIS 05 aiUNOS _:J e el BUS DIODN0S Maielnals goaicos _parg " ma HUrfa academica Que INCie O Inieres
e L T L LT e LT St WiVLIVEa 1idiblidia VWVEUw V. VAIG LISCGL VUG L VL VLC GL CUL L GV WAL v iHntit o

* 5 et concents

e

I~ Show images with the graph?

Fonte: desenvolvido pela autora.






Fig.4 — Visualizacdo da articulacdo das ferramentas do metadesign aos indicadores da RCD.

Astes

Rotewrs @ S1orydoard

Gestho cos Projetos
Avalias 30 / Montoramento

OSC  Ovjetives LEEREOH

REDE DE

DSC  Acdes CONVIVENCIA
DIGITAL

| TS
DSC  Dificuidades , (Diagramas,

DSC  Resultades

DSC  Avaliagdo / Monitoramento J

DSC  Resuitados Esperados ’

DSC  Observagdes Adicionais

DSC  E-book

Fonte: desenvolvido pela autora.
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Fig.5 —Mapa Mental das Emergéncias

Fonte: desenvolvido pela autora.
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Fig.6 — Grapho do detalhamento estratégico do Grupo Gestor da RCD

Fonte: desenvolvido pela autora.
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Fig.7 - Mapa mental da emergéncia Nucleo Comum.

A afadetizas 3o digta: Gos professores
Os alunos ndo conheclam o sistema
D8C Perfil dos bolsistas envolvides
Dificuidad Clareza das agdes de ceds um dos envolvidos
| Falta de referenciais bidliograficos
Q que desenvoiver em termos de materiais didaticos

Profissionais distribuidos nos setores de video, gerenciamento de produg 8o de matesal, revisdo linguistica,

. DSC  design e diagramaco, repositorio de materiais, gerenciamento fisico e financeiro, rede/servidor e bolsas de
book estudo.

Fornecer uma visuaizago global e permitir que cbtivessem uma desa clara de estrutura e design para uma
Relatorio Final o0 @ SOBOMT.  agequada apicas8o educacional
Nocleo Comum | A guaitficagdo profissional da equipe envolvida
Desenvolvimento de processos ce criagio dkiatico-pedagogicos coletives
Envolvimento por parte dos professores @ estudantes quanto a utilicace cas TICs disponivels

Articulacio entre 03 memdros da equipe, através de conhecimentos tedrico-praticos e criativos em prol do
desenvoivimento dos mmaum

© material produzido refletiu a elaboraglo critica e criativa (textos. animagdes, videos, tutorials, video-aulas)

0O mocdie ca SEADFURG percedido como um novo ambiente de aprendizado ¢ de disseminaglo do
conhecimento
Mudanga na forma de enxergar 8 educagio a distancia

DiscussBo das potencialidades e imitasdes das ferramentas disponibilizadas pelas TIC nos processos de
ensino ¢ aprendizagem, debate sobre oulras formas e metodologias de ensing que visem a significaciio dos
cm. prodiematizasdo de lmwmmmoommomalo com a comunidade scedémica

Resultados  0SC

Fonte: desenvolvido pela autora.
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Fig.8 — Mapa Mental da emergéncia Repositorio

Bidlioteca Virtual
Presarvacio e identificagBo dos acenvos didaticos
Makor 820330 acs conteucos
DSC =2d Disponiiizar a outras IES vincuiadas ac Sistema ca Universiiade Aberta co Brasli o material produzido

Objetivos / AgSes Disponiblilizacio de nformagSes
Gestlo da Informagdo
Relatorio Final .~ Politicas de uso. 800330, gestdo, conteudo, direltos autorals @ demals questdes juridicas
Integrag 8o a outros Repositornios
psc 0% temas e contedes serdio disponbiizados no RepositeraFURG pare uso efetive na Graduagdo
] Resultacos / Obs. Adic.

Repositario | Fomento a publicas8o de material pecagogico na web & o nteresse pelo desenvoldments de pesquisas
relacionadas & sprencizagem 8 CisiAncia @ 80 uso Ge ferramentas de interac 8o e comunicaglo.
Desenvolvimento de um ambilente multimidia aperfeicodvel

Resultacos Esperados  DSC | Repositorio ce contewdos / repositorios de deminio pabiico go MEC

Faciitar 0 8ces30 de material didatico para os académicos
Fomentar o interesse peio desenvolvimento de pesquisas relacionadas & aprendizagem a disténcia @ 20 UsO

de ferramentas de interacdo ¢ comunicagio

Fonte: desenvolvido pela autora.
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Fig. 9 — visualizacdo da inicial do Repositorio de Objetos Digitais Educacionais da FURG.

®@SaberCom

Repositorio de Objetos Digitais Educacionais da FURG

Bem-vindo (a) a0 Repositério de Objetos Digitais Educacionais - SaberCom da Universidade
Federal do Rio Grande - FURG.

O SaberCom: Saber Compartilhado oferece livremente a consulta 30s Materiais Educacionals Digitals
produzidos pard os cursos de gradudgdo. especlalizacso, aperfeicoamento & extensdo administrados
pela Secretaria de Educacdo & Distancia - SEaD/FURG em consondncia com 0 Projeto Universidade
Aberta do Brasil - UAB. Esta ferramenta tem 3 miss3o de realizar o compartilhamento de Materials
Educacionais Digitals - MED, entre institui¢des de ensino e/ou pesquisa, servindo como Fonte e Recurso
de Informac3o para acdes que podem ser desenvolvidas na modalidade de Ensino a Distancia - EaD.

O principal objetivo do SaberCom ¢ promover o livre 3cesso aos resultados das acdes desenvolvidas
pela equipe multidisciplinar da Secretaria de Educacdo a Distdnda da Universidade Federal de Rio
Grande - FURG formads por professores, técnicos ¢ bolsistas, o5 quais primam pela oferta de ensino
eficlente e de qualidade. Em contrapartida. vislumbra-se a ampltacdo da visibidade e a promogdo da
democratizacdo do acesso aos diversos materials pedagogicos onundos da EaD/FURG, 05 quais apds
divuigados no repositério podem ser adaptados tanto para a modalidade de Ensino a Distanda como
para o Ensino Presencial da FURG ou demais instituicdes, desde que citada a fonte.

Fonte: extraido do site <www.repositoriosead.furg.br=.
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Fig.10 — Mapa Mental da emergéncia Gestédo de Projetos

\ Grupo Gestor
i
Relatiio Fnal |30 Desion
ssssss
Gestio da Informagdo / Repositirio
Periogicaments em reunides de rabalho Semanais, QUINZenaks ou Mens3ais, envolvendo 0s memaros ¢a
equipe 40 peojelo
[
| __ Reunides e/ou contatos (e-mail, telefone, isita) com 3 equipe 0 supors da univrsidade, Cedicada a
\_ ‘ educagdo 3 distincia. para discutir sobre 0 material elaborado @ 3 forma com que 0 projelo vem sendo
\ Continua e na reflex3o sobre 0 matenal produzido, na selecdo dos textos a serem linkados em cada
Gest3o de Projetos psc | contetido no site; da insercio na plataforma moodie de atividades e agdes do projeto.
Avali

Acompanhar as etapas de desenvolimento do projeto, dem coma promaover o planejamento, 3 gestio e a
avaliagdo

/ Adiculag3o das agdes a serem empreendidas, tais como: definicdo de conteddo, layout da péginarsite.

produc3o de material dicdbico digital, oferta de minkcursos, armazenamento @ disponitilizaco dos

conteddos no RepositérioFURG
Qualificacdo das agdes académicas, com base na apropriag3o de f nas bgicas como suporte
308 processos de aprendzagem, na interag3o entre 0 ensino presencial e 3 distinda.
Resuttacos  DSC
/ QualiScagio profissional 63 equipe envohica,
F.. Deservohimento de p de criac3o aiddtico-pedagdgicos coletves.
O projeto precisaria de um tempo malor, para efebsagio de 3justes Nos materiais cighais produzicos e
E das atvidades propostas, bem como 3 ampEagio do envoMmento Ga comunicade académica e Mucas
0se aghes de pesquisa ¢ extens3o.
Além Gos cursos que estavam no projeto oniginal, também foram benesiciades pelo projelo o cursos
localizados no Campus de Sanfo Antdnio da Patrulha.

Processo continuo de reflexdo sobre a prdtica no tradalho em educagdo.

Formag3o cocente com uso das TIC -~

/<§ & reconhecimento da EaD
\ Ti C & 3companhado
€ aDistinda ?o?%oa-:u!u\ Disponibilizar o5 recursos Gidalicos gerados para serem Incorporados ao si uAg

' Atnvdade de apolo 3 sala de aula

/ - Ambiente Virtual de Aprendzagem
\ Metodologias inovadoras
/33&:. Ferramentas digitais
|_Aprendizagem 3 distincia
. i pelas TOKC ntegracio entre as modalidaces dos cursos de gracuacdo
_/ Convergénaa enlre ensing, pesquisa e extensdo

Fonte: desenvolvido pela autora.
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Fig.11 — Mapa Mental da emergéncia Estudante]
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Fig. 12- Grapho do DSC Ac¢des

Fonte: desenvolvido pela autora.
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Fig. 13- Mapa Mental daEaD.
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Fonte: desenvolvido pela autora.
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Fig. 14 - Mapa mental das transversalidades da Educacédo Ambiental no Metadesign Educacional.
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Fonte: desenvolvido pela autora.
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